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1. Einleitung

von Rainer Becker

Herzlich Willkommen zur neuen Version 10.0 von \4k&xtend, auf die wir ganz besonders stolz sinethid
es ist das gré3te Update, welches fir das bek&mnateework bisher erstellt wurde. Klar, dieser sich
wiederholende Marketingspruch wird sowohl fiir ViskexPro als auch fur Visual Extend langsam etwas
langweilig - nichts desto trotz trifft diese Aussaaper erneut bei beiden Produkten fiir viele Beeeiu! Aber
fangen wir mit Visual FoxPro 9.0 an:

1.1.Basierend auf Visual FoxPro 9.0

Visual Extend 10.0 basiert auf Visual FoxPro 9€ldb neue Versionen sind seit Anfang 2005 im Handel
erhaltlich. Abgesehen davon, dass Visual Extend di& Version Visual FoxPro 9.0 als Voraussetzung
bendtigt, gibt es aber viele weitere Griinde, siehn@ueste Version von Visual FoxPro im Detail aathauen
bzw. zu erwerben. Visual FoxPro 9.0 bietet Ihneteuanderem:

Wesentliche Erweiterungen im Bereich der Datenbagike, insbesondere der SQL-Syntax sowie
Aufhebung vieler der bisherigen Einschrankungen Visual FoxPro.

Viele Jahre lang insbesondere im deutschsprachrgem gefordert und ersehnt, erfolgte endlich die
komplette Neuerstellung des Berichtsdesigners imalgrundsatzliche Uberarbeitung der
Berichtsausflihrung mit Uberzeugenden Ergebnissen.

Diverse Verbesserungen in der BenutzeroberflackeDocking/Anchoring fir Masken, verbesserte
Grafikunterstiitzung, Autotext u.v.m. - und FormasZauch wieder zurtck.

Aber auch viele Kleinigkeiten wurden bei der nel@nsion bereinigt, verbessert und erweitert. Eimbser
Nachtrag ist Gibrigens eine kleine neue Eigensdtiaferids:

Tipp: Rushmore-Optimierung in Grids
Eine neue Eigenschatft ,Optimize” steht fur Grids Yerfigung und stellt damit erstmals die lange
vermisste Rushmore-Optimierung fir die tabellasBlarstellung zur Verfligung. Jetzt ist das Grid
nicht mehr langsamer als ein BROWSE-Befehl.

PS: Falls Sie also jemals in die Verlegenheit karneare gefilterte Tabelle in einem Grid zu verwemdsetzen
Sie diese Eigenschaft doch mal auf .T. (der Defathatirlich .F.).

Die tatsachliche Liste der Verbesserungen wollanhgr natirlich nicht komplett abdrucken, aberegelSie
davon aus, dass die Endversion von Visual FoxRre@n der lange Zeit verflgbaren Public Beta eiibkbl
abweicht und wesentlich umfangreicher geworden ist!

1.2.Die Kombination macht’s: All in One

Visual FoxPro 9.0 ist als objektorientierte Entviickgsumgebung und als relationales Datenbanksyisteier
neuen Version noch attraktiver flir die Anwendungsaklung geworden. Das Framework Visual Extend
nunmehr erganzt das Werkzeug-Set von Visual FoxRradlie entscheidenden Komponenten zur schnellen
Anwendungsentwicklung, oder neudeutsch ,Rapid Aggpion Development”, kurz RAD.

Dies geschieht zum einen durch die Bereitstellingseumfangreichen Anwendungsrahmens mit vielen
wichtigen Standardfunktionen fur Ihre Anwendung die

Verwaltung von Benutzern, Gruppen, Zugriffsrechten
Datensicherung und -wiederherstellung
Datenbankwartung und -reparatur

Fehler-, Sperren-, User- und Anderungsprotokoll,
Favoriten, Anpassen und Optionen, Infomaske
Filtern, Berichtsausgabe incl. Ausgabe als PDF(ax
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Mehr zu den vielen fur Sie fertig vorbereiteten Igionen der generierten Applikation lesen Sie im
Kapitel ,3.2. Eigenschaften von mit Visual Extemstellten Anwendungen®.

Und dies geschieht zum anderen durch die Beréitstgkines verhaltnismassig kleinen Sets von Blsiskn,
hauptséachlich in den Bereichen Formulare, Gridsluoakups in verschiedenen Geschmacksrichtungen. Und
dazu die entsprechenden umfangreichen Buildemnidiein Schweizer Multifunktionstaschenmesser
zusammenwirken und die schnelle Konfiguration dié8assen durch den Entwickler erlauben.

Mehr zu den vielen fur Sie fertig vorbereitetendsken und den dazugehdrigen Buildern lesen Sie im
Kapitel ,3.3. Leistungsmerkmale flr Entwickler*.

Erganzt und abgerundet wird das Paket durch adtratiiee Funktionen flr Softwareentwickler sowieikie
und mittlere Softwarehauser wie zum Beispiel

Datenbank- und Anwendungsaktualisierung
Aktivierungsschlissel und Versionsupdate fiir Module
Unterstlitzung von Fernadministration

Und dann ware da noch unser neuer WebService fénéireinfachte Registrierung von Visual Extend
mitsamt Anforderung von Ersatzschlisseln und... Deichwollen nicht das ganze Handbuch in der
Einleitung vorwegnehmen. Lassen Sie uns nur deKifiral Extend besonders wichtigen Bereich der dzail
kurz noch etwas genauer betrachten:

1.3.Noch produktiver durch neue Builder in Visual Extend 10.0!

Sofern Sie bereits mit Visual Extend arbeiten, war8ie in fast jeder Zeile der nachfolgenden Aufiig der
neuen Funktionen sofort erkennen, wie Ihnen dieAtltagsarbeit erleichtern wird! Sofern Sie nodbhh mit
Visual Extend arbeiten, erkennen Sie zumindest,gr@umfangreich das aktuelle Update wirklich istsen
Sie bhitte:

Samtliche Eigenschaften des Applikationsobjekted 8 Application Wizardunter den erweiterten
Optionen abrufbar — und spater im Application Beilduch anderbar!

In den_Projekteigenschafté®nnen Sie fir samtliche Builder die auswahlbatkssen festlegen und
auch gleich als Default sowie als AutoCompleterdefien

Die Project-Toolboxiefert Innen samtliche projektspezifischen Klasse Ubersicht und zum direkten
Drag&Drop oder (siehe rechte Maustaste) zum direktstanziieren.

Der Project Documenting Wizatifert Ihnen eine Schnittstelle zu einer speeiel/FX-Version von
PDM zur Dokumentation lhrer Anwendung

Der Project Update Wizarerlaubt die halbautomatische statt manueller Algigaung bestehender
Projekte auf neue Versionen und neue Builds vomaligExtend

Der Dataenvironment-Builddintegriert mit Form-Wizard/Builder) erlaubt diesuelle Zusammenstellung
des Dataenvironments incl. Integration des CA-Bard

Samtliche erweiterten Form-Buildbaben Reiter fiir View-Parameter (mitsamt Eingdtefa und
Requery-Button), verlinkte Tabellen, bendtigte eeldnd zusatzliche Spalten fir die Berichtsdarstgl
Der Parent/Child-Buildeerlaubt die visuelle Definition samtlicher abh&yegi Child-Masken statt die
manuelle Definition in der onmore-Methode

Im Language Setup Buildé&onnen Sie die Lokalisierung / Ubersetzung deruBegroberflache zur
Laufzeit aktivieren, so dass Anwender selbst waktEmen...

In der Kundenlist&kdnnen Sie nicht nur Aktivierungsschliissel erzaygendern auch gleich alle
dazugehorigen Kundendaten verwalten.

In der_ Updateverwaltungdnnen Sie neue Versionen definieren und den Kuigtkich entsprechende
Downloadrechte einrAumen.

In der Konfigurationsverwaltunigonnen Sie nunmehr beliebig viele Definitionentbitegen, samtliche
VFX-Tabellen auf dem Backend-Server hinterlegen eigéne Spalten hinzudefinieren, die ebenfalls
verschlisselt abgespeichert werden.

Der CursorAdaptor-Wizardrstellt Ihnen CursorAdaptor-Klassen automatischafle Tabellen in einem
Datenbankcontainer in einer Bibliothek Ihrer Wahl




Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 11

Der AuditTrigger-Wizarderstellt Ihnen automatisch alle Trigger fur derd&dT rail flr einzelne oder alle
Tabellen eines Datenbankcontainers zwecks NacHgarfg

Im Systemobjekkdnnen Sie Uber eine Definitionsmaske die DowniBkdpte fur Ghostscript, Acrobat
Reader, OutlookYesNo sowie Update, Backup, DUN DgdDNS definieren und verwalten

Platzieren Sie einen cDocumentManagement-Containfeginem leeren Reiter und definieren Sie die
Dokumentenzuordnung zum aktuellen Datensatz mit @eoument Management Builderund schon
sind zentral alle Dokumentverweise in einer Tabelle

Platzieren Sie einen cBusinessGraph-Containeriaefreleeren Reiter und — tja, der Builder ist leide
doch noch nicht fertig <bg>.

Platzieren Sie eine cComboPicklist auf Ihrer Edjgpand verwenden Sie den ComboPickList-Builider
Definition und Festlegung der auswahlbaren Werted:U

Bearbeiten Sie die Werte in dem dazugehdrigen éftbeguular und verwenden Sie die Definition in der
nachsten Maske erneut per Auswahl aus der Combdbessicht!

Oder verwenden Sie eine cTextCalculator, cTexteMaiextHyperlink, cLinkTextbox oder eine
cTextTAPI-Klasse — daflr brauchen Sie nicht maeeiBuilder...

Erwahnt haben wir fir Sie NUR die neuen oder wasenerweiterten Builder bzw. Systemfunktionen dem
VFX-Menu. Deshalb sagen wir:

Visual Extend 10.0 — Produktiver als je zuvor!

Und wir gehen davon aus, dal3 Sie uns bei diesesafyesbedenkenlos zustimmen kénnen!
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2. Schnelleinstieg

2.1.Einfuhrung

Visual Extend gehort seit vielen Jahren zu dernueigsfahigsten Zusatzprodukten von Visual FoxPrib. M
Visual Extend (im folgenden Text mit VFX abgekirizt) es moglich in wenigen Minuten den Rahmen fur
eine Visual FoxPro-Anwendung voll funktionsfahig enstellen. Wenn vor der Anwendungsentwicklung
bereits eine Datenbank zur Verflgung steht, igird.eichtes mit den Assistenten von VFX innerHalb-
zester Zeit Bearbeitungsformulare zu erstellennéerwir die wichtigsten Eigenschaften von VFX kemire
dem wir die Arbeitsschritte zur Erstellung einenemdung durchgehen.

Visual Extend erfordert eine Visual FoxPro Versioit der mindestens gleichen Versionsnummer, wieidis
Extend sie hat. Zum Betrieb von Visual Extend 16t@lso Visual FoxPro 9.0 erforderlich.

2.1.1. Installation

Nach der Installation von VFX ist es sinnvoll, d4sX-Meni in das Standardment von Visual FoxPro zu
integrieren. Dazu ist in der Dat€bnfig.fpweine Zeile einzufligen:

Command = DO <VFX-Installationspfad>\builder\vfxmnu .app

2.1.2. VFX — Task Pane

Beim ersten Start von VFP nach der Installation V&iX 10.0 wird automatisch die VFX 10.0 Task Pame i
die Task Pane von Visual FoxPro integriert.

Home

P hphEQFH X

Project Description Folder Modified
VCM.PIX Vem CAUWEWEM 06/16/2007
7ill:44
VEXI00TESTPIX  \gl00test CAUWEWFX100DEMOS\WFXI00TEST  06/14/2007
21:06:06
WFX100TRADERS.PIX v/l 00Waders C:\UWE\WFX100DEMOS\VFX100TRADERS 04/28/2007
19:27:22
WFPIZZA.FIX Vipizz CHUWE\WFX100DEMOS\VFRIZZA100 04/28/2007
19:24:52

! R4Visual Extend 10.0 Home

| Visual Extend - Visual FoxPro Framework
VisualExtend.de

VisualExtend.com

| Newsaroup

Listing

Articles

Visual Extend 10.0
Wir setzen auf Visual FoxPro

Options

| & Visual Extend, dFPUG /o I5Y5 GmbH, Frankfurter Str. 21 b, D-61476 Krenberg, Germany, vix@dfpug.de




Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 13

Ein nitzliches Tool befindet sich in der VFX 10.8sk Pane, der Application Manager. In einer Tabelle
werden Informationen (iber alle VFX-Projekte verealtiber den VFX — Application Manager kann ein
Projekt gedffnet werden. Dabei wird automatischalduelle Pfad auf den Projektordner gesetzt. AdéSar
kann Uber den VFX — Application Manager ein ,Rethll" durchgefiihrt werden. Dabei wird das Projekt
komplett kompiliert. Anderungen in Include-Dateigarden dabei beriicksichtigt.

2.1.3. VFX — Application Wizard
Eine neue Anwendung wird mit dem VFX — Applicatdfizard erstellt.

1. With this wizard you create a new VFX project

Master VFX home folder: | C:WEXWEX1004 B
(Usually you don't need to modify this path.)
Mew Project
Enter the name of the
new project file: | VFEX Application 1 E]

Enter the name ofthe
new project's folder: | CWUsers\Uwe HabermannDocumentsWEX ProjectsiWVEX

CIE]

Database name: | DATABASE.DBC

Click on next to proceed.

[ Cancel ] | <Back Neit = [ Finish ]

Beim ersten Aufruf des Wizard wird als Sprachediérzu erstellende Anwendung die Sprache der verwen
deten FoxPro-Version vorgeschlagen. Bei jedem eéenefufruf wird die zuletzt verwendete Sprache worg
schlagen. Nachdem diénish-Schaltflache gedriickt wird, werden aus der le&feK-Musteranwendung die
Dateien in den neu erstellten Projektordner kopiad anschlieend kompiliert.
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2.2.Funktionsumfang der neuen Anwendung

Die mit dem Application Wizard erstellte Anwendukenn sofort getestet werden. Dazu kann direkt auos d
Projekt-Manager das Hauptproganwixmain.prggestartet werden. Wahlweise kann auch eine Apgr Bge-
Datei erstellt und getestet werden. Dies ist wathiger Entwicklung normalerweise aber nicht erfalidier

Die Anwendung startet mit einem Splashscreen. AtsfBr den Splashscreen wird eine Png-Datei vedegn
die der Entwickler leicht bearbeiten oder austaesdtann. Es ist moglich die Anzeige des Splashsaee
unterdrticken. Nach Anzeige des Splashscreens ichuler Hauptbildschirm auf und es erscheint demah
debildschirm. Standardmafig muss sich jeder Benetner VFX-Anwendung mit einem Namen und einem
Kennwort anmelden. Es ist méglich den Anmeldebhditsn zu umgehen und den Benutzer automatisch mit
dem Windows-Anmeldenamen anzumelden.

2.2.1. Bedienung

Nach der Anmeldung wird die VFX-Anwendung ahnligndOffice-Anwendungen bedient. Benutzer, denen
die Bedienung von Word oder Excel gelaufig ist, ké&m mit einer VFX-Anwendung praktisch sofort protilk
arbeiten.

2.2.2. Standard-Symbolleiste

Viele der Schaltflachen der Symbolleiste sind ireii-unktion mit denen aus Office-Produkten idenfitis
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2.2.3. Offnen-Dialog

Formulare werden standardmaRig tiber den OffnerePigéstartet. Der Offnen-Dialog erscheint im Window
XP-Layout. Die Informationen der Formulare, die@ffnen-Dialog angezeigt werden, stehen in der Tabel
Vixfopen.dhf
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2.2.4. Formulare

Wenn fur ein Formular didutoeditEigenschaft aufvahr eingestellt ist (das ist der Standardwert), stdds
dig alle Steuerelemente auf dem Formular aktivieer. Anwender kann mit der Maus oder der Tastdtur e
Steuerelement anwahlen und sofort mit dem Bearbdiée Daten beginnen. Das Formular wechselt auto-
matisch in den Bearbeitungsmodus, sobald Datenalkiig verandert werden.

Auf der Listenseite von VFX-Formularen befindethsgin Grid. StandardmaRig kann in allen SpaltenGlés
inkrementell gesucht werden. Dazu ist einfach a&uk in die gewlinschte Spalte zu setzen. Mit desterer
Buchstaben- oder Zifferndruck wird die Sortierfolne diese Spalte umgestellt. Dabei wird bei Bedatb-
matisch eine temporare Indexdatei erstellt. DierEtiift in der Spalte wird mit einem auf- oder tefigenden
Pfeil, &hnlich der Darstellung im Windows-Explorgekennzeichnet.

StandardméalRig kann die Grof3e von VFX-Formularen &omender zur Laufzeit geandert werden. Alle Steu-
erelemente werden dabei proportional in der Gr@@adert. Innerhalb von Grids wird die GréRe deu&te
elemente standardmafig nicht verandert. Wenn eimiHar vergrof3ert wird, werden also mehr Zeilen und
Spalten im Grid sichtbar.

Alle Einstellungen an Formularen werden benutzezifipeh gespeichert. Wenn der Anwender das Formular
erneut offnet, erscheint das Formular an der Posies Bildschirms und in der GroR3e in der es zulet
geschlossen wurde. Auch die Einstellungen der GBdsltenbreiten, Spaltenfolge und Sortierung) aerd
gespeichert.

VFEX-Formulare haben normalerweise eine private Bgiteung und konnen problemlos mehrfach geéffnet
werden. Uber eine Eigenschaft des Formullvsii(iinstance kann der mehrfache Aufruf verhindert werden.
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2.2.5. Benutzerverwaltung

In VEX ist eine Benutzerverwaltung enthalten. Dgehoéren ein Formular zur Bearbeitung der Benutzenda
ein Formular zur Bearbeitung der Benutzerrechtes ®lerwaltung von Benutzergruppen sowie ein Anmelde
bildschirm.

Nach der erfolgreichen Anmeldung eines Benutzerd ®in global sichtbares Objekt mit dem Nangetser
angelegt. Fir alle Felder des aktuellen Benutzeem¥atzes (aus der TabellExusr.dbf der dem angemel-
deten Benutzer gehort, wird dem ObjgktUsereine Eigenschaft hinzugeflgt. Der Name der Eigeafsent-
spricht dem Namen des Feldes in der Tabébeisr.dbf Es ist an jeder Stelle im Programm mdoglich, desrtw
dieser Eigenschaft abzufragen um zu entscheideeindBenutzer eine bestimmte Aktion ausfiihren dsof.
kann z. B. die Auswahl eines Meniipunkts, das Ofisiees Formulars oder das Bearbeiten eines Feldes a
einem Formular verhindert werden.

2.2.6. Fehlerprotokoll

Sollte es einmal zu einem Laufzeitfehler kommendwier Fehler in einer Messagebox angezeigt. Aderd
wird der Fehler in einer Tabelle protokolliert. Rakverden der Name des aktuellen Benutzers, Daltlnm,
zeit, der Status aller gedffneten Tabellen sowgeAdisgabe von List Memory gespeichert. Weitere ii=ige
schaften der Behandlung von Laufzeitfehlern konineer Eigenschaften des Anwendungsobjekts eingestell
werden.

2.2.7. Datenbankwartung
Uber den Meniipunkt System — Datenbankwartung wirdrermular mit einem Mover-Dialog angezeigt.

Hier kdnnen Tabellen gepackt oder indiziert werden.

2.2.8. Info-Dialog

Ein Standard-Info-Dialog ist in allen VFX-Anwendwrgenthalten. Die angezeigten Parameter stammen aus
einer Include-Datei, die beim Anlegen des Projektzgugt wurde.
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2.3.Erstellen eines Formulars mit dem VFX — Form W izard

Mit Hilfe des VFX — Form Wizard wird ein neues Farlar auf der Basis einer VFX-Formularklasse angeleg
und in das Projekt eingetragen. Die am haufigseemwendete Formularklasse ist die Kla€f@ataFormPage

2.4.VFEX — Data Environment Builder

Im nachsten Schritt wird in jedem VFX Form BuildBe Datenumgebung bearbeitet. Die von dem Formular
zu verwendenden Tabellen oder Ansichten sind irD@eenumgebung einzutragen.

Der Datenumgebung kénnen Tabellen, Ansichten oestehende CursorAdapter-Klassen hinzugeftigt werden
oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werddé@ einem Klick auf die Schaltflach&dd kénnen
bestehende Tabellen oder Ansichten der Datenumgdhinzugefiigt werden. Der VFP-Dialog zur Auswabhl
von Tabellen und Ansichten wird getffnet. Wenn @ursor in der Datenumgebung auf einer Tabelle basie
kann in der Spalte Order ein Index der Tabelle gdwierden. Wenn ein Cursor in der Datenumgeburig au
einer CursorAdapter-Klasse basiert und fur diesaers@Adapter Indexschlissel definiert wurden, kans
diesen Indexschlusseln in der Spalte Order ebsrdatbgewahlt werden.

Fir ein einfaches Formular zur Bearbeitung von Daigs einer Tabelle ist es ausreichend diese Eadbetl
Datenumgebung hinzuzufiigen. AnschlieRend kénnenFemular mit dem VFX — Form Builder Steuer-
elemente hinzugeflgt werden.

Der VFX — Form Builder liest die Datenumgebung and stellt die Felder der Tabellen zur Auswahl ueuS
erelemente zu erstellen. Zur Laufzeit wird die Dategebung ebenfalls ausgelesen um die Tabellemzitr
teln, fir die einTableupdatéozw. Tablerevertdurchgefuhrt werden muss.
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2.5.Der VFX — Form Builder

Mit dem Form Builder werden die fir das Formulanditggten Steuerelemente erstellt. Fir jedes Stement
kénnen dabei die zugrunde liegende VFX-Klasse ghwséalvie viele Eigenschaften eingestellt werden.

Beim ersten Erstellen des Formulars wird automiatésoe Eintrag in der Tabeléfxfopen.dbfingelegt, sodass
das Formular iber den Offnen-Dialog gestartet wekden.

Der VFX — Form Builder ist voll reentrant. Das heifdian kann den Builder beliebig oft aufrufen umdgel-
lungen an einem Formular zu verandern. Es ist auiglich das Formular von Hand mit VFP zu bearbeiten
und anschlieend wieder mit dem Form Builder zeiéeh, ohne dass Einstellungen verloren gehen (dokr
schrieben werden.

2.6.Der VFX — CGrid Builder

Sollen nur Anderungen am Grid vorgenommen werdeaydht nicht der Form Builder verwendet zu werden.
Mit dem VFX — Grid Builder kénnen die Einstellungeas Grids verandert werden. Wie alle VFX Buildsr i
auch der Grid Builder reentrant.

2.7.Test

Das Formular kann direkt aus dem VFP Formular-Desigder aus dem Projekt-Manager gestartet und
getestet werden. Iimit()-Ereignis aller VFX-Formulare wird gepruft, ob daswendungsobjekt existiert. Falls
dieses nicht vorhanden ist, wurde das Formulaktaes dem Projekt-Manager gestartet und VFX stellt
selbststandig die Umgebung her, um das Formuldenazu lassen. Dabei wird auch die Hauptsymbo#eist
instanziiert und kann fur die Bedienung des Formawarwendet werden.

Naturlich ist es auch moglich das Projekt UberHasptprogramnVYfxmain.prgzu starten. Das Formular kann
dann iiber den Offnen-Dialog gestartet werden.
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3. Einfihrung

3.1.Uberblick

Visual Extend erfordert eine Visual FoxPro Versioit der mindestens gleichen Versionsnummer, wieidis
Extend sie hat. Zum Betrieb von Visual Extend 16t@lso Visual FoxPro 9.0 erforderlich.

Visual Extend 10.0 stellt eine umfassende Entwitgiumgebung fir Softwareentwickler dar, die mit
Microsoft Visual FoxPro 9.0 oder einer neueren \Wersrbeiten. Visual Extend beinhaltet Builder, den
Softwareentwickler bei seiner taglichen Arbeit ustétzen und so die Entwicklerproduktivitat drastis
steigern. Dies, ohne jegliche EinbuRen bezigliexibllitat oder Leistungsfahigkeit in Kauf nehman z
mussen. Visual Extend macht aus Visual FoxPro @ites Rapid Application Development Tool, dies dowo
flir Desktop- als auch fur Client/Server-Datenbafskwendungsentwicklungen.

Visual FoxPro ist ein exzellentes Entwicklungswerkg. Dank der Objektorientierung und der OLE-Teehno
logie wird der Traum eines jeden Softwareentwickleach einfachster Wiederverwendung von eigenen ode
fremden Softwaremodulen Wirklichkeit. Das Ersteléner eigenen Entwicklungsumgebung stellt jedach e
grolReres Unterfangen dar, welches sich heutzutager weniger Softwareentwickler wirklich leistenniagn.
Es ist nicht nur schwierig, eine stabile Klassehdilbek fur alle Anwendungen zu entwickeln, es wéueh
sehr zeitaufwendig, die Klassen manuell einzusetmehalle Eigenschaften und Methoden Uber das Eigen
schaftsfenster wahrend der Entwicklung einer ndrenendung zu bearbeiten.

Visual Extend fur Visual FoxPro fiillt exakt diesadke und stellt eine vollstandige Anwendungsentwick
lungsumgebung fur Visual FoxPro Softwareentwicklar. Dank des durchdachten, modularen Designs von
Visual Extend kann der Softwareentwickler jedergelbst entscheiden, ob er die gesamte Entwicklungs
philosophie von Visual Extend verwenden oder nwsgawahlte Teile daraus fur die Erstellung seingereen
Anwendungen Ubernehmen will. Die Objektorientiermog Visual Extend erlaubt dem Entwickler Unter-
klassen aller Visual Extend Klassen zu erstellem so die Entwicklungsumgebung noch besser seinegi-sp
fischen Bedlrfnissen anzupassen.

Visual Extend ist weit mehr als nur eine Sammluag Klassenbibliotheken. Vielmehr beinhaltet Visual
Extend neben leistungsfahigen Klassenbibliothekemso leistungsfahige Builder, um einen maximalen P
duktivitatsgewinn zu erzielen. Visual Extend bestais den folgenden Hauptkomponenten:

Modulare den Microsoft Standards entsprechendesktdsbliotheken zur umfassenden Unterstlitzung bei
der Anwendungsentwicklung.

Visual Extend Assistenten und voll wieder verwendlauilder fir Anwendung, Formular, Grid, Child-
Grid, Auswabhlliste, Auswahltextfeld, 1:n-Formulaned vieles andere mehr.

Weitere Visual Extend Entwickler-Produktivitatsweekige wie das Entwicklermend, die VFX Task Pane,
der VFX — Base Class Switcher und der Visual Obj&ine Picker.

3.2.Eigenschaften von mit Visual Extend erstellten Anwendungen

Anwendungen, die mit Visual FoxPro und der Softwangwicklungsumgebung Visual Extend entwickelt
wurden, haben die folgenden Eigenschaften:

Bereit zur Office-Compatible-Zertifizierung.

Standard-Symbolleiste und optionale individuellenBylleiste fur jedes Formular.

Unterstlitzung von XP-Themes in allen Steuerelennente

Hot Tracking von Schaltflachen in Symbolleisten.

Icons in Menus.

Navigieren, Suchen, Neu, Kopieren, Bearbeiten, hésals Optionen im Formular oder in der Symbol-
leiste.

Multiinstanzfahige Formulare.

Zuletzt aufgerufene Formulare im MenU Datei soviiell gedffnete Formulare im Meni Fenster.
Inkrementelle Suche inklusive automatischer Sartigrin allen VFX-Grids.

Wechsel der Sortierung durch Doppelklick auf dial@muberschrift in jedem VFX-Grid.
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Anzeige der aktuellen Sortierung in der Spaltengddeift, wahlweise auch farbliche Anzeige.
Automatisches Speichern und Wiederherstellen déB&und der Position von allen Formularen.
Automatisches Speichern und Wiederherstellen Bgoutanderungen und der Sortierfolge im Grid.
Auswahllisten-Steuerelement mit automatischer \fafichg.

Auswahllisten-Formular mit inkrementeller Suchetomatischer Sortierung, Wechsel der Sortierungldurc
Doppelklick auf eine Spaltentiberschrift und Stas 8earbeitungsformulars mit der Moglichkeit neue
Datensatze einzugeben.

Automatisches Speichern und Wiederherstellen déBR&und Position von allen Auswahllisten-Formu-
laren inklusive aller Layoutanderungen im Auswaitdin-Grid.

Leistungsfahige Auswabhllisten in Child-Grids.

Benutzerverwaltung mit Kennwort-Verschlisselung.

Automatische Ubernahme des Netzwerk-Anmeldenameddvidglichkeit der automatischen Benutzeran-
meldung.

Verwaltung der Benutzerrechte mit Ansichts-, Beddogs-, Neuanlage-, Kopier-, Druck- und Léschrecht
auf Formularebene.

Datenbankwartung fur das Komprimieren und neu liedén von lokalen Tabellen sowie einer Option um
defekte Datenbanken zu reparieren.

Automatisches protokollieren aller Laufzeitfehler.

Infodialog.

Benutzerfreundliche Mover-Dialoge fur die einfadkiesswahl mehrerer Elemente.

Automatische Ubernahme der Windows-Systemfarben.

Favoriten-Menu.

Offnen-Formular im XP-Stil.

Optionale ,Active-Desktop* Einzelklick-Benutzerolfiéche.

Automatisches Erstellen von gedruckten Berichtesidband auf der Datenanzeige in einem Grid.
Berichtsauswahl und —bearbeitungsdialog.

Unterstlitzung mehrerer Datenbanken mit der Mogédhdie Datenbank zur Laufzeit zu wechseln.
Automatische Aktualisierung der Strukturen der Kemdatenbank fir VFP- und SQL Server-Datenbanken.
Optionales Bearbeitungsprotokoll zur Verfolgung Batenbearbeitung.

Die Microsoft Agenten kénnen zur Gestaltung derBeeroberflache verwendet werden.

Automatischer Ausdruck des Bildschirminhalts.

Es kdnnen mehrsprachige Anwendungen erstellt werden

3.3. Leistungsmerkmale flr Entwickler
Softwareentwickler werden die folgenden Visual BxtdMerkmale besonders zu schatzen wissen:

Anwendungs-Assistent flir das automatische Erstetbenneuen Anwendungen in der Sprache Ihrer Wahl.
Nach nur wenigen Sekunden ist Ihre lauffahige Migxend-Anwendung vorbereitet!

Volle Widerverwendbarkeit von allen VFX-Builderndifmular-Builder, 1:n-Formular-Builder, Table
Form-Builder, Grid-Builder, Child-Grid-Builder, Aushltextbox-Builder), die es vereinfachen, Ande-
rungen an mit den VFX-Buildern erstellten Formutadeirchzufiihren!

Benutzen Sie die Visual FoxPro-Entwicklungsumgebwagn immer Sie wollen, ohne die Widerverwend-
barkeit der VFX-Builder zu verlieren, solange Sie &teuerelemente mit Hilfe der VFX-Builder hinzu-
flgen bzw. entfernen!

Builder fiur Standardformulare inklusive Parent/@kilechnik (aufrufen und aufgerufen von).

Builder fur leistungsfahige Grids.

Builder fir jeden Bedarf an Auswabhllisten.

Builder fir klassische sowie fortgeschrittene lamrrulare mit mehrseitiger Bearbeitung der Haupttabe
sowie mehrseitiger Bearbeitung fir mehrere Chilt€lien in einem Formular.

Alle Builder lesen die vorhandenen Feldbeschreilbangnd andere Eigenschaften aus der Datenumgebung.
Die Formular-Builder passen die Langen der Texifieuerelemente den Grol3en der zugrunde liegenden
Felder an.

Die VFX-Formular-Builder sind auf eigenen, von déRX-Klassen abgeleiteten Klassen einsetzbar.
Testen von Formularen direkt aus dem VFP Formulesigher.

Navigieren mit der Symbolleiste oder mit NavigatseBchaltflachen auf dem Formular oder mit Schalt-
flachenleisten innerhalb eines Formulars.
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Messagebox-Assistent.

Task Pane Anwendungs-Manager.

Einfache Anderungen an der Klasse des Anwendurggstgiurch eine Ableitung in Appl.vcx.

Einfaches Erstellen der anwendungsspezifischendStdrSymbolleisten.

Technik verbundener Parent/Child-Formulare.

Die Entwicklungsumgebung stellt bereits alle Eletearer Benutzeroberflache in den Sprachen buldarisc
tschechisch, niederlandisch, englisch, franzdsifschisch, deutsch, griechisch, italienisch, poigsgch,
russisch und spanisch zur Verfigung. Starten 8iemeue Anwendung in der Sprache lhrer Wahl, ohne
ein Wort der Visual Extend Software-Entwicklungswehbgng tbersetzen zu mussen.

Deutsch Spanisch

Englisch Bulgarisch
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Franzdosisch Griechisch

Italienisch Tschechisch

Russisch Niederlandisch
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Portugiesisch Finnisch

VEX hilft Ihnen, lhre Visual FoxPro-Anwendungenémer héheren Qualitat und wesentlich schnellebisls
her zu entwickeln. Ihre Entwickler-Produktivitaegtert sich dramatisch. Und das alles, ohne irgefahe

EinbuRen bezlglich der Flexibilitat von Visual Foafh Kauf nehmen zu missen. Produktiver als jeozuavit
Visual Extend fur Visual FoxPro
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4. Leistungsumfang

4.1.VFX-Klassenbibliotheken

Sie finden die Klassenbibliotheken im OrdiWéFX90\LIB Um eine detaillierte Beschreibung aller Dateien d
Klassenbibliotheken mit allen Klassen, Eigenschmafted Methoden zu bekommen, lesen Sie bitte in/éet
Technische Referenz nach. Die Technische Refestrmie Windows-Hilfedatei.

4.2 VVFX-Assistenten und Builder

Alle VFX-Assistenten und Builder befinden sich ilmdDer\VFX90\BUILDER

Assistent

Datei

Beschreibung

VFEX Menu

VEXMNU.APP

Richtet einen speziellen Menupunkt ingim Visual FoxPro Menu ein. Von
diesem Menu aus koénnen Sie den VFX-Anwendungs+{&ssen und weitere
VFX-Assistenten aufruferTipp: Wenn Sie die Installationsanleitung befolg
haben, wird dieses Menl automatisch geladen wenWSp starten.

VFX-Assistenten und
Builder

VFXBLDR.APP

Die folgenden VFX-Assistenten und Rigit helfen Ihnen bei der Erstellung
von professionellen Visual FoxPro-Anwendungen ikdrézeit:

Anwendungs-Assistent fur die Erstellung einer neiewendung
Formular-Assistent fiir die Erstellung eines neuemtilars
Formular-Builder (inklusive mehrseitigen Formulgnereder verwend-
bar)

Grid-Builder (vieder verwendbar)

Auswabhllisten-Builderieder verwendbar)

1:n-Builder (inklusive mehrseitigen Seitenrahmeandi@ Haupttabelle
und mehreren Seiten fiir die Child-Tabellereder verwendbar)
Child-Grid-Builder (vieder verwendbar)

Auswabhllisten-Builder fur Auswabhllisten innerhalbrvChild-Grids yie-
der verwendbar)

oo OO0 OO0

Wenn Sie die Installationsanweisungen befolgem&dSie mittels rechte
Maustaste den VFX-Builder aufrufen, nachdem Siestiésprechende
Objekt ausgewahlt haben.

VFX LangSetup Builder

LANGBLDR.APP

Automatisieren Sie die Erstellung des Codes fltdigySetupfMethode.
Dies ist eine sehr groRe Hilfe, wenn Sie mehrspgachnwendungen
erstellen.

Aufrufen kdnnen Sie den LangSetup-Assistenten aus dem VFX-Memi
indem Sie LANGBLDR.APP starten

VFX Messagebox Builder

MSGBLDR.APP

Automatisieren Sie das Generieren vesddgebox-Dialogen und den zugs
hdrigen Konstanten in den Include-Dateien.

Aufrufen kdnnen Sie den Messagebox-Assistenten aus dem VFX-Men(
oder indem Sie MSGBLDR.APP starten.

VFX Message Editor

MSGEDIT.APP

Automatisieren Sie die Lokalisierungn\Meldungen und anderen Texten
sowie das Generieren der entsprechenden Includsgdbat

Aufrufen kdnnen Sie den Message-Editor aus dem VFX-Men( oder ind
Sie MSGEDIT.APP starten.

VFX Menu Designer

VMD.APP

Erstellen Sie professionelle Menis, die &ligenschaften unterstiitzen, die
VFP mdglich sind. Der visuelle VFX Meni-Designeterstiitzt sehr viel
mehr Eigenschaften, als der VFP Menu-Designer.

Aufrufen kdnnen Sie den VFX Meni-Designer, indem Sie im VFP Proje
Manager ein Menii zur Bearbeitung 6ffnen.

it

=

VFX — AFP Wizard

VEXAFPWIZARD.APP

Erstellen Sie Internet-Anwendungeit Formularen, die in ihrem Aussehen
und ihrer Funktion den Formularen lhrer VFX-Anwendentsprechen.

Aufrufen kdnnen Sie den VFX — AFP Wizard direkt aus dem VFX Men,

Project Documenting

PDM.EXE

Der Projekt-Dokumentierungsassistent étstellhrem VFX-Projekt ein
umfangreiche technische Dokumentation im HTML-Fdrma

Aufrufen kdnnen Sie den Project Documenting Assistenten direkidzus
VEX Menu.

Alle VFX Formular-, Grid- und Auswahllisten-Buildsind voll wieder verwendbar! Das bedeutet, dass Si
diese Builder im Entwicklungszyklus beliebig oftflafien kénnen, ohne zuvor eingegebene Einstelluzgen
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verlieren. Ebenso werden Anderungen lhres FormutbesSie nach der Generierung mit dem Visual FoxPr
Formular-Designer gemacht haben, von den VFX Buildeim nachsten Aufruf eingelesen.

Durch die offene Architektur der VFX-Assistententdtfortgeschrittenen Benutzern der von den Astiste
verwendete Code in der Tabelld=X90\LIB\BUILDER\VFXCODE.DBEur Verfiigung. Dadurch kénnen Sie
die Assistenten einfach Ihren eigenen Code verwetatsenAchtung: Anderungen in dieser Tabelle erfor-
dern fortgeschrittenes Wissen Uber VFX.

ANMERKUNG: Benutzen Sie die VFX-Builder so lange wie mogliahm Steuerelemente hinzuzufligen oder
zu entfernen (definiert durch die ausgewahlten ér@ld>adurch profitieren Sie am meisten von deremoRro-
duktivitat, den die Builder bieten!

4.3.VFX-Produktivitdtswerkzeuge

Um lhre Arbeit mit VFX noch produktiver werden zasten, stehen Ihnen weitere niitzliche Produktvitat
werkzeuge zur Verfligung:

Werkzeug Datei Beschreibung

VFX Task Pane VEXTASKPANE. XML Die VFX Task Pane erlaubt Ihnen giroblemloses Wechseln
zwischen verschiedenen Projekten. Die Tabelledigi@ktuellen
Referenzen zu lhren Projekten speicherlyfisapp.dbf/cdx/fpt
Diese Tabelle befindet sich im Ordr@\Dokumente und Ein-
stellungen\All Users\Anwendungsdaten\dFPUG\Visual
Extend\10.0

VFX Class Switcher <VFXBLDR, aus dem Andert die Klasse aller Formulare. Erméglicht eifaches Wech-
VFX-Menl aufzurufen> | seln von Formularen mit NavigationsschaltflacherB(z
CDataFormPageB3grzu solchen ohne Navigationsschaltflachen
(z. B.:CDataFormPagg Sie kdnnen mit dem Class Switcher auch
die Klasse eines selektierten Steuerelementesrénder

VFX Object Name Picker <VFXBLDR, aus dem Kopiert die vollstandige Referenz des aktuell ausgsten Steuer-
VFX-MenU aufzurufen> | elements in die Zwischenablage. Das ist manchrhalrgézlich, da
visueller als die VFP-Objektliste, die Sie mit dechten Maustaste
in einem Codefenster 6ffnen kénnen.

4.4.\Weitere Entwicklerwerkzeuge

Zusatzlich zu den schon in friheren VFX-Versionenhandenen Buildern stehen in VFX 10.0 neue Power
Builder fir folgende Klassen zur Verfligung:
CTreeViewForm
CTreeViewOneToMany
CPickAlternate
- CPickAlterTextbox
Zur weiteren Unterstiitzung gibt es die neuen bbararbeiteten Assistenten:

Define Activation Rules — Einstellen der Systempghaften, die zur Produktaktivierung verwendet
werden sollen sowie der moéglichen Benutzerrechte.

Create Activation Key — Erstellen eines Aktivierssghliissels anhand des Installationsschlissels des
Kunden.

Customer List — Verwaltung von Kundendaten und iktungsschlisseln.

Manage Application Updates — Verwaltung von Aktsigliungen der Anwendung Uber das Internet.
Metadata Wizard — Zum Anlegen und aktualisieren SQL Server-Datenbanken beim Kunden.
Manage Config.vfx — Bearbeitung des Datenzugriffs.

Cursor Adapter Wizard — Automatische Erstellung @GuwsorAdaptern zu allen Tabellen einer
Datenbank.

Audit Trigger Wizard — Erstellen von Triggern flusgewahlte Tabellen.
Manage Vfxsys.dbf — Verwaltung der Tabelle Vixsié.ahit teilweise verschlisseltem Inhalt.
VFX —AFP Wizard — Generierung von AFP-Seiten auX\Aermularen.

Update Project Wizard — Aktualisierung von vorhamete VFX-Projekten auf den aktuellen Build
oder die aktuelle Version.

Project Documenting — Erstellen einer technischekuientation imHTML-Format.
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Project Toolbox — Hinzufigen der Klassen des aldndProjekts zur VFP Toolbox.
Parent/Child Builder — Verwaltung der Beziehungeiszhen Parent- und Child-Formularen.
VMD (Visual Extend Menu Designer)

4.5.VFX 10.0 Task Pane
Der VFX — Application Manager ist in die VFP Tas&rfe integriert.

Uber die Symbolleiste stehen folgende Funktionanvarfiigung:
New Project  Startet den VFX — Application Wizard.
Open Project  Offnet ein VFP-Projekt und stellt den aktuellendP$auf den Projektordner.

Modify Project Offnet das in der VFX 10.0 Task Pane selektiertgeRt und stellt den aktuellen Pfad auf den
Projektordner.

Add Project Flgt ein vorhandenes VFP-Projekt der VFX 10.0 TRake hinzu.

Rebuild Neu kompilieren aller Dateien des in der VFX 10dsKR Pane selektierten Projekts. Das Pro-
jekt wird nach dem kompilieren zur Bearbeitung fresit

Properties Start der VFX — Project Properties zum in der VFX0LTask Pane selektierten Projekt.

Project Backup Erstellt eine Zip-Datei vom selektierten Projekt.
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Delete Entfernt das selektierte Projekt aus der VFX 1(Ga6KPane.

Mit einem einfachen Mausklick kann von einem Prbgike Sicherungskopie in eine Zip-Datei erstedt-w
den.

Mit einem Klick auf das Symbol wird die Sicherung gestartet. Wenn das Projeldiesem Zeitpunkt
gedffnet ist, wird es vor Beginn der Sicherung bésssen.
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5. Installation

5.1.Hardware- und Software-Anforderungen

Da es sich bei Visual Extend um eine Erweiterungylimrosoft Visual FoxPro 9.0 handelt, bendétigen Siee
Hard- und Softwareumgebung, auf der Visual FoxP@cethgesetzt werden kann. Lesen Sie bitte bei den
Systemanforderungen zu Microsoft Visual FoxPro nach

5.2.Die Installation von VFX

Starten Sie das Installationsprogramm mit dem NawteO0Setup.exand folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Installieren Sie VFX 10.0 in einen neuen Ordner. Istallieren Sie VFX 10.0 nicht in den Ordner, in dem
sich eine frihere Version von VFX befindet!

Nach der Installation von VFX haben Sie diese Orslnektu im VFX-Ordner:

Der VFX-Ordner dient als zentraler Speicherplateral FX-Komponenten und ist die Basis aller Progektie
Sie mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten erstelleie, spater in diesem Dokument beschrieben ist.
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HINWEIS: Arbeiten Sie in diesem Projekt nicht direkt. ESNSCHT fur die direkte Bearbeitung gedacht.
Verwenden Sie den Anwendungs-Assistenten, um eiesBrojekt zu erstellen.

5.3.Registrierung und Aktivierung von VFX 10.0

Wie bisherige Versionen von VFX ist auch VFX 10k&tieine Produktaktivierung geschiitzt. Die Aktivieg
von VFX 10.0 erfolgt mit einem Web Service. Der ¥irist, dass der Aktivierungsschliissel unmittelda
den Entwickler-PC gesendet wird und manuelle Té&iigk bei zur Eingabe des Schlussels entfallen.

VFX 10.0 hat einen Software-Kopierschutz. Nachldstallation, beim ersten Start eines VFX-Buildeder
des VFX-MenUs wird ein Registrierungsassistent aeigé. Bitte flillen Sie alle erforderlichen Eingéddder
aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Regi€atine”. Ihre personlichen Daten werden Uber daéeriret
an den VFX-Registrierungs-Internet-Servers Ubednad\ls Antwort erhalten Sie von dem Server einen
Aktivierungsschlissel, der auf der Festplatte [l@emputers gespeichert wird. Der Aktivierungsscedlisst
fir 30 Tage gultig. In dieser Zeit kénnen Sie dellen Funktionsumfang von VFX testen.

Sollte Ihnen die Aktivierung Uber das Internet nidlrekt moglich sein, kdnnen Sie auf der Website
http://www.visualextend.de
einen Aktivierungsschliissel bestellen. Sie bekomdemnAktivierungsschlissel dann per E-Mail zugesend

Wenn VFX 10.0 mit einem 30-Tage-Testschlissel &eém wird, wird in einem Dialog die Restlaufzeit in
Tagen angezeigt. Uber die Schaltflagwy VFXwird die Website von Visual Extend angezeigt usdann
online eine Lizenz erworben werden. Nach Zahlumggeig erhalten Sie einen unbefristet gultigen Adtiv
rungsschlussel per E-Mail zugestellt.

Beachten Sie, dass Sie die Installation von VFXtwon einem PC auf einen anderen PC kopieren kbnne
ohne einen neuen Aktivierungsschliissel anfordermizssen. Ihre Registrierungsnummer wird aus deerDat
Ihres PCs ermittelt und ist einmalig. Jeder VFX-Bger hat eine andere, einmalige Registrierungsnemm
und muss sich daher online registrieren, um delivigktingsschltssel zu bekommen. Erst dann ist dbeif
mit den VFX-Buildern maglich.

Wir hoffen, dass Sie den Software-basierten Schedziien und hei3en Sie willkommen zur nachstere-Gen
ration von VFX. Dem besten VFX, das es je gab!

5.4.Einstellen der Visual FoxPro Umgebung fur VFX

Sie mussen Microsoft Visual FoxPro 9.0 funktiongiéihstalliert haben, bevor Sie die Arbeit mit VER.O
beginnen kdnnen.

Als néchstes sollten Sie sicherstellen, dass das MFO-Meni jedes Mal automatisch erscheint, weients
Visual FoxPro 9.0 starten. Starten Sie die Anwegdéixmnu.appdirekt aus dem Windows-Explorer oder aus
dem VFP-Befehlsfenster. Bei der Installation vonXVED.O werden VerknlUpfungen zum Start Wéixmnu.app
im Windows Startmeni und auf dem Desktop angelegt.

Die Anwendungvfxmnu.apgbefindet sich im OrdneBuilder Ihrer VFX-Installation.

Wahlweise kénnen Sikfxmnu.appauch tber eine Startdatei ausfuhren.

Flgen Sie diese Zeile der Da@ONFIG.FPWin lhrem VFP 9.0-Ordner hinzu:

ANMERKUNG: Wenn Sie keine Datei mit dem Nam@O@NFIG.FPWhaben, konnen Sie diese Datei mit
dem Editor anlegen.

command = do (HOME() + "vfx.prg")
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Diese Zeile teilt VFP mit, dass das Programm VF)XGRRIsgefiihrt werden soll, wenn VFP gestartet vird.
der Datei VFX.PRG (erstellen Sie diese Datei ebenifiait dem Editor und speichern Sie diese auclVkR-
Ordner) fligen Sie folgende Zeile hinzu:

do c:\programme\vfx100\builder\vixmnu.app

Wir gehen hier davon aus, dass VFX im Ordner CgRnmme\VFX100 installiert ist. Passen Sie den gfzd
an.

Beim Start des VFX-Menus werden automatisch digefotien Einstellungen in VFP gemacht:

Builder: zeigt Sie auf den VFX-Anwendungs-Assistenten raindNamerVFXBLDR.APHmM Ordner
\VFX100\BUILDER

Suchpfad: \VFX100\BUILDERwird dem Suchpfad hinzugeftigt.

Beim ersten Start von VFP nach der Installation V&X 10.0 wird die VFX 10.0 Task Pane automatisch i
die VFP Task Pane integriert.

Wichtiger Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie sigmmer im Ordner lhrer Anwendung befinden!

Benutzen Sie den Befebtl ?im Befehlsfenster, um den aktuellen Pfad zu prigféer noch besser, verwenden
Sie die VFX Task Pane fir ein einfaches Wechseischen den verschiedenen Projekten, ohne dasBie d
Ordner manuell &ndern mussen. Wenn Sie sich imefakschen Ordner befinden, wird Visual FoxPro unte
Umstanden andere Include-Dateien oder Klassentiieli@n verwenden als Sie erwarten.

Das beste Werkzeug um zwischen Projekten zu wechsegist die VFX 10.0 Task PaneSie kénnen die

Task Pane Uber den VFP-MenipuBktras, Task Panéffnen. Wir empfehlen die VFP Task Pane beim Start
von VFP automatisch 6ffnen zu lassen. Wahlen Siezhiim Task Pane Manager die Option ,,Open the Task
Pane Manager when Visual FoxPro starts”.
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6. Erstellen einer Anwendung mit dem VFX — Applicat  ion Wizard

6.1.Ziel

Wenn Sie ein neues Projekt beginnen, kdnnten Sigatize Ordnerstruktur von Hand erstellen, allé&ben
tigten Dateien kopieren, wie etwa die Klassenbibk#en, die Standardformulare, die Konfiguratiotsiga,
die Bilddateien usw. Hier greift der VFX-Anwendupfissistent ein: Er erstellt das gesamte Projeklein
Sprache Ihrer Wahl. Er stellt auRerdem die wiclig€igenschaften der Anwendungsklasse ein undllerst
Include-Dateien mit den wichtigsten Konstanten,dieimanuelle Arbeit so weit wie moglich zu reduerer

6.2.Vorbereitung

SchlieRen Sie alle Formulare und stellen Sie sjafess keine Klassenbibliotheken eines VFX-Projgktif-
net sind. Am Besten beenden Sie Visual FoxPro tardem Sie erneut, bevor Sie den VFX-Anwendungs-
Assistenten benutzen.

6.3.Der VFX — Application Wizard
Wahlen Sie den MenupunRroject, Application Wizardn VFX 10.0-Mend.

Oder starten Sie defpplication Wizardaus der VFX Task Pane durch einen Klick auf daseliSymbol.
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Der VFX — Application Wizard erscheint:

Die Einstellungen, die im VFX — Application Wizaggmacht werden, werden zur Verwendung in spateren
Projekten gespeichert.

Geben Sie die folgenden Daten ein, bevor Sie edne Anwendung generieren lassen:

Master VFX home folder: Tragen Sie hier den VFX-Ordner ein, in dem sicle MFX-Installation befindet.
Normalerweise ist der vorgegebene Wert des Assstaichtig und Sie brauchen keine Anderung zu reach

Enter the name of the new project file:Geben Sie hier den Namen fur Ihre neue ProjektdateFligen Sie
keinen Pfad und keine Namenserweiterung hinzu. &bz nur den Namen des neuen Projekts ein.

Enter the name of the new project’s folderGeben Sie den Ordner fur Ihr neues Projekt ein.W\tr Ord-
ner noch nicht existiert, so wird er von dem VFX&pplication Wizard erstellt. Der Standardpfad, enmdneue
Projekte angelegt werden, ist ,Eigene Dateien\VEgjdets\". Wenn ein anderer Pfad zum Erstellensine
Projektes gewahlt wird, werden auch alle folgenBawjekte unter diesem Pfad gespeichert. Standaidman
wird ein Projektordner mit dem Nam#&fi-X APPLICATIONgefolgt von einer fortlaufenden Nummer erstellt.

Database NameGeben Sie den Namen |hres Datenbank-Containg{i32@). Geben Sie nur den Namen des
Datenbank-Containers ohne Pfad und ohne Namenserwaj ein. Wenn |hre Anwendung auf eine Remote
Datenquelle zugreifen soll und ausschlie3lich Quxdapter fir den Datenzugriff verwenden soll, komiSie
dieses Feld leer lassen.
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Auf der Seite mit dem Titel. Aboutmachen Sie die folgenden Eingaben:

Application title: Geben Sie die Uberschrift fiir das Hauptfenstegridnwendung an. Diese Uberschrift wird
als Konstante CAP_APPLICATION_TITLE in der Inclu®etei USERTXT.H gespeichert.

Version: Geben Sie die Versionsnummer fiir den InfodialagiiAnwendung ein. Die Nummer wird in der
Konstante CAP_LBLVERSION in der Include-Datei USERITH gespeichert.

Copyright: Geben Sie lhre Copyright-Information fir den Irifddg Ihrer Anwendung ein. Diese Information
wird in der Konstante CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATIOM ider Include-Datei USERTXT.H gespeichert.

Auf der Seite mit dem Nameh Optionskdnnen Sie folgenden Optionen einstellen:
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Ask to save when closeDie Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigba nAsktoSaveles Anwen-
dungsobjekts auf 1. Diese Eigenschaft bestimmMaakalten von VFX wenn der Benutzer ein Formular
schlieRt, nachdem er Anderungen am aktuellen Datemggmacht hat.

Enable autoedit mode.Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EsghaftnAutoEditmodeales
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass dartBanjederzeit mit der Bearbeitung der Daten baegin
kann, ohne vorher in den Bearbeitungsmodus weclzseiniissen.

Enter on the grid means edit:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EsgbaftnEnterisEditinGrid
des Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dash @iticken der Enter-Taste auf dem Grid einer Sitths
in den Bearbeitungsmodus gewechselt wird.

Enable hooks:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EsgbaftnEnableHooldes Anwendungs-
objekts auf 1. Das bedeutet, dass die Hooks aktiwierden.

Use DBCX compliant products:Wenn der Stonefield Database Toolkit mit der Rietlenden VFX-Anwen-
dung eingesetzt werden soll, muss diese Option ierarkerden.

Copy Loader.exe to new projectZur Aktualisierung der Anwendung beim Kunden Utbes Internet wird die
Datei Loader.exe bendtigt. Wenn Sie das LoadereRrdijir Inre Anwendung individuell anpassen méchten
markieren Sie diese Option.

Toolbar style: Wahlen Sie hier die Symbolleistenklasse, die Sr@agnden wollenCAppNavBaenthalt
Schaltflachen zur Bewegung des Datensatzzeigersudere Schaltflachen zur Bearbeitung in der Stalhda
Symbolleiste CAppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Batereigers und zur Bear-
beitung.

Language:Wahlen Sie die gewiinschte Sprache fur Ihr neugsk®r@ei der Auswahl einer Sprache fir die
generierte Anwendung prft VFX die aktuellen Uniedginstellungen des Betriebssystems. Wenn die rich
der gewahlten Sprache mit den aktuellen Einstebangcht angezeigt werden kdnnen, erscheint eine Wa
nung.

AutoFit grids on first load: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EsghaftnUseAutofitdes
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass h@llsierung von Grids das AutoFit-Ereignis aufdgeru
wird.

Enable product activation: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EsgbaftlUseActivationdes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass dieeAdung eine Produktaktivierung erfordert.

Use ,Firstinstall.txt“ file: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigkaftlActivationTypedes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass d@uRtaktivierung die Datdtirstinstall.txt erfordert. Der
Schutz Ihrer Anwendung wird dadurch weiter verbesse



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 36

Advanced: Uber diese Schaltflache wird der VFX — ApplicatBuilder gestartet, der eine Vielzahl weiterer
Einstellmdglichkeiten des Anwendungsobjekts bidtatunteren Teil dieses Dialogs wird ein Hilfetexit
einer Erklarung zur aktuellen Eigenschaft angezeigt

Auf der Seited. Authorkénnen Sie lhre personlichen Daten eingeben, urlibjekt zu dokumentieren.

Diese Informationen werden in der Projektdatei gesdpert.

6.4.Erstellen des Projekts

Wenn Sigrinish auswahlen, wird der VFX — Application Wizard eieugs Projekt entsprechend den von
Ihnen eingegebenen Parametern erstellen. Dabeidigrilusteranwendung aus der VFX-Installation in de
neuen Projektordner kopiert. Die Include-Dateiemdea entsprechend der ausgewahlten Sprache generier
AnschlieBend wird das gesamte Projekt kompiliextnd die in den Include-Dateien enthaltenen Kortstan

zur Anwendung kommen. Eine abschlieRende Melduigg aa, dass Ihre neue Anwendung erfolgreich vorbe-
reitet wurde.

ANMERKUNG: Da Sie sicher sofort mit der Arbeit an Ihrem ne®enjekt beginnen wollen, hat der VFX-
Anwendungs-Assistent bereits automatisch den Stdoddner auf den Startordner des neuen Projektes
gesetzt. Um die Anwendung aus dem Projekt-Manager starten, wahlen Sie das Hauptprogramm
VFEXMAIN.PRGund wahlen Sie ,ausfihren®.
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7. Diskussion der generierten VFX-Anwendung

Nach einer erfolgreichen Anwendungsgenerierungdenit VFX-Anwendungs-Assistenten, haben Sie eine
lauffahige Anwendung mit allem was eine neue Anwerydbendtigt vom Mend, Uber die Standard-Symbol-
leiste, die Benutzerverwaltung, die Systemeinstgién, Datenbankwartung, ein Laufzeitfehlerprotokilhin
zum Infodialog.

7.1. Office-kompatible Benutzeroberflache
VEX erstellt Anwendungen, die nach dé@ffice-CompatibleStandard zertifiziert werden kénnen.

7.1.1. Menu: Datei

Mit einem Standarddatei/OffnenDialog wird die Komplexitat von Meniis wesentligkduziert. Der Benutzer
offnet Formulare immer durch einen einheitlichefin®h-Dialog. StandardmaRig wird der Offnen-Dialoy i
Windows-XP-Stil am linken Bildschirmrand angezeigt.

VFX-Anwendungen bieten, de@ffice-CompatibleStandard folgend, im MenDatei eine Liste der zuletzt
gedffneten Dateien an. Wie viele Dateien angezeggtien, ist flr jeden Benutzer in der Benutzervéumg
individuell einstellbar.

Auch dieDatei/Beender®ption entspricht der@ffice-CompatibleStandard.
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7.1.2. MenU: Bearbeiten

Hier befinden sich alle Funktionen zur Datenbeduingj, die sich auf den aktuellen Datensatz bezisbeme
die Moglichkeit, die Dialoge fur Filtern und weiteFunktionen aufzurufen. Je nach Status des Forsmula

Bearbeitungsmodus (oFormfzormStatus 1),
Einfugemodus (oFormFormStatus= 2) oder
Anzeigemodus (oFormFormStatus= 0)

sind einige der Optionen nicht verflgbar.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bit KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.

7.1.3. Menu: Ansicht

Hier kdnnen Sie den Symbolleisten-Dialog aufrufdie, Seite bei mehrseitigen Eingabeformularen wedohse
sowie den Datensatzzeiger bewegen.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bit KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.
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7.1.4. Menu: Favoriten

Dies ist das VFX-Favoriten-Menu. Mit der ersten iOptwird der aktuelle Datensatz dem Favoriten-Ment
hinzugefigt. Mit dem zweiten Eintrag werden diedt#en verwaltet. Fur alle verfligbaren Favoriterypgy
piert nach Formularen, werden Menteintrage zur zeitihinzugefigt.

7.1.5. Menu: Extras

Um weitere Informationen zu den einzelnen Optionererhalten, lesen Sie bitte in den Kapiteln Beenvier-
waltung, Benutzerrechte, Benutzerwechsel, Datenkartkng, Bearbeitungsprotokoll und Fehlerprotokuoll
diesem Handbuches nach.

7.1.6. Menu: Fenster

Falls Sie mehrere Fenster gedffnet haben, kdnredi€se im Men&ensterauswahlen.
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7.1.7. Menu: Hilfe

Das Hilfemen bietet direkten Zugriff auf die Hiztei.

7.1.8. Standard-Symbolleiste

VFEX-Anwendungen haben eine Standard-SymbolleiséeSik einfach um lhre anwendungsspezifischen
Schaltflachen erweitern kénnen. Dadurch haben Benetinfachen Zugriff auf die Funktionen, die lhre
Anwendung bietet. Die VFX-Symbolleisten erscheiimanHot Tracking“ Layout.

Neu (Strg+N)
Kopiere Datensatz
Offnen (Strg+0)
Speichern (Strg+S)

E-Mail

Drucken (Strg+P)

Seitenansicht

Fax

Ausschneiden (Strg+X)
Kopieren (Strg+C)
Einfugen (Strg+V)
Ruckgangig (Strg+2)
Weitere Funktionen (F6)

Bearbeitungsprotokoll

Bildschirminhalt drucken

Anlegen eines neuen Datensatzes.

Der angezeigte Datensatz wird in einen neuen Baterkopiert.
Offnet den Offnen-Dialog am linken Bildschirmrand.
Speichern der Anderungen im aktiven Formular.

Versenden einer E-Mail aus der Berichtsausgabél@usaktiven
Formular.

Drucken eines Berichts oder einer Liste aus detiweak Formular.

Anzeige der Druckvorschau eines Berichts oderrdirste aus dem
aktiven Formular.

Versenden eines Fax aus der Berichtsausgabe auakdizen Formu-
lar.

Entfernt die Markierung und Ubertragt sie in dieigblhienablage.
Kopiert die Markierung in die Zwischenablage.

Flugt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Macht die Anderungen in aktuellen Formular riickggng

Offnet das Fenster mit weiteren Funktionen zumell¢n Formular.

Offnet das Formular mit dem Bearbeitungsprotokothzaktuellen
Datensatz im aktiven Formular.

Die aktuelle Bildschirmansicht wird gedruckt.
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Bearbeiten (Strg+E)
Léschen (Strg+D)
Filtern (Strg+F)

Anfang (Strg+Pos1)

Schaltet das aktive Formular in den Bearbeitungsmmod
Loscht den aktuellen Datensatz im aktiven Formular.
Filtern der Daten im aktiven Formular nach einz@geten Kriterien.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den Anfang derlEadider Ansicht.

Ruckwarts blattern (Strg+Pfeil oben)Bewegt den Datensatzzeiger auf den vorherigennSate der Tabelle

Vorwarts blattern (Strg+Pfeil unten)

Ende (Strg+Ende)
User

Refresh

Hilfe (F1)

Benutzerwechsel

Schliel3en (ESC)

oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den nachsten Rdiretisr Tabelle
oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf das Ende der Eadmbdr Ansicht.
Beispiel fur eine individuell zu verwendende Stiféathe.

Aktualisieren der Ansicht des aktiven Formularsméer Eingabe von
Parametern zur Datenselektion.

Aufruf der kontextsensitiven Hilfe.

Ermdglicht die Anmeldung eines anderen Benutzéisrend das Pro-
gramm lauft.

Das aktive Formular wird geschlossen.

Neben dieser Standard-Symbolleiste bietet Innen ®f/Xeine formularspezifische Symbolleiste zu defan.
Alles was Sie tun mussen, ist eine Symbolleistessg® zu definieren und den Namen dieser Symbelligist
der Formular-Eigenscha@tToolbarClassinzutragen. VFX erledigt alles Weitere fir Si¢oaatisch.

HINWEIS: Fir eine ausfuhrliche technische BeschreibungBamutzung von formularspezifischen Symbol-
leisten lesen Sie bitte in der VFX Technischen Refe nach.

7.1.9. AbschlieRende Bemerkung zur Office-Kompatibilitat

Je nach Art Ihrer Anwendung kann es erforderlich,seom Office-Compatible-Standard abzuweichen. Das
VFX-Menl zeigt eine Alternative, die die meisterdBehnisse, aber nicht alle, von méglichen Anwendemg
abdeckt. Es lohnt sich einige Zeit in den Aufbas Benis und der Symbolleisten zu investieren, diers
Ihren Anwendungen verwenden wollen.
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7.2.Datenbankwartung
Durch Auswahl des MenUpunktEstras, Datenbankwartungrscheint der folgende Dialog:

In diesem Dialog sehen Sie eine Liste mit allethirer Anwendung verfiigbaren Tabellen. In einemaathfzu
bedienenden VFX-Mover-Dialog kénnen die Tabelleagewahlt werden, die bearbeitet werden sollen.

Es kann aus einer der folgenden Optionen ausgewéhdten:
Komprimieren (pack)
Memos packen (pack memo)

Neu indizieren (reindex)

Driicken Sie nach der Auswahl &K, um die gewtlinschte Datenbankwartung durchzufihren.

HINWEIS: Der hier verwendete Mover-Dialog ist ebenfallsee\fi-X-Klasse und steht auch fur Ihre eigenen
Anwendungen zur Verflgung.

Zusatzlich zu den Datenbank-Wartungsmdglichkeitentasherigen enthalt VFX 9. ein neues Werkzeug zur
Reparatur von defekten Datenbanken. Die Reparatylichéeit von Datenbanken ist den Dialbgtenbank-
wartungintegriert.

Bei Bedarf kbnnen wahlweise ausgewahlte Tabellen dié gesamte Datenbank repariert werden. Wenn nur
ausgewahlte Tabellen repariert werden sollen, kanrder Tabellenkopf repariert werden oder es werde
defekte Datensatze geldscht.

Zur Datenbankreparatur wird eine leere Datenbanktigt, die die gleiche Struktur wie die beschagligt
Datenbank hat. Vor der Erstellung einer ausfiihmrb&ratei wird mithilfe vonGendbc.prgein Programm
erstellt, das diese Struktur zur Laufzeit herstekann. Das generierte Programm wird dem Projekt-au
matisch hinzugefugt.

Wennbeschadigte Datensatze |6scharsgewahlt wird, werden alle Datensétze ohne Psichélissel oder mit
doppeltem Priméarschlissel geléscht.

7.3.Benutzerverwaltung

In jeder Mehrbenutzeranwendung sollte eine Benu&zerltung vorhanden sein. Als erstes muss fegigele
werden, wer zu Ilhrer Anwendung Zugang hat. Dazwerider Benutzername, das Kennwort und die
Zugriffsrechte je Benutzer gespeichert.
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Die Tabelle, in der die benutzerspezifischen Dajespeichert sind, ist die freie Tabelixusr.dbf/cdxWenn
Sie den Vorteil der langen Feldnamen nutzen mdécti@men Sie diese Tabelle in lhren Datenbank-
Container einfligen.

Benutzer kénnen ihre eigenen Daten in der VFX-Ressntabelle [6schen wenn sie mit neuen Einsteiong
weitermachen wollen oder wenn sie von einer grdBkfschirmauflésung zu einer kleineren wechselnlevol
oder wenn sie mit ihren bisherigen Einstellungeshtimehr zufrieden sind. In der Ressourcentabedlel@n
die Einstellungen fir Formulargré3e, Spaltenbreite@rids und Sortierfolgen in Grids und Auswahlidsr
gespeichert. Um die Daten in der VFX-Ressourcelitabe I6schen, driicken Sie auf die Schaltflache
Einstellungen l6schen

Die Benutzerverwaltung wurde in VFX 10.0 stark atere. Der Administrator kann jetzt mit der Schidthe
»Alle Benutzer zurlicksetZettie Ressourcen fur alle Benutzer zurticksetzen.

Fir jeden Benutzer kann der Administrator einsteltiass das Kennwort bei der nachsten Anmeldungrgea
dert werden muss. Der Administrator kann auch eilest, dass ein Benutzer sein Kennwort nicht andern
kann.

Benutzer haben erweiterte Moglichkeiten ihre Umgepanzupassen. Der Entwickler kann es Benutzern
erlauben ihre Umgebungseinstellungen zu anderenindie EigenschafllowUserCustomizatioules
Anwendungsobjekts auf .T. eingestellt wird.

goProgram.|AllowUserCustomization=.T.

Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt istnkdar Administrator allen Benutzern erlauben dieggm
bungseinstellungen zu &ndern. Wenn diese Eigertsahfaf-. eingestellt ist, ist das Kontrollkastchamas-
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sungen je Benutzer ermdglich&m den Administrator nicht sichtbar und die Umgefseinstellungen kénnen
in der Anwendung grundséatzlich nicht eingestelltdes.

Wenn der Administrator anderen Benutzern nichtudti@&mgebungseinstellungen anzupassen, geltenimie E
stellungen des Administrators fir alle Benutzer Alewendung.

7.3.1. Zurzeit angemeldete Benutzer

VFEX verwaltet zurzeit angemeldete Benutzer in eifielle. Mit der EigenschdfllowMultipleLogin des
Anwendungsobjekts kann eingestellt werden, ob Bexfutzer mehrmals gleichzeitig an der Anwendung
anmelden kénnen. Wenn der Wert dieser Eigenschiffaeingestellt ist, kbnnen sich Benutzer meHsma
anmelden. Der Standardwert ist .T.

goProgram.|AllowMultipleLogin=.T.

Fir jeden Benutzer wird die IP-Adresse des Arbkitgps gespeichert, von dem aus er sich angentedtlet
Wenn sich ein Benutzer abmeldet, wird die IP-Adzegsdscht.

Benutzer mit Administratorrechten konnen Uber demipunkitExtras, Benutzerstatisehen, welche Benut-
zer zurzeit angemeldet sind. Es werden die IP-Adresnd die Anmeldezeit angezeigt. Die Spalte Anezelid
zeigt in jedem Fall das Datum und die Zeit dert@tzAnmeldung, auch wenn der Benutzer zurzeit nicht
angemeldet ist.

Wenn mit einer VFP-Datenbank gearbeitet wird, &t @atensatz flir den angemeldeten Benutzer standig
gesperrt. Im Falle einer Verbindungsunterbrechuhey eines Programmabbruchs, wird die Satzsperce aut
matisch aufgehoben. Der Benutzer kann sich ermmeutklen, ohne dass eine Mehrfachanmeldung feslifjeste
wird.

Wenn die VFX-Tabellen in einer SQL Server-Datenbgegpeichert sind, wird die System Prozess ID verwe
det, um den an den SQL Server angemeldeten Bermuzdentifizieren. Die aktuellSPIDwird in derVfxusr
Tabelle gespeichert. Bei einer versuchten zweiteméldung kann so festgestellt werden, ob der Benutz
bereits angemeldet ist. Wenn eine mehrfache Anmelaicht erlaubt ist, wird der Benutzer zurlickgesie

7.4.Benutzergruppen

Zusatzlich zu den bisherigen Moglichkeiten zur \&yg von Benutzerrechten, kdnnen jetzt Benutzergmupp
angelegt werden. Benutzer kénnen Mitglied von eatiar mehreren Benutzergruppen sein. Benutzergnuppe
kénnen Rechte zugewiesen werden. Wenn ein BenMtitglied von mehreren Benutzergruppen ist, erhélt e
die Rechte von allen Benutzergruppen.
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Benutzer mit Administratorrechten (Benutzerstufé&édnnen Benutzergruppen anlegen und jeder Gruppe fi

jedes Formular individuelle Rechte zuweisen. Besechte konnen fur alle Formulare eingestellt wardlie
in der Tabellevfxfopen.dbgingetragen sind.

Zur Laufzeit wird ein globales ObjegbUserRightsnstanziiert. Dieses Objekt enthalt Child-Objektejedes
Formular der Anwendung. Die Namen dieser Objektepgachen den Namen der Formulare. Jedes dieser
Objekte besitzt die Eigenschaftdaletepermiteditpermit newpermit printpermitundviewpermit

Die Eigenschaften des ObjelgsUserRightsehen zur Laufzeit so aus:

Wenn einem Benutzer keiner Benutzergruppe zugebisingilt die Benutzerstufe wie in friiheren VFXei
sionen.
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Der Administrator hat die Benutzerstufe 1 und daati¢ Rechte. Ein Benutzer, der die Benutzerst@fa&,
hat die wenigsten Rechte. Im Formular Benutzereskhtn fur jedes Formular festgelegt werden, welche
Benutzerstufe erforderlich ist um das Formular &gerezu kénnen, um neue Datensatze erfassen ziekpnn
um vorhandenen Datensatze bearbeiten zu konneararidatensatze léschen zu kénnen.

ANMERKUNG: Benutzer kénnen nicht die Daten von anderen BenatZandern, wenn diese eine hohere
Sicherheitsstufe haben. Sicherheitsstufen startiérl rPAdministrator) und enden mit 99 (niedrigstietter-
heitsstufe). Zusatzlich kdbnnen Sie eine Zugriffskenfolge flr die weitere Anpassung an lhre Bedssén
festlegen. Fur weitere Sicherheitsaspekte, bessriderlle VFX Formular-Sicherheitseigenschafteseh Sie
bitte in der VFX Technischen Referenz nach.

Wenn ein Benutzer nicht das Recht hat ein Formanauzeigen, wird das betreffende Formular nichtaims
zZiiert. Solange im Dialog Benutzerrechte keine Bearstufen eingetragen sind, gelten die Einstebunglie
mit dem VFX — Form Wizard in den Formular-Eigendtdralcaninsert Icancopy Icaneditundlcandelete
hinterlegt sind.
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7.5. Fehlerprotokoll

VFEX protokolliert alle Laufzeitfehler automatisddie Tabelle mit den Fehlermeldungen ist die freadbdlle
Vixlog.dbf/cdx

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Kl&3ataFormPagewird automatisch vom VFX Anwen-
dungs-Assistenten vorbereitet.

Der Administrator kann das Fehlerprotokoll mit &ahaltflacheAlles |6scherdschen.

ANMERKUNG: Fur weitere Informationen lesen Sie bitte in dé&XVTechnischen Referenz nach.

7.6.Fehlerbehandlung

In VFX 10.0 ist eine erweiterte Behandlung von lzaitfehlern implementiert. Das Laufzeitfehlerpraithk
kann vom Kunden jetzt per E-Mail an den Entwicldesendet werden. Der Kunde wird Uber den Inhalt des
Fehlerberichts informiert. Der Versand des Fehlichés als E-Mail an den Entwickler ist der schsigl\Weg
Probleme in einer Anwendung zu lokalisieren undbeseitigen. Die E-Mailadresse des Entwicklers wlied
EigenschafgoProgram.csupportemadugewiesen. Der Wert dieser Eigenschaft kann et #FX —
Application Builder bearbeitet werden.

7.7.Systemsperren

In viel benutzten Mehrbenutzerumgebungen kann Mieldung wie“Datensatz durch anderen Benutzer
gesperrt” unter Umstanden nicht ausreichen. Fir solche Btdli# VFX eine System-Sperrentabelle zur Ver-
flgung. In dieser Tabelle wird gespeichert, welddenutzer seit wann welchen oder welche Datengétze
Benutzung hat. (Siehe die Funktion¢hock()sowieXUnlock()in der Technischen Referenz unter
Funktionen.

Die Systemsperrentabelle, in der alle Sperren mXNFunktionsaufrufen gespeichert werden, ist dégefr
TabelleVixlock.dbf/cdx
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Das Bearbeitungsformular basiert auf der VFX-KlagBataFormPagaind wird automatisch durch den VFX
Anwendungs-Assistenten vorbereitet.

Der Administrator kann die Systemsperren mit déraBfiacheAlles |6scherddschen.

ANMERKUNG: Fur weitere Informationen lesen Sie bitte in d&XVTechnischen Referenz nach.

7.8.Optionen
Im Gegensatz zu den benutzerspezifischen Einstglumerden in der Tabeléxsys.dbtlie systemspezi-
fischen Einstellungen gespeichert.

Das oben abgebildete Formular ist eine Vorlagefidieie eigenen Optionen verwendet werden kann.

Der VFX Anwendungs-Assistent erstellt das FormWMiesys.scXir Sie in einer gebrauchsfertigen Form. Die-
ses Formular basiert auf der Klags®ystemDialogAlles was Sie noch tun mussen ist, die gewlnachétder

in derVfxsys.dbfTabelle anzulegen. Die entsprechenden Steuereteraahdem Formular bekommen als
Controlsource eine Referenz auf eine EigenschafOigektgyoSystem
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Hier wird fir jedes Feld aus der Tabeliixsys.dbgine Eigenschaft des ObjekfsSystenangelegt. VFX tber-
nimmt vollautomatisch das Speichern und Wiederk#est dieser Werte falls diese aus dem OptionereDia
heraus verandert werden.

Wenn Sie ein Feld mit dem Nam@&estin der Tabelle/fxsys.dbhaben, wird eine Eigenschaft mit dem
NamenTestund dem Wert aus dem Fél@stder Vixsys.dbfTabelle angelegt. Falls diese Variable verandert
wird, wird beim Verlassen des Optionen-Dialogs elie&/ert wieder zurtick in das Fel@stder Tabelle
Vixsys.dbfyeschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, systemspediginstellungen zu speichern und wiederherzesteRro-
bieren Sie es!

7.9. Infodialog
Der VFX-Anwendungs-Assistent erstellt einen Infddga der auf der KlasseéAboutDialogbasiert.

Sie finden den Infodialog im Meni Hilfe.

Um diesen Dialog Ihren Bedurfnissen anzupasseht Bteen die Include-Datéisertxt.hzur Verfigung:

#define CAP_APPLICATION_TITLE " VFX 10.00 Build 0000 Test Application"
#define CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION " Copyright © dFPUG c/o ISYS GmbH"
#define CAP_LBLTHISPRODUCTISLICENSEDTO " This product is licensed to:"

#define CAP_LBLTRADEMARKINFORMATION " Trademark Information"

#define CAP_LBLVERSION " Version "

#define CAP_LBLYOURAPPLICATIONNAME " VFX Test Application”

HINWEIS: Wenn Sie Anderungen in dieser Include-Datei machdissen Sie das Formubixabout.scxor
dem Start lhrer Anwendung 6ffnen und speichern ddenpilieren, sonst werden die Anderungen in der
Include-Datei nicht bernommen.
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8. Die VFX Builder

Die VFX-Builder unterstiitzen den Entwickler bei destellung und Bearbeitung Formularen, Grids und
Auswabhlfeldern.

Formulare manuell zu erstellen kann viel Zeit beamshen, insbesondere dann, wenn Sie viele Foreubér
vielen Feldern anzeigen mochten. Stellt man sich Beispiel ein Formular mit 20 Feldern vor, so han
bereits 40 Steuerelemente, allein fir die Dateradiafplder: 20 Textfelder oder andere Steuerelemarde20
Bezeichnungen. Wenn Sie Klassenbibliotheken veraenohiissen die gewiinschten Steuerelemente per drag
& drop auf das Formular ziehen. Mit den VFX-FornmeiBuildern ist diese Aufgabe sehr schnell und aihfa
durchfuhrbar.

Ein weiterer grofRer Vorteil der VFX-Formular-Builde r ist die Widerverwendbarkeit. Das bedeutet, dass
Sie Anderungen, die Sie in Ihrer Datenbank gemhaben, einfach in das bestehende Formular (ibermehme
konnen, indem Sie den VFX-Formular-Builder aufruéerd das Kontrollkastchddse DBC Definitiongus-
wahlen. Auch Seiten zu einem Seitenrahmen hinzgeufiopder Anderungen an den Spalten eines Grids sind
sehr einfach dank der Widerverwendbarkeit der VieXafular-Builder.

Bitte lesen Sie den AbschniEbrmularbedienungpater in diesem Handbuch, um eine Vorstellungdem
Bedienung eines von VFX erzeugten Standard-Beanrigsformulars zu bekommen.

Zuerst missen Sie die Datenbank fur Ihre Anwendustgllen. Legen Sie Ihre Tabellen, Felder undxnde
schlussel an.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Daten firr Uberschriften, Formate ggbeformulare und Bibliothek fiir
Anzeige im Datenbank-Container speichern, werdesedautomatisch von den VFX-Formular-Buildern und
vom VFX-Grid-Builder verwendet.

Wie wir bereits gesehen haben, geschieht das Erstetuer Projekte mit dem VFX — Application Wizard
Dieser Wizard kann Uber eine Schaltflache in deXWask Pane oder tber das VFX 10.0-Menl gestadet w
den.

8.1.VFX — Application Builder

Dieser Dialog kann jederzeit Uber den MenupuPrkiject, Application Buildeaufgerufen werden, um Ein-
stellungen des Anwendungsobjekts zu andern.

ANMERKUNG: Die mit dem VFX — Application Builder gemachtemEgtellungen werden fur das nachste
neue Projekt Gbernommen.
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Die KlasseCApplicationist die Klasse des Anwendungsobjekts. Die Eigeamfseh und Methoden des Anwen-
dungsobjekts stehen global in der gesamten AnwendunVerfligung.

Die KlasseCApplicationwird in Vfxmain.prgprogrammatisch von der visuellen Klagdeoxapplaus der
KlassenbibliothelAppl.vcxabgeleitet. In dieser Klasse macht der VFX — Aggilon Builder die Eintellungen.
Hier kdnnen bei Bedarf auch Methoden Uberschriglolem verandert werden. Die fir die Steuerung der
Anwendung wichtigen Eigenschaften des Anwendungktbpsollen hier im Einzelnen erlautert werden.

cAscOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um @infsteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standartlist"RGB(255,255,0)"

cDataDir - Der Pfad in dem sich die Datenbank befindetn&admafig wird dieser Pfad aus der Konstanten
datapath_locaus der Datduserdef.hgelesen. Weisen Sie dieser Eigenschaft einen tciegrzu,
wenn Sie Multi-Client-Database-Eigenschaft von illiXzen mdochten.

cDateFormat- Das Datumsformat, das standardmafig in der Adwem verwendet wird. Der Wert dieser
Eigenschaft wird als Parameter dem Befehl SET DAib&rgeben. Der Wert dieser Eigenschatft
wird normalerweise in der Methodetlangiddes Anwendungsobjekts entsprechend der eingestellt
Sprache zugewiesen.

cDescOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um @ibsteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standartist"RGB(255,0,0)"

cEdt_Date- Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@llenn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nagefunden wird, werden hier das Datum und ggf.
die Uhrzeit der Bearbeitung gespeichert. Der Typkildes kanbate oderDatetimesein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Nanezt _date

cEdt_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@lenn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nagefanden wird, wird hier der Name des Benut-
zers gespeichert, der den Datensatz veranderbhati-eld muss vom Typ Zeichen sein. Der Stan-
dardwert ist ein Feld mit dem Namedt_usr

cExcludeFiles- Hier kann eine durch Komma separierte Liste vateidamen eingegeben werden. Die hier
aufgefuihrten Dateien erscheinen nicht im Dialogebbainkwartung und sind von der Datenbank-
wartung ausgeschlossen. Der Standardwert ist
"DBCXREG.DBF;CDBKMETA.DBF;SDTMETA.DBF;SDTUSER.DBBREMETA.DBF:'

cHelpFile— Der Name der Hilfedatei, die beim driicken destg@d1 geodffnet werden soll. Die Namenserwei-
terung thmoderhlp) muss mit angegeben werden. Der Standardweréeigidme des Projekts mit
der Namenserweiterurghm

clns_Date— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@llenn ein neuer Datensatz gespeichert wird
und in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diedéamen gefunden wird, werden hier das Datum
und ggf. die Uhrzeit der Neuanlage gespeichert. T¥prdes Feldes kariDate oderDatetimesein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanme date

clns_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@lenn ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Blamgefunden wird, wird hier der Name des
Benutzers gespeichert, der den Datensatz neu ghgele Das Feld muss vom T¥eichensein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanven ust

cintroBitmap— Der Name einer Bilddatei, die als Splashscregezeigt werden soll. Es sind alle von VFP
unterstitzten Grafikformate zuléassig, also zum @eldmp jpg, gif oderpng Der Standardwert ist
Bitmap\Intro.pngund wird aus der Include-Datdserdef.hgelesen.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 59

cintroForm— Der Name einer Formularklasse, die den Splasesainzeigen soll. Eine Anderung dieses
Wertes ist nur erforderlich, wenn ein Splashscra@rbesonderen Eigenschaften verwendet werden
soll. Der Standardwert i€€SplashDialog

cLoginForm— Der Name einer Formulardatei, die den Anmeldedianthélt. Eine Anderung dieser Eigen-
schaft ist nur erforderlich, wenn die Benutzervdtweg von VFX nicht verwendet soll und ein
eigenes Verfahren zur Benutzerverwaltung zum Emisatnmt. Der Standardwert igfxlogin.scx

cMainDatabase- Der Name der Datenbank. Der Wert wird aus derskanterdatabase_lo@us der Datei
Userdef.hgelesen. Der Standardwert wurde mit dem VFX — Bsaion Wizard beim Erstellen des
Projekts festgelegt.

cMainForm— Der Name eines Formulars, das beim Start dereAidung nach der Benutzeranmeldung ange-
zeigt werden soll. Der Standardwert ist eine le&iehenkette.

cMainlcon— Das Symbol der Anwendung. StandardmaRig wirgedi&ymbol in allen Formularen verwendet.
Der Standardwert i®itmap\Main.icound wird aus der Konstantemainicon_locaus der Include-
DateiUserdef.hgelesen

cMainTitle— Der Name der Anwendung. Dieser Name erscheideirTitelzeile der Anwendung. Der Name
der Anwendung kann auch beim Bef€REATEOBJECT(,capplication“,<Name der Anwen-
dung>)als zweiter Parameter angegeben werden. In diesdnvird der Wert dieser Eigenschaft
Uberschrieben.

cMainToolbar— Der Name der Standard-Symbolleiste. Der Stawaatdvurde mit dem VFX — Application
Wizard beim Anlegen des Projekts festgelegt. VFefltstwei Klassen mit Symbolleisten zur Verfi-
gung. Die Klass€AppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Batemeigers in
Formularen. Die KlasseéAppNavBarenthélt Schaltflachen zur Bewegung des Datensg&zain
Formularen.

cvfxpath— In dieser Eigenschaft kann der Name der Tabeligzgeben werden, die die Informationen zu den
Pfaden der Datenbanken der Anwendung enthéalt. 2erd@rdwert isVfxpath.dbf

FileMnuOffset- Dies ist die Nummer des Eintrags im Melatel’, das flr den ersten Eintrag eines zuletzt
verwendeten Formulars verwendet wird. Wenn Sie Memi ,Datef* eigene Eintrage hinzufligen
wollen, muss dieser Wert entsprechend erhéht werden

IAllowDeleteChildData- Wenn der Wert dieser Eigenschaft eahr gesetzt wird, dirfen Benutzer, die in
OneToMany-Formulare keine Datensatze I6schen difetzdem Child-Datensatze |6schen. Wenn
dieser Wert aufalschgesetzt wird, durfen auch keine Child-Datensagtésght werden.

IAutoLogin— Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, werden Benutzer, die in der Benutzer
verwaltung registriert sind, beim Anwendungsstéie Aufforderung zur Eingabe eines Kennworts
automatisch angemeldet. Der Standardwert dies@nBahpaft isfalsch

ICentury— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gestavird in allen Datumsfeldern der Anwen-
dung die Jahreszahl 4stellig angezeigt. Der Stalwat istfalsch Jahreszahlen werden 2stellig
angezeigt.

IDisableFormResize Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, ist das Andern der GroRe aller
Formulare der Anwendung nicht mdglich. Der Standertl istfalsch die Gréf3e von Formularen
kann vom Benutzer veréndert werden.

INoClearldxOnDelete- Standardmafiig I6scht VFX temporare Indexdateienn ein Datensatz geléscht wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschéfalor, wenn temporare Indexdateien in dieser
Situation nicht geléscht werden sollen. Beachten &ss temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werDen Standardwert igalsch
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INoClearldxOnEdit- StandardmaRig l6scht VFX temporéare Indexdatsienn ein Datensatz bearbeitet wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschéfialor, wenn temporare Indexdateien in dieser
Situation nicht geléscht werden sollen. Beachten &ss temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt weren Standardwert igalsch

INoClearldxOnlnsert- Standardmanig lI6scht VFX temporéare Indexdateiemn ein Datensatz neu angelegt
werden soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenseluéftahr, wenn temporéare Indexdateien in die-
ser Situation nicht geléscht werden sollen. Beaclsie, dass temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werDen Standardwert igalsch

IRelogonQuit- Steuert das Verhalten der Anwendung, wenn eiluer versucht sich wahrend die Anwen-
dung lauft erneut anzumelden und den Vorgang dftbiitenn der Wert dieser Eigenschaft auf
wahr gesetzt wird, wird die Anwendung beendet. WennWlert dieser Eigenschaft afalsch
gesetzt wird, bleibt der zuletzt angemeldete Bestuiangemeldet.

IRemakeldxAfterClear Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, werden temporare Index-
dateien nach dem Abschluss eines Speichervorgangsatisch wieder angelegt. Vergleichen Sie
auch mit den EigenschaftéoClearldxOnDeletglNoClearldxOnEditINoClearldxOnlinsertDer
Standardwert dieser Eigenschaftfadsch

nAppOnErrorBehavior Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der Adweg im Fehlerfall.
0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.
1 - Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standatiiwe

Bei einem Laufzeitfehler in der Entwicklungsumgepumat der Entwickler die Moglichkeit den Debugger z
starten:

Bei einem Laufzeitfehler in der ausfirbaren Datiedwein Laufzeitfehler so angezeigt:

2 — Die Ausfiihrung der Anwendung wird nach AnzeigeesiHinweises beendet.
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ErrorDetailLevel— Diese Eigenschaft steuert welche Informatiomerehlerfall in der Tabellgfxlog.dbf
protokolliert werden.
0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Informationr it Aufrufstapel.
1 - Die Fehlermeldung und Informationen tber dernréfstapel (Standardwert).
2 — Vollstandige, detaillierte Fehlerinformationen.

PSPrinterTolnstall- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des StasRtastdcript-Druckertreibers. Dieser
Druckertreiber wird automatisch installiert, wenoch kein Postscript-Druckertreiber installiert ist
und die Anwendung einen Postscript-Druckertreilvaubht um eine PDF-Datei zu erstellen. Der
Standardwert ist "HP DeskJet 1200C/PS".

cConnectionCheckURE Diese Eigenschaft enthalt die Adresse einernetseite, die verwendet wird um zu

testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. Diggenschaft wird bendtigt wenn Ghostscript nicht
installiert ist. Ghostscript wird bei Bedarf autdiseh aus dem Internet heruntergeladen und instal-
liert. Ghostscript wird verwendet um Postscript-@ean in PDF-Dateien umzuwandeln. Wenn keine
Verbindung mit dem Internet besteht und auch kBIRE-Netzwerkverbindung eingerichtet ist,

wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk angelegile Eigenschaften der DFU-Verbindung
kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der Anwerkéinn bei Bedarf in einem Dialog die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwdera.

IUseActivation- Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivigrein- bzw. ausgeschaltet. Diese Eigen-
schaft kann im VFX — Application Wizard eingesteltrden, wenn ein neues Projekt erstellt wird.
Spater kann der Eintrag im VFX — Application Buildgandert werden. Der Standardwert ist .F.,
die Produktaktivierung wird nicht verwendet.

IActivationType- Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wirdrprié die KlasseCVFXActivateob die Datei
Firstinstall.txt existiert, wenn die Anwendung gestartet wird. BiEsgenschaft kann im VFX
Application Wizard eingestellt werden, wenn ein ee®rojekt erstellt wird. Der Standardwert ist
.F., es wird nicht auf das Vorhandensein der Critstinstall.txt geprift.

cConfigPassword Kennwort fir die Verschlisselung der Daeinfig.vfx Dieses Kennwort wird aus Sicher-
heitsgriinden bendétigt. Die Verbindungsinformatioman Datenquelle, wie Benutzername und
Kennwort, sind so auch fir versierte Anwender niohKlartext einsehbar.

cFaxPrinterName- Der Name des Fax-Druckertreibers, der zur Vehseg von Berichten als Fax verwendet
werden soll. Wenn dieser Wert leer ist, versuchX\éihen Druckertreiber mit ,Fax” im Namen zu
finden. Bevorzugt werden die Druckertreiber Wintad Fritz!fax verwendet.

cMetadataTableName Name der Tabelle mit den Metadaten. Diese Talétd zur Aktualisierung einer
SQL Server-Datenbank beim Kunden bendétigt. Der dteswert istDatadict

IAllowMultipleLogin— Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestelldigtfen sich Benutzer mehrmals gleich-
zeitig an der Anwendung anmelden. Der StandardaierT.

IAllowUserCustomizatior Wenn diese Eigenschatft auf .T. eingestellkighnen die Umgebungseinstellungen
je Benutzer gespeichert werden. Der StandardwterT .is
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lInformUserForUpdate- Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestelliwst] vor der Aktualisierung der Kun-
dendatenbank eine Meldung angezeigt. Der Standatrdstier-.

ISaveExportPathPerUser Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwst] der Exportpfad flir PDF-, BMP-
, HTML- und TIFF-Dateien je Benutzer in der Ressemtabelle/fxres.dbfgespeichert. Der
Standardwert ist . T.

IShowProgressOnUpdate Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwist] wahrend der Aktualisierung der
Kundendatenbank eine Fortschrittsanzeige angeiaggtStandardwert ist .T.

IUseBCCRecipients Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwstl im Dialog zur Eingabe von E-Mail-
adressen eine Textbox zur Eingabe von BCC-Empfangegezeigt. Der Standardwert ist .T. Dieses
Feature wird nicht von allen E-Mailprogrammen ustigizt! BCC funktioniert zum Beispiel mit
Outlook Express, nicht jedoch mit Outlook.

nDockable- Einstellung des Dock-Verhaltens von Formular&n- Die Einstellung des Formulars wird ver-
wendet, 0 — Alle Formulare kdnnen nicht gedocktdeer, 1 — Alle Formulare unterstitzen ,Docking”,
2 — Alle Formulare unterstiitzen ,Docking” sind abé&ht dockbar. In diesem Fall kénnen Formulare
nur ineinander gedockt werden. Modale Formularenkéngrundsétzlich nicht gedockt werden.

nHighLightStyle- Mit dieser Eigenschaft kann die EigensclififthlightStylevon der Klass€Grid global
eingestellt werden.

nindexinsteadOfFilter Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#manstelle von Filtern mit gefilterten,
temporaren Indexdateien gearbeitet werden solDi@ Einstellung des Formulars wird verwendet, 1-
immer gefilterten, temporaren Indexdateien verwen@e- es wird immer mit Filtern gearbeitet.

nNullvalid — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#mEingaben in Auswahlfeldern erforderlich sind.
0 - Die Einstellung des Auswahlfeldes wird verwende- eine leere Eingabe ist erlaubt, 2 - eineclee
Eingabe ist nicht erlaubt.

nSearchOnlnit- Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#mbeim Start eines Formulars der zuletzt
verwendete Filter gesetzt werden soll.

8.2.VFX — Form Wizard

Wie in bisherigen VFX-Versionen sollte der VFX —+RoWizard zum Erstellen neuer Formulare verwendet
werden. Die Bedienung des VFX — Form Wizard wureieelts im Kapitel ,Schnelleinstieg” erlautert. Als
Erweiterung zum Verhalten des Form Builders in V&R wird jetzt automatisch nach der Erstellung ine
Formulars im VFP Formular-Designer der VFX — Formil@er gestartet. Die VFX Formular Builder bein-
halten den neuen VFX — Data Environment Builder. Bretwickler wird also Schritt fir Schritt von daus-
wahl einer geeigneten Formularklasse bis zum laig&n Formular Builder-unterstutzt gefihrt.

8.3.VFX — Form Builder

Die VFX — Form Builder unterstitzen alle neuen Falameigenschaften von VFX 10.0. Die Formular Builde
in VFX 10.0 wurden grundlegend Uberarbeitet undzamireiche Funktionen erweitert. Zusatzlich kénnen
jetzt viele Funktionen Uber die Form Builder eirtgswerden, die bisher nur manuell in VFP beatizgi
waren. Auf neuen Seiten der Form Builder konnenidrisparameter, in Beziehung stehende Tabellen,
erforderlich Eingabefelder und Felder fir Berichéarbeitet werden.

Die groRRte Neuerung ist der im ersten Dialogschliet Formular Builders erscheinende Data Environmen
Builder.

8.4.VFX — Dataenvironment Builder

Die VFX — Form Builder ermdglichen dem Entwicklezben dem Layout der Formulare auch die Daten-
umgebung zu bearbeiten.
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Der Datenumgebung kénnen Tabellen, Ansichten oestehende CursorAdapter-Klassen hinzugeftigt werden
oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werele konnen Indexschlissel fur CursorAdapter iirste
werden und es kdnnen Beziehungen zwischen Cursekt®h eingerichtet werden.

Auf der SeiteAliaseskdnnen Cursor-Objekte hinzugefligt oder erstellden.

Mit einem Klick auf die Schaltflach&dd kénnen bestehende Tabellen oder Ansichten demDiatgebung
hinzugefiigt werden. Der VFP-Dialog zur Auswahl viabellen und Ansichten wird geoffnet. Wenn ein
Cursor in der Datenumgebung auf einer Tabelle ba&i@nn in der Spalt®rder ein Index der Tabelle
gewahlt werden.

Uber die Schaltflachadd CAkann ein CursorAdapter, basierend auf einer CAdapter-Klasse, hinzugefugt
werden. Eine solche CursorAdapter-Klasse kann zaispil mit dem VFX — CursorAdapter Wizard erstellt
werden.

Uber die Schaltflachdlew CAkann ein neues Objekt basierend auf der Kl@#gepDataAccessiithilfe des
VFP — CursorAdapter Builder erstellt werden.

Wenn der Cursor in der Datenumgebung auf einerleabasiert, kann in der Spal@rder eine Sortierfolge
aus den existierenden Indexschlusseln ausgewardeweWenn der Cursor auf einem CursorAdapter tasie
kann ein Indexausdruck aus einer Liste der fUretigSursorAdapter definierten Indexausdriicke ausigikwa
werden. Die Indexschliissel werden zur Laufzeiteitshachdem der CursorAdapter mit Daten gefliltde.
Indexschlissel fur CursorAdapter konnen auf detreSailexesangelegt werden.

Die Namen und Aliasnamen der Cursor in der Dateralmgg kénnen beliebig geandert werden.

In der Spaltd-ilter kann ein logischer Ausdruck eingegeben werdenzdetaufzeit als Filterausdruck ver-
wendet wird. Dieser Ausdruck wird der Eigensclidlfier des Cursor-Objekts zugewiesen.
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Die SpalterParent AliasundRel Expressiomgeben die Moglichkeit Relationen zwischen Cursorder
Datenumgebung aufzubauen. Nach Auswahl eines Adiasn in der Spaltearent Alias kann in der Spalte
Rel.Expressiorin Feld fur den Relationsausdruck ausgewahlt eemdler es kann ein eigener Relations-
ausdruck eingegeben werden. Zur Laufzeit werdeiBemehungen voroRelationMgrObjekt verwaltet.

Um zwischen CursorAdapter-Objekten Beziehungentélégs zu kénnen, missen temporare Indexschlissel
zur Laufzeit erstellt werden. Auf der Seltelexeskann der Entwickler die erforderlichen Indexsckgls
erstellen. VFX erstellt die entsprechenden Indesidattemporar zur Laufzeit und erstellt die Beziggen, die
auf der Seité\liaseseingegeben wurden.

Fir Cursor-Objekte, die auf Tabellen basieren, werdie zur Verfligung stehenden Indexschlissel aigiez
Fur CursorAdapter-Objekte kénnen die Indexschltssatbeitet und neue Indexschlissel hinzugeflugiemer

Fur jeden zu erstellenden Indexschlissel missematgiName, der Indexausdruck und die Sortierfolgges
geben werden. Wenn ein gefilterter Indexschlisseligscht wird, kann der Filterausdruck in der SpBltter
eingegeben werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache ,Next* getgrman zum VFX — Form Builder.

8.5.VFX — CDataFormPage Builder

Um einen VFX-Formular-Builder aufzurufen, bewegéa @e Maus auf den weil3en Hintergrund des For-
mular-Designers, driicken Sie die rechte Maustasien#éhlen Sie Builder.

Der VFX — CDataFormPage Builder wird geladen unidtzginen benutzerfreundlichen Dialog:
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8.5.1. Edit Pages

Im VFX Form Builder kénnen auf der Sekielit Pagesalle neuen Formulareigenschaften von VFX 10.0 wie
Hintergrundbild oder Hintergrundfarbe flr Seitenes Seitenrahmens, verknlpfte Tabellen und erficber
Felder sowie AutoComplete-Eigenschaften eingesteitden.

Wenn das Kontrollkastcheidd colon to labelsnarkiert wird, wird an alle Labels ein Doppelpuiakigefugt.

Form Name.Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. De\Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen izsgewDer Name beginnt niitm. Selbstverstandlich
kénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namdegeaber wir empfehlen Ihnen, sich an die allgaerei
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir Inr Formular ein. Wgitd Sie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Buildergemeigt. Wenn Ihr Formular veranderliche Uberstémiin
Abhangigkeit vom Aufruf des Formulars haben saiguzhen Sie sich um diese Uberschrift keine Gedaake
machen. Geben Sie in diesem Fall einfach eine wadwr weniger zutreffende Uberschrift ein.

Page Count.Geben Sie ein, wie viele Bearbeitungsseiten Siétign. Fir einige Formulare wird eine Bear-
beitungsseite ausreichend sein. Wenn Sie mehr Hetden, werden Sie diese auf mehrere Seiten hegrtei
wollen. In Abh&ngigkeit von der Anzahl der gewahlteiten, sehen Sie im Seitenrahmen des Formular-
Builder einen Seitenrahmen, der diese Seiten anadfignn Sie zwei Bearbeitungsseiten eingeben, s8ken
zwei Seiten auf dem Seitenrahmen, wenn Sie draibBéangsseiten eingeben, sehen Sie drei Seitedemuf
Seitenrahmen usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift der aktuellen Bearbeisaige ein. Wenn Sie die Uberschrift fir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf digite Seite und Sie kdnnen die Uberschrift auchdfése
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt weiid der Eingabe die sich ergebende Uberschritliéir
einzelnen Seiten an.
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Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn digeS8&berschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variablegeamd fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fir jede Bearbeitungsseite stehen die folgendero@pt zur Verflgung:
Fields SelectedHier sehen Sie alle Felder, die Sie fiir die akeuBkarbeitungsseite ausgewahlt haben. Um
Felder hinzuzufiigen benutzen Sie #add Assistanf-enster, das in einem eigenen Formular angezéidt w

und alle aus der Datenumgebung zur Verfligung stidreRelder anzeigt.

Control Type. Geben Sie fur alle ausgewahlten Felder den zu bendén Steuerungstyp an. Zur Auswahl
stehen alle von VFX angebotenen Klassen fir Stemeante zur Verfigung.

ANMERKUNG: Um lhre eigenen Klassen zu verwenden, trageniggedm Datenbank-Container bei jedem
Feld bei ,Bibliothek fir Anzeige” ein!

Caption. Uberschrift fiir das ausgewéahlte Feld. Der Stansdartwird aus dem Datenbank-Container iber-
nommen.

Format. Format-Eigenschatft fir das selektierte Feld. Den&ardwert wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen.

Input Mask. Eingabemasken-Eigenschatft flr das selektierte Beid Standardwert wird aus dem Datenbank-
Container Ubernommen.

Status Bar. Meldung fir die Statuszeile fur dieses Feld. D@n8ardwert wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen. (Eigenschaft Feldkommentar, wenn di&set leer ist, wird die Feldlberschrift genommen).

AutoCompSource.Name der Tabelle, die fur die AutoComplete-Furnkiio diesem Feld verwendet werden
soll. AutoComplete-Tabellen missen mit der Anwergdanitht ausgeliefert werden. Diese Tabellen werden
von VFP bei Bedarf automatisch erstellt.

AutoComplete. Wert der Eigenschaft AutoComplete. Die AutoConmgsletinktion steht nur bei Textboxen zur
Verfigung.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Inféionan verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.
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Bei der Bearbeitung vorhandener Formulare ist digerSchaltflaiche Move or Copy Fieldsehr nitzlich.
In der Feldliste kdnnen beliebig viele Felder markiverden. Mithilfe des Dialoggdoveor Copykdnnen die
markierten Felder auf eine andere Seite des Satliemens kopiert oder verschoben werden. Die Zielgaibn
eine Bearbeitungsseite, die Listenseite oder dicBsseite sein.

Wenn die ausgewahlten Steuerelemente kopiert wid wérschoben werden sollen, wird eine Kopie deusS
erelemente mit allen Eigenschaften auf der gewdl8&dte angelegt.
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8.5.2. Grid Page

Die folgenden Optionen stehen auf der S@itiel Pagezur Verfigung:

Use Grid Page Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Sie ¢iistenseite auf lInrem Formular haben
wollen.

Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fur die letzte SeiteshFormulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensatzen lhrer Tabelle oder Ansiclibat.

Grid Class. Geben Sie die Klasse fir das Grid ein oder benuste den Standardwert, di&srid—Klasse.

Fields SelectedHier sehen Sie alle fiir das Grid ausgewahltendreldm Felder auszuwahlen, benutzen Sie
dasField Assistant-enster, in dem alle Felder aus der Datenumgebunguswabhl stehen.

Calculated Fields. Dricken Sie auf diese Schaltflache um ein beleblgerechnetes Feld hinzuzuftgen.
Control Type. Geben Sie fur alle ausgewahlten Felder den gewtersdontrolltyp an.

Header. Uberschriften fiir die Spalten Ihres Grids. Die VFdrmular-Builder fiigen automatisch die Uber-
schriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX-Formular-Builder erstellen die Ausgabemaakéand der Feldlange. Sie kénnen die
Ausgabemaske andern, um sie an |Ihre BedUrfnissgasgen.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Infoilonah verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.
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Incremental Search.Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sidrdieementelle Suche fiir die ausge-
wahlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie, 8458 eine temporare Indexdatei erstellt, wenn Kaitex-
schlussel fir die Spalte vorhanden ist. (Mit @8rid-EigenschafhMaxReddnnen Sie angeben ab welcher
Anzahl Datensatze dem Benutzer eine Meldung angfexerden soll, bevor eine temporare Indexdateehlts
wird.)

Zusatzlich gibt es auf dem VFX — Form Builder uierue Seiten um die neuen Eigenschaften der VFX trorm
larklassen bearbeiten zu kdnnen.

8.5.3. Form Options
Die folgenden Optionen sind auf der Seéitem Optionsverflgbar:

Report Name. Hier kdnnen Sie den Namen eines Berichts eingaemn der BenutzetruckenoderSeiten-
ansichtwahlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeRie brauchen fir diese Funktionalitéat keinen Code
in die MethodeOnPrint() einzufigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelasseth) siicht VFX nach einem
Bericht, der den gleichen Namen wie das Formular ha

Is Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, vaameanderen Formular aufgerufen wird, ist
dieses Formular ein Child-Formular.

ANMERKUNG: Bitte verwechseln Sie dies nicht mit dem spatescheebenen 1:n-Formular, wo Sie die
Haupttabelle und die Child-Tabelbuf dem gleichen Formularbearbeiten kénnen. Hier sprechen wir tGber
folgendes Verhalten: Formular 1 ruft Formular 2, audbei Formular 1 das Hauptformular und Formulaag
Child-Formular ist. Im Formular 2 sehen Sie nurd&ensétze, die ein bestimmtes Kriterium erflltss die
Verbindung zur Haupttabelle im Formular 1 herstellt
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Wenn Sie beispielsweise in einem Formular die Agfereines Kunden anzeigen wollen, markieren Sgeslie
Kontrollkéstchen und der VFX-Formular-Builder widds Formular automatisch als Child-Formular etestell
Dabei werden automatisch die erforderlichen Codiezén dadnit()-Ereignis des Formulars eingetragen.

Fur weitere Details lesen Sie bitte im AbschWiEX — Parent/Child Buildeweiter unten in diesem Handbuch
nach

ANMERKUNG: Wenn Sie ein Formular haben, das sowohl als Gfolarular als auch als normales Formu-
lar dienen soll, markieren Sie die OptitmChild Form Sie brauchen hierfir nicht zwei Formulare zuedrst
len. Ein Formular kann sowohl alle Auftrage datstells auch nur die Auftrage eines bestimmten kKand

Has More Functions.Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, afdeneulare aufrufen oder Aktionen
ausfuhren soll, missen Sie dieses Kontrollkastoharkieren. Dadurch wird automatisch der erfordedic
Code fur dieOnMore(}Methode Ihres Formulars erstellt. Sie missen wahren Code in dédnMore(}
Methode an Ihre Bedlrfnisse anpassen. Normalerweisgen Sie eine Anzahl von Aktionen haben, die zur
Auswahl in einem Formular angeboten werden. DeuBam kann dann die gewlnschte Aktion auswahlen.

Has Linked Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, Goitdiulare aufrufen soll, die
dynamisch mit diesem Hauptformular verbunden bileilearkieren Sie dieses Kontrollkastchen. Daduricd w
automatisch der Code fir die FormularmethOmSetChilddata(erstellt. Diese Methode wird automatisch fur
jedes vorhandene Child-Formular aufgerufen.

Autosynch Child Form. Hiermit wird die FormulareigenschdfutosynchChildforniestgelegt. Dadurch wird
angegeben, ob die Child-Formulare automatisch regetin Hauptformular synchronisiert werden, wenn Sie
den Datensatzzeiger im Hauptformular bewegen.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinLastFilefestgelegt. Sie gibt an, ob die
FormulartUberschrift in die Liste der benutzen Dextdm MeniDatei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinWindowmendestgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Merrgénstereingetragen werden soll. Beachten Sie auch dienEaaft
nWinMnuCounund die Method®efreshwWindowMenuijn Anwendungsobjekt.

Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschd@anEditfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datersétz
im aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschd@aninsertfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular einfigen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschd@anCopyfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daterséatz
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete.Hiermit wird die Formulareigenschd@anDeletefestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular 16schen kann.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschdfultiinstanceeingestellt. Standardmafig kénnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals Gegifwerden (das nennt man multiinstanzfahig). ¥es
eine groRartige Eigenschaft. Alles was Sie dab&thien missen ist, dass das Formular mit eineateriv
Datensitzung arbeiten muss. Dies ist der Standatdwallen VFX-Formularen.

Trotzdem ist es manchmal gunstig, die Eigenschaftiimstanzfahig ausschalten zu kénnen. Daher halien
die EigenschaftMultilnstanceeingefiihrt. Setzen Sie diese Eigenschaftluind das Formular kann nur
einmal geoffnet werden.

Close with ESC key Hier wird die Formulareigenschd@loseonEs®ingestellt, die angibt, ob der Benutzer
ein Formular mit der Escape-Taste schlieRen kann.
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Save/Restore positiondHier wird die FormulareigenschdfavePositioreingestellt, die angibt, ob die Positi-
onen und andere Formulareinstellungen in der VFEsBercentabelle gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkastchen fligt dem Formular eineaBfiichenleiste hinzu. Hier ein
Beispiel:

8.5.4. View Parameters

Auf der SeiteView Parametergdnnen Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtepetesin angelegt werden.
Ahnlich wie auf Formularen basierend auf der KlassskViewArgkann der Benutzer hier zur Laufzeit Werte
eingeben. Uber einRequerySchaltflache in der Standardsymbolleiste kannAdisicht aktualisiert werden.
Auf diesem Weg entféllt die Instanziierung einesteven Formulars.

Die Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtsparameterden am oberen Rand des Formulars, oberhalb de
Seitenrahmens, platziert. Diese Steuerelementeisimer sichtbar. Fir diese Steuerelemente mushlalere
eines Ansichtsparameters anstelle einer Contratscamgegeben werden.
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8.5.5. Linked Tables

VFX 10.0-Anwendungen unterstitzen 1:1-Beziehungeischen der Hauptbearbeitungstabelle und weiteren
Tabellen. Hierdurch bekommt der Entwickler einef@mée Flexibilitat bei der Entwicklung komplexer Bat
banken ohne zusatzlichen Code zur Gewéahrung degritdt der Datenbank schreiben zu missen. VFX halt
die Daten automatisch konsistent.

Es ist nicht notwendig, dass die Hauptbearbeitabge und die in Beziehung stehenden Tabellendrim
schlussel mit denselben Namen haben. Die Schlak#mifder in Beziehung stehenden Tabellen werdien be
Einfugen neuer Datensatze mit dem PrimarschliissdHdupttabelle gefillt. Beim Léschen von Dateneséitz
in der Haupttabelle werden automatisch auch deziehung stehenden Datensatze geldscht.

Auf der Seitd_inked Tablesnuss zunéachst die Hauptbearbeitungstabelle mitRigmarschlissel ausgewahit
werden. In der Parameterliste konnen Felder aBeaiehung stehenden Tabellen gewahlt werden. BEs kan
genau ein Feld je Tabelle ausgewahlt werden. Uleeawsgewéhlten Felder wird die Beziehung herdesietl
die referenzielle Integritat gewahrleistet. Wenrsueht wird ein zweites Feld aus einer Tabelle awéhlen,
so wird das zuerst gewahlte Feld tberschrieben.
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8.5.6. Required Fields

Mithilfe der neuen FormulareigenschafteRequiredFieldscRequiredFieldInitProps
cRequiredFieldFailurePropandcRequiredFieldFailureFornkann verhindert werden, dass Feldinhalte mit
Nullwerten oder ohne Inhalt gespeichert werden.

Der ListboxRequired Fields Liskann eine beliebige Anzahl von Datenfeldern aums Beldassistenten zuge-
wiesen werden. Wahrend der Initialisierung des Ftans werden alle Steuerelemente auf eine Contraiso
aus dieser Liste Uberpruft. Alle Steuerelementeemiér entsprechenden Controlsource werden algderfo
liche Eingabefelder behandelt.

Die Liste der erforderlichen Eingabefelder wird véiorm Builder der FormulareigenschaRequiredFields
zugewiesen.

In der TextboXnit Propertieskann eine Semikolon-Separierte Liste mit Zuweisimgn Eigenschaften in der
Form

PropertyName =  cExpression [; PropertyName = cExpression ]

eingegeben werden. Fur alle erforderlichen Eingatbef werden wahrend der Initialisierung diese duwe
sungen ausgefiihrt. Im Beispiel aus der Abbildurigpivenen alle Steuerelemente, die ein erforderliches
Datenfeld als Controlsource haben, die Vordergrarmf rot.

Wenn mehreren Eigenschaften Werte zugewiesen weaadkem, werden die Zuweisungen durch Semikolon
getrennt. Wenn beispielsweise alle erforderlicharg&befelder mit einer fetten Schrift, roten Sdifaiibe und
einem hellgelben Hintergrund angezeigt werden splkt im Feldinit Propertiesfolgender Wert einzutragen:
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FontBold = .T.; ForeColor = RGB(255,0,0); BackColor = RGB(255,255,196)

Auf diesem Weg kann dem Benutzer auf einfachem gézgigt werden, welche Felder ausgefillt werden
mussen. Der Wert des Feldaed& Propertieswird der FormulareigenschafRequiredFieldInitPropguge-
wiesen.

Beim Speichern der Daten des Formulars werderedfbederlichen Eingabefelder auf einen eingegebenen
Wert Uberpruft. Wenn ein fehlender Wert festgesteilid, werden dem entsprechenden Steuerelement die
Eigenschaften aus dem Féidilure Propertieszugewiesen. Die Eingabe erfolgt nach den glei¢kepeln, wie
beim Feldinit Properties Der Wert des Felddzailure Propertieswird der Formulareigenschatft
cRequiredFieldFailurePropgugewiesen.

Solange nicht alle erforderlichen Eingabefelder Wigrten gefillt sind, werden die Daten des Fornsutacht
gespeichert.

8.5.7. Report

Haufig ist es erforderlich auf Berichten Felderdzucken, die auf der Listenseite eines Formulacktrdur
Verfigung stehen. Genauso kann es mdglich seis,Flder aus dem Grid nicht gedruckt werden solé@.
SeiteReportermoglicht es Felder auszuwahlen, die zur Lautngitder Seit&rweitertdes Druckdialogs zur
Auswahl stehen sollen. Hier kann eine VorauswahktindardmafRig zu druckenden Felder und der Felder
mit Summierung gemacht werden.

Fir jedes Feld konnen die Breite des Feldes, eimgaBemaske und eine Uberschrift vorgegeben werden.

Wenn, wie in frGheren VFX-Versionen, alle Feldes @rids im Suchdialog verwendet werden sollen, muss
das Kontrollkastchelse Grid Fields For Reporharkiert werden.
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OK. Wabhlen Sie diese Schaltflache, um Ihr Formular geren zu lassen. Dies dauert einige Sekunden und
das Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gealite Anzahl von Bearbeitungsseiten mit den geweéhl
Feldern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Fgklgéhlt haben als untereinander auf eine Seitepas
werden zwei Spalten erzeugt.

Der Formularerstellungsprozess kann mehrmals gestaerden. Diese Eigenschaft nennt man wieder ver-
wendbar.

ANMERKUNG: Die Eigenschaft wieder verwendbar ist zu 100%fiiuFormulare verfiigbar, die mit dem
VFX-Formular-Builder erzeugt wurden. Um das wiederwendbare Verhalten des Builders sicherzustellen
sollten Sie immer den VFX-Formular-Builder verwenderenn Sie lhrem Formular Felder hinzufiigen wollen

Ein weiterer groRer Vorteil der wieder verwendbavé&X-Formular-Builder ist die Tatsache, dass Sielén
rungen, die Sie in der Datenbank (z. B. Ubersghfitmat oder Eingabemaske) durchgefiihrt haberhdur
Aufrufen des VFX-Formular-Builders und auswéhles Hentrollkdstchenklse DBC Definitionsn das
Formular Ubernehmen kodnnen.

Starten Sie lhre Anwendung, wahlen Sie im Offneal@j Ihr neu erstelltes Formular und starten Simies
einem Mausklick. Testen Sie es und prufen Sie,lhwd-brmular erweitert werden muss.

Um mit den VFX-Formularassistenten besser verzauwerden, lohnt es sich, einige Formulare zu gene-
rieren. Beginnen Sie mit einfachen Formularen umeitgern Sie diese spater um Auswahllisten.

Nachdem Sie mit dem Erstellen von Standard-VFX-Dlagarbeitungs-Formularen vertraut sind, kénnen Sie
sich den 1:n-Datenbearbeitungs-Formularen zuwenden.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die SchaltfladBi, schlie3t den VFX-Formular-Builder jedoch nicht.

Cancel.Bricht die Ausfiihrung des VFX-Formular-Builders dbde Auswahl und Eingabe geht dabei verlo-
ren.
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8.6.VFX — CTableForm Builder

Eine weitere Formularart ist di@TableForm Bei diesem Formular werden das Listen-Grid uredSteuer-
elemente nebeneinander oder untereinander dafgesSsetignet sich daher insbesondere fir Formutate
nur wenigen Eingabefeldern. Hier ein Beispiel fiir Bormular basierend auf der Klagd&ableForm
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8.7.VFX — COneToMany Builder

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des8tad-VFX-Datenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet
dass Sie auf einem einzigen Formular die normakgeribearbeitungsfunktionen haben kénnen und eith Gri
mit den Child-Datensatzen zu dem aktuell angezeibfiuptdatensatz haben. VFX erlaubt es Ihnen, auch
mehrere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auimaeen Seiten eines Seitenrahmens zu bearbeitem We
Sie viele Eingabefelder in Ihrer Child-Tabelle hajednnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eiagsrs
rahmens verteilen. Das erlaubt Ihnen, eine grol@Anverschiedenster Anwendungen abzudecken ohne
wirklich programmieren zu mussen. Alles was Siesaiismissen ist, wie man ein 1:n-Formular ersti#t,
zugehorige Datenbank einrichtet und durch welchedralie Haupttabelle und die Child-Tabelle miteidar
verbunden sind. Lassen Sie uns ein einfaches Bélsgirachten:

Wie schon weiter oben in diesem Handbuch beschrjehéssen Sie die Datenbank Ihrer Anwendung ein-
richten. Definieren Sie lhre Tabellen, Felder undexschlissel sowie die Feldiberschriften. Die \Btilder
benutzen diese Informationen, sodass Sie die Ueiten nicht nochmals eingeben miissen.

Bevor Sie ein 1:n-Formular erstellen, sollten See@rundlagen des Datenbank-Designs und insbesedder
Beziehungen beherrschen. In 1:n-Beziehungen st8ikedie Verbindung von einem Hauptdatensatz zu den
Child-Datensatzen her. Ein gutes Beispiel fir dimeBeziehung ist die Verbindung zwischen Auftragen
(Haupttabelle) und Auftragspositionen (Child-Taeglh jedem Auftragsbearbeitungssystem.

Wenn Sie die referenzielle Integritat (RI) nichtmaall mit Hilfe der VFX-Methoden wi®©nPostDelete(her-
stellen wollen, ist es sinnvoll, den RI-Code im &diank-Designer anzulegen, bevor Sie mit der Husigl

von l:n-Formularen beginnen. Wenn Sie diese Arbaituell erledigen wollen, missen Sie den Codedsr d
Léschen von Hauptdatensatzen und den zugehorigid-Batensatzen von Hand schreiben. Wenn Sie aul3er-
dem die Anderung des Schliisselfeldes in der Hahgitéaerlauben, miissen Sie auch den Code schreitren,
die Child-Datensétze zu aktualisieren.

Starten Sie aus dem VFX-Meni den VFX — Form Wizard erstellen Sie ein Formular basierend auf der
KlassecOneToMany

Richten Sie mit dem VFX — Dataenvironment Builder Datenumgebung des Formulars ein, das Sie erstell
wollen. Der VFX — COneToMany Builder verwendet @idsformationen automatisch beim Erstellen des 1:n-
Formulars.

Der VFX — COneToMany Builder hilft Innen bei derdkgllung von anspruchsvollen 1:n-Formularen, ohne z
programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwisaesrHaupttabelle und der Child-Tabelle hergestellt
haben, kénnen Sie 1:n-Formulare genauso einfatbllerswie Standard-VFX-Datenbearbeitungsformulare.
Wenn Sie mehrere Child-Tabellen mit einer Haupttabherbinden wollen, missen Sie von jeder Child-
Tabelle eine Beziehung zu der Haupttabelle heestell

WICHTIG: Denken Sie daran, denitialSelectedAliasn der Datenumgebung anzugeben. AuRerdem muissen
Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle derdChild-Tabelle herstellen. Ansonsten wird llor-+
mular nicht so funktionieren, wie Sie es erwarten!
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Der VFX — COneToMany Builder hat eine intuitive Baaung.

Bearbeiten Sie zunéachst die folgenden Optionen:

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. BX¢-\Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen izsgewDer Name beginnt niitm. Selbstverstandlich
kénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namdemgeaber wir empfehlen Ihnen, sich an die allgaerei
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fir Inr Formular ein.WM#&nd Sie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Buildergezeigt.

Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

Als nachstes bearbeiten Sie den Seitenrahmen miSdikenEdit PagesGrid Page, Form Optionand
Children

Auf der Seite mit dem Namdgdit Pagessehen Sie die gleichen Bedienungselemente wiekX v/
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier legen Sie die Eigen-
schaften der Bearbeitungsseiten fir die Haupttaliest:



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 79

Auf der Seite mit dem Name@Brid Pagesehen Sie die gleichen Bedienungselemente wieRX v/
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier beschreiben Sie die
Eigenschaften des Grids fiir die Haupttabelle:
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Auf der Seite mit dem Namédrorm Optionssehen Sie die gleichen Bedienungselemente wiekX
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier wahlen Sie die
Optionen fir das 1:n-Formular:
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Auf der Seite mit dem Namebhildrengeben Sie an, wie Child-Seiten gestaltet werdénGlild-Seiten
kénnen wahlweise ein Grid oder andere Steuerelenathalten:

Page Count.Geben Sie ein, wie viele Child-Grids Ihr Formulabkn soll. Fir die meisten 1:n-Formulare
wird ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Chilt€llan haben, werden Sie diese Uiber mehrere Seiten
verteilen wollen. Entsprechend der Anzahl der &eitiie Sie gewahlt haben, erscheint der Seitenratdas
Formular-Builders mit der gewahlten Anzahl von &eitWenn Sie zwei Seiten einstellen, hat der
Seitenrahmen zwei Seiten, wenn Sie drei Seitenedieis, hat der Seitenrahmen drei Seiten usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewaBhdd-Grid an. Wenn Sie die Uberschrift fur die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf digite Seite. Der VFX — COneToMany Builder zeigtasof
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweili§eite an.

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fur Ihr Child-Grid anhAmg: Es ist sehr wichtig, diese Einstellung
zu machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht elastedird Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn digeS&berschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variablegeamd fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten inClaiéd-Grid eingeben wollen, was norma-
lerweise der Fall ist.

Alns+"Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Mdglicghkaben wollen, mit Strg+Einfg Datensatze
einzufigen und mit Strg+Entf Datenséatze im ChilddGu l6schen.

Die anderen Optionen sind mit denen auf der Grite®es VFX — CDataFormPage Builder identisch.
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8.8.VFX — ConeToManyPageFrame Builder

Die KlasseCOneToManyPagefrangibt dem Entwickler die Moéglichkeit auf einem ®gitahmen auf ver-
schiedenen Seiten Parent-Daten und Child-Daterudgelfen. Die Klasse vereint die Vorteile der Kiass
CDataFormPageanit der Méglichkeit Child-Daten zu bearbeiten.

Wenn die aktive Seite des Seitenrahmens Steuenetermem Typ ,Parent” enthalt, bezieht sich die Navi
gation auf die Parent-Daten. Wenn die aktive St Seitenrahmens Steuerelemente vom Typ ,,Child" en
halt, bezieht sich die Navigation auf die Child-&atAuf Child-Seiten kbnnen wahlweise beliebigeuSte
elemente oder ein Childgrid platziert werden.

Zusatzlich zu den Einstellungen, die der Entwickter-orm Builder fiir andere Formularklassen machen
kann, ist es hier erforderlich einzustellen, oleeseite Parent-Daten oder Child-Daten enthaltdn\&@nn
eine Seite eine Child-Seite sein soll, kann eirgdiésterden, ob sich Steuerelemente oder ein C&ilid-auf
dieser Seite befinden soll.

8.9.VFX — CTreeViewForm Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Ddustglvon Daten aus einer Tabelle in einer Baumstiruk
Die Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kortgnietlberblick tiber die hierarchischen Beziehungen i
einer Tabelle. Hier ein Beispiel:
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Diese Klasse basiert auf der KlagdgataFormPaggVixform.vc) und enthalt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vixappl.vc). Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v@DataFormPagemit den
Mdglichkeiten der hierarchischen Datenpréasentatioginer Baumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensegezé der zugrunde liegenden Tabelle mitgeftimd u

der Anwender kann die Daten im rechten Teil desnteirs bearbeiten.

Mit dem VFX — CTreeViewForm Builder kénnen sehr el Formulare basierend auf der Klasse
CTreeViewFornerstellt und alle benétigten Eigenschaften kongiagestellt werden.
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Der Builder arbeitet &hnlich dem VFX — CDataForm@8gilder. Die Einstellungen kénnen auf den Seiten
Edit Pages und Form Options genauso gemacht wendemmn VFX — CDataFormPage Builder. Zusatzlich
mussen die Einstellungen fir das Treeview-Steumeé auf der Seite TreeView Options gemacht werHen.
mussen zwei Arten von Einstellungen fir das TreexB¢euerelement gemacht werden.

8.9.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméaisddl der Bearbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Falddgm der Primarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das &@eschreibungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur teitievaluiert wird und dessen Riickgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. kVeim Feldname verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt m@eView-Steuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steasareht andern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aldigati

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob devekler die Bezeichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung deri@eneng im Treeview-Steuerelement ist nur
maoglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnabellenfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

Weitere Eigenschaften:

ILoadAllTreeviewNodes Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirgiesst, werden alle Knoten des
Treeview beim Laden des Formulars geladen. WenWet dieser Eigenschaft auf .F. eingestellt ist,
werden beim Laden des Formulars nur die sichtbrmten geladen. In diesem Fall werden beim
Offnen eines Knotens dynamisch die Untereintradgdge.

IRestoreTreeviewStatusWenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eiradjesst, wird die Liste der gedffneten
Knoten beim SchlieBen des Formulars fur den angletesi Benutzer in der Ressourcentabelle
gespeichert. Beim nachsten Laden des Formularsdsisdlreeview dementsprechend wiederher-
gestellt.

8.9.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeNotiweX-Steuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText

4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einz@gdaoten.
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8.10. VEX — CTreeViewOneToMany Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Ddustglder Daten aus einer Tabelle in einer Baumatruk
zusammen mit der leistungsfahigen Funktionalitét,die COneToManyKlasse dem Entwickler bietet. Die
Baumstruktur gibt dem Anwender den kompletten Ulbektiiber die hierarchischen Datenbeziehungen. Hier
ein Beispiel fir ein Formular basierend auf derdseCTreeViewOneToMany

Diese Klasse basiert auf der Klagg@neToManyVixform.vc) und enthélt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vixappl.vc) Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v&@©neToManymit den
Mdglichkeiten der hierarchischen Datenpréasentatioginer Baumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensegezé der zugrunde liegenden Tabelle mitgeftimd u
der Anwender kann die Daten im rechten Teil desnetairs bearbeiten. Zusatzlich kdnnen die Child-Dare
unteren Teil des Formulars bearbeitet werden.

Mit dem VFX — CTreeViewOneToMany Builder kdnnen sebhnell Formulare basierend auf der Klasse
CTreeViewOneToMangrstellt und alle benétigten Eigenschaften eirediésterden.
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Dieser Builder arbeitet so ahnlich wie der VFX —ri@@oMany Builder. Die Einstellungen auf den Selkelit
Pages, Form Options und Child Grid werden genaastaght, wie bei Formularen basierend auf der Klasse
COneToManyZusatzlich missen die Einstellungen fir das TieseBteuerelement auf der Seite TreeView
Options gemacht werden.

Die Einstellungen erfolgen genauso wie beim VFX +&&ViewForm Builder.

8.10.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméaisddl der Bearbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Faludgm der Primarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das &@eschreibungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur teitievaluiert wird und dessen Riickgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. kVeim Feldname verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt imeView-Steuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steaareht andern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aldigati

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob develler die Bezeichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung deri@eneng im Treeview-Steuerelement ist nur
maoglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnabellenfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

8.10.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeNotiweX-Steuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText
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4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einz@gd<aoten.

8.11. Erweiterungen in OneToMany-Formularen

Gegenuber friheren VFX-Versionen, gibt es in Foaren, basierend auf den Klasse®@netomanyind
CTreeviewOnetomarsinige Verbesserungen.

Die Schaltflachen zum Einfigen und Léschen von d@Bidten sind nur dann enabled, wenn sich das
Formular im Bearbeitungsmodus oder im Einfligemdmiimdet.

Der Child-Teil kann jetzt auch andere Steuerelemaid nur ein Childgrid enthalten.
Bearbeitungsseiten im Child-Teil von Onetomany-Rdaren kénnen mit dem Form Builder genauso
erstellt werden, wie Bearbeitungsseiten im Paregilt-T

Die KlasseCChildgrid, die auf allen OneToMany-Formularen zur Bearbejtdar Child-Daten verwendet
wird, wurde um einige Funktionen erweitert.

Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder autainCursorAdapter basieren, kann jetzt in den
Child-Daten inkrementell gesucht werden.
Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Gridgt einen neuen Child-Datensatz an.

8.12. VFX — CGrid Builder

Obwohl der VFX-Formular-Builder bereits eine Seité einem Grid anlegt, kann es sein, dass Siemdie-
sem Grid Anderungen durchfilhren wollen. Der VFXGr{@ Builder automatisiert die Erstellung von leis-
tungsfahigen Grids. Die resultierenden VFX Powed&sind einfach zu bedienen und bringen keine
Geschwindigkeitseinbul3en mit sich. Sie werden dierischaften der VFX Power Grids sehr nitzlich dimd
Die inkrementelle Suche sowie die benutzerspehifisgpeicherung der Spaltenreihenfolge, Spalterbreitd
Sortierfolge des Grids werden von den BenutzerarlAnwendung geschatzt werden.

Um den VFX — CGrid Builder aufzurufen, wahlen Sie kétzte Seite lhres Formulars und wahlen Sie das
Grid-Steuerelement aus. Um den Builder aufzurufieiigken Sie die rechte Maustaste und wahlen Siel@&ui
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Der VFX — CGrid Builder wird geladen und zeigt delgenden Dialog:

Die Bedienung ist die gleiche wie auf der Grid-8eles VFX-Formular-Builders. Fir eine detaillierte
Beschreibung aller Optionen lesen Sie bitte diceBesbungen im Abschnit¥fFX — CDataFormPage Builder
nach.

8.13. VFX — CChildGrid Builder

Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt Ihnen, die Fionalitat der Child-Grids zu erweitern. BenutZgie
diesen Builder, um die Felder fur das Grid zusanmrustellen oder um den Code der Meth@ue ostIinsert()
zu bearbeiten. Diese Methode wird immer dann alibgefwenn dem Child-Grid ein neuer Datensatz hinzu
gefiigt wurde. Ahnlich wie im Standard-VFX-Datentmstungsformular stehen Ihnen hier die folgenden
Ereignisse zur Verfigung:

OnPrelnsert()
Onlnsert()
OnPostlnsert()

In derOnPostinsertMethode des Child-Grids missen Sie das Feld déd-Tlabelle ausfiillen, das die Ver-
knupfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerwdisattigen Sie dafir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>
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Der VFX — CChildGrid Builder ist wie folgt zu bedien. Auf der ersten Seite mit dem Nan@nid kénnen
Sie das Child-Grid, wie weiter oben in diesem Alpstttbeschrieben, anpassen:

Auf der zweiten Seite mit dem Nam@&ptionskdnnen Sie den Code d@nPostinserttMethode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der Healgelle zu fillen.

Der Grund, aus dem der VFX-Builder den Code@ePostinsertiMethode nicht automatisch generieren
kann, ist, dass Sie zusammengesetzte Schlusseatnvaew konnten oder mehreren Feldern in der Child-
Tabelle Werte zuweisen méchten. Wenn einfache Sshliverwendet werden, ist der generierte Coderin d

Regel richtig.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 90

8.14. VFX — CPickField Builder

VFX enthélt mehrere Klassen fur Auswabhlfelder. Buswabhlfeld besteht aus einem Textfeld, einer Sehal
flache und einem schreibgeschiitzten Textfeld. m dextfeld kann ein Wert eingetragen werden. Beien-V
lassen des Feldes wird Uberprift, ob der eingegetdéert in der Tabelle mit den Auswahlwerten endralst.
Falls nein, wird ein Auswahlformular gestartet. Amswahlformular kann der Anwender den gewiinschten
Datensatz auswahlen. In einem schreibgeschitzterfelcekdonnen weitere Informationen aus der Auswabhl
tabelle angezeigt werden. Auf Wunsch kann dem Bemwrlaubt werden neue Datensétze in der Auswahl-
tabelle zu erfassen. Alle Eigenschaften des Audelalels konnen mit dem VFX — CPickField Builder getma
werden. Und das, ohne eine einzige Zeile Code beberim Eigenschaftsfenster des Auswabhllisten-Coets
manuell eintragen zu missen!

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, waheie das Auswahllisten-Container-Steuerelement auf
dem Formular, driicken die rechte Maustaste undaeméBuilder.

ANMERKUNG: Um ein Steuerelement auszuwéahlen, das sich auf 8gite in einem Seitenrahmen auf
einem Formular befindet, missen Sie den Visual F¥XPeg benutzen, um Steuerelemente innerhalb der
Containerhierarchie auszuwahlen (Klick, Rechtskllmarbeiten). Eine gute Moglichkeit, um festzustebb
Sie das richtige Steuerelement ausgewahlt haltegini8lick in das Eigenschaftsfenster.

Der VFX — CPickField Builder wird geladen und zeiigin folgenden Dialog:

Auf der SeitePick Fieldstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fur das Auswahllistenafgar ein. In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswahlen.

Maintenance Form.Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz infAdeswahllisten-Formular nicht
findet, mdchten Sie dem Benutzer vielleicht die Mitkeit geben, das normale Bearbeitungsformuléziau
rufen. Geben Sie hier den Namen fir das Bearbesfarrgular ein. Es wird aufgerufen, wenn der Benugad
die Schaltflach@&earbeiten..im Auswabhllisten-Formular driickt.

Pick Table Name.Wéahlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht au$ik den Wert auswéahlen oder
Uberprifen mdchten. Hier konnen Sie zwischen dlll@oellen oder Ansichten aus der Datenumgebung wahle

Pick Table Index Tag.Dieser Indexschlussel wird zur Uberpriifung der Beereingabe verwendet.
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CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fir das Eingabetextfeld.

CPickField::txtDesc.ControlSource.Wahlen Sie die Datenquelle fir das Beschreibundjsfes Auswahl-
listen-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, da&ssifé korrekte Beziehung zu der Tabelle herstellender
diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird diedesi&@element nicht den gewlnschten Wert anzeigennw
Sie den Datensatzzeiger in Ihrem Formular bewegen.

Return Field Name (Code).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabetldodieht der Auswahlliste)
ein, das den ausgewahlten Wert enthalt. GebeneBierk Aliasnamen ein, weil Tabellen fir Auswahdist
mit einem temporaren Namen gedoffnet werden.

Return Field Name (Description).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabell&odieht der Aus-
wahlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibumtip&lt. Geben Sie keinen Aliasnhamen ein, weil Tlahdiir
Auswahllisten mit einem temporaren Namen getffrestden.

Format. Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Input Mask. Der VFX — CPickField Builder Ubernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Status Bar Text. Der VFX — CPickField Builder Ubernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Auf der SeitdUpdatestehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

Update Source FieldsHier konnen sie Felder aus der Auswahlliste eirgederen Werte in die Bearbei-
tungstabelle Ubernommen werden sollen. Wenn Siegenelerte eingeben, so missen diese durch Semikolo
getrennt werden.

Target Table Name.Wahlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweiseliss die Bearbeitungstabelle des For-
mulars.

Update Target Fields.Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehreret@eingeben, so missen diese durch
Semikolon getrennt werden.
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Auf der SeiteWork on Viewstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Work on View. Wenn die Daten, aus denen Sie auswahlen aus eirsichA stammen, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Use Select CommandwWahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Artsicln Uberpriifung der Benutzzer-
eingabe verwendet werden. Wenn Sie einen SeleehBeérwenden, muss durch eine Where-Klausel sicher
gestellt sein, dass maximal ein Wert zurlickgeg&ish Beispiel:,select customer_id from Iv_customer
where customer_id = trim(this.txtField.Value)”

Use View:Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsicintUberpriifung der Benutzzereingabe ver-
wendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwenderergé&lie hier den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass max@maNert zurlickgegeben wird.

Use SQL Pass ThroughWenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, windileler Ansicht enthaltene
Select-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Phssugh an die Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class:Hier kann eine eigene Klasse fir das Auswahlli§guerelement verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der Kl&$3ekFieldabgeleitet sein muss.
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Auf der SeiteOptionsstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

User Refresh CodeManchmal bendtigen Sie speziellen Code inRlefreshQMethode des Auswahllisten-
Containers.

Auto Skip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch nachsten Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgetviben. Dadurch wird diéPickFieldEigenschaft
IUseTabauf.T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatiselAdswabhlliste aufrufen wollen, wenn der
Benutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadwircl dieCPickFieldEigenschaftAutoPickauf.T.
gesetzt.

Hide Code.Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingébéafeder Auswahlliste verstecken wollen.
Dadurch wird dieCPickFieldEigenschaftHideCodeauf.T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswahlliste auswéahlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses AuBistanfeld als Schlisselfeld definieren
wollen. Ein Schlusselfeld ist nur zuganglich waltr&ie einen neuen Datensatz anlegen (so wie ditelabx
Klasseckeyfield. Dadurch wird dieCPickFieldEigenschaftKeyField auf.T. gesetzt.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausga@dhlswahllisten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht befen.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Buildab. Alle Eingaben werden verworfen.

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. esleutet, dass Sie diesen Builder wahrend desiékatw
lungsprozesses beliebig oft verwenden kdnnen olenEigenschaften zu verlieren, die Sie bereits esteilt

haben.

Wenn Sie ein Auswahllisten-Steuerelement auf eifrermular einsetzen, sieht das etwa so aus:
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Der Benutzer kann die Auswahlliste auf folgende &¥eiufrufen:

Dricken der Schaltflache neben dem Auswahllistergahefeld (normalerweise mit drei Punkten beschrif-
tet).

Doppelklick auf das Auswahllisten-Eingabefeld odef den Beschreibungstext.

Druicken der Funktionstaste F9.

Der Dialog der Auswahlliste hat folgende Eigenstdgrafwie jedes VFX Power Grid):

Inkrementelle Suche mit automatischer EinstelluegSbrtierfolge.
Einstellen der Sortierfolge durch Doppelklick aid &paltentberschrift.
Die Breite der Spalten kann verandert werden.

Position und Gestaltung des Grids werden autontatjsspeichert.

Der Benutzer kann den gewtinschten Datensatz aydirfde Weise auswahlen:

Doppelklick.
Dricken der Tasteingabetaste
Driicken der Schaltflachigbernehmen

Wenn der Benutzer die Tabelle bearbeiten mochéedeii Auswahlliste zugrunde liegt, kann er aufftibalt-
flache Bearbeiten...drticken. Daraufhin erscheint das Bearbeitungsfeaimelir diese Tabelle. Wenn der
Benutzer neue Datensatze hinzuftigen will, drickiugrdie Schaltflacheeu

8.15. VFX — CPickAlternate Builder

Ahnlich zumCPickFieldSteuerelement kann die KlagsPickAlternateverwendet werden um eine Benutzer-
eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahligtfgerufen werden, die dem Anwender erlaubt einent W
aus einer Liste auszuwahlen. Bei Verwendung desd€i@PickAlternatewird der Primarschlissel des ausge-
wahlten Datensatzes in der Bearbeitungstabellesggsgrt wahrend der Benutzer einen Wert aus eimate-a
ren Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

DasCPickAlternateSteuerelement ist einer Combobox zu bevorzugennwes einer Tabelle mit vielen
Datensatzen ausgewahlt werden soll. Der Einsatigt sinnvoll, wenn der vom Anwender eingegebeeet W
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nicht dem Schlissel der Auswahltabelle entspriohas Ziel dieser Klasse ist es dem Anwender einfa@inzu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubbekannte Werte einzugeben anstelle von vom Bnagr
generierten Primarschlisseln. Der vom Anwenderegjabgene Wert wird verwendet um den dazugehérigen
Datensatz in der Auswahltabelle zu finden. Wenng#siuchte Datensatz gefunden ist, wird als Rickgeibe
der Primarschlussel an dafickAlternateSteuerelement zurtickgegeben.

Diese Klasse basiert auf der KlagdeickFieldund erbt alle ihre Eigenschaften und Methodenatlish hat
diese Klasse die neue Eigensclt&fontrolSourcelnternalKein die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschlissel eingetragen wirds&i Fremdschlissel entspricht dem Priméarschléssel
der Auswahltabelle.

Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kdnneredtigenschaften dieser Klasse einfach eingestetiden.

Pick Table Name- Hier kann der Name der Auswahltabelle aus aeleeiDatenquellen der Datenumgebung
ausgewahlt werden.

Pick Table Index Tag Dies ist der Name des Indexschlissels, der vetetenird um in der Auswahltabelle
zu suchen. Dieser Indexschlissel entspricht dent biésrEingabefeldes.

CPickAlternate.txtField.ControlSoureceDie Controlsource des Eingabefeldes. DiesestRealss aus der Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSoureeDer Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert maich der erfolg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Besbungjsfeld angezeigt. Dieses Feld stammt
ebenfalls aus der Auswahltabelle.

Return Field Name (Code)Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebWert aus der Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser Feldndem Namen, der ixtField.ControlSource
angegeben ist. Hier ist nur der Feldname ohne @belleEnnamen anzugeben. Der Wert dieses Fel-
des muss vom Typ ,Zeichen“ sein. GegebenenfalldastWert mit TRANSFORM() in einen Zei-
chentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Descriptior) Der Name des Feldes mit der Beschreibung, dielauAuswahltabelle
zurtickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck xgegeben werden. Der Wert wird im
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Beschreibungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom,Zgichen” sein. Gegebenenfalls ist der Wert
mit TRANSFORM() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key)Der Name des Feldes aus der Auswahltabellejeta®rimarschlissel
enthalt. Uber dieses Feld wird die Beziehung vanB#arbeitungstabelle zur Auswahltabelle in der
Datenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstableejen Primarschlissel ent-
halt. Dieses Feld enthalt den Fremdschlussel auAuvahltabelle.

8.16. VEX — CPickTextBox Builder
Visual Extend bietet einen Builder, um leistunggf@éhAuswahltextfelder fur Childgrids zu erstellen.

Um den VFX — CPickTextBox Builder aufzurufen, wahgie die Spalte im Grid, die das Auswahltextfeld
erhalten soll und wéahlen Sie den Mentpunkt VFX RdBeelder aus dem VFX-Menu:

Der VFX — CPickTextBox Builder ist in der Bedienudgm normalen VFX — CPickField Builder ahnlich und
ist ebenfalls voll wieder verwendbar:
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8.17. VFX — Combo Pick List Builder

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung vonwalilisten. Es kénnen Auswabhllisten erstellt werddie
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren missen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabellexfxpdef.dbiund Vixplist.dbf

Die TabelleVfxpdef.dbenthélt die Beschreibungen der Auswabhllisten.j&de Auswabhlliste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswabhlliste kann es Code gaetmrausgefihrt wird, wenn der Benutzer eine Aliswa
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiiln der Tabelle/fxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVixplist.dbfenthélt die auswahlbaren Eintrage. Das Retdlist enthalt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz i dbelleVixpdef.dhf Die FeldertCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigtdear Abhangig von der Einstellung der Auswahllisteer
TabelleVfxpdef.dbkann nur dieCode Spalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werdenaugefihrt wird, wenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.
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Fur jede Verwendung der KlasS€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datensétze héizgy
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Bemutaben missen, um neue Datensatze hinzufligen zu
darfen.

Eigenschaft:
nParentID— ID Schllsselwert der TabeNéxpdef.dbf
Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefuihrt wenn der Benwtizegn neuen Wert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code dtibgewerden soll, muss er in dieser Methode
eingetragen werden.

Fir die Klass&€€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hirggtiwerden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell&fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltixpdef.ProcCode&vird zur Laufzeit immer dann ausgefihrt, wenn\d&nrt in der
Combobox geandert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintnaggewahlt wird.

Fur jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen ektiintrag han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintragezéiigveise nicht zur Auswahl stehen sollen, nickg der
Tabelle geldscht werden. Um einen Eintrag zu de@kén muss der Wert im Feltctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

Die KlasseCComboPicklissowie die TabelleWfxpdef.dbundVfxplist.dbfkbnnen mit dem VFX — Combo
Pick List Builder bearbeitet werden.

Fur dieCComboPicklismussen die Controlsource und der Alias furRisvsourceangegeben werden. Wenn
der Alias fur dieRowsourcébereits in der Datenumgebung vorhanden ist, flagBuilder, ob dieser Alias
verwendet werden soll, oder ob eine weitere Instheges Cursors der Datenumgebung hinzugefugt werde
soll. Wenn der Alias fur diRowsourcenicht in der Datenumgebung gefunden werden kaind, das ent-
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sprechende Cursor-Objekt vom Builder automatiseiDdgéenumgebung hinzugefugt und die Eigenschaften
werden eingestellt.

8.17.1. Das Formular zur Bearbeitung von Auswahllisten

Dieses Formular kann Anwendern zur BearbeitungAaswahllisten zur Verflgung gestellt werden. Das
Formular befindet sich in jedem VFX 10.0-Projektidrat den NamekFXPlist.scx

Der Benutzer kann zwischen der Bearbeitung alléeisitze wahlen oder den sichtbaren Bereich dimeim e
Filter auf das Fel€Codeeinschranken. Es ist moglich Datenséatze zu |6sdieer Datensatze kdnnen auch als
nicht aktiv markiert werden.

8.17.2. Die Klasse CComboPicklist

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung vonwslilisten. Es kénnen Auswabhllisten erstellt werddie
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren missen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabellexfxpdef.dbiund Vixplist.dbf

Die TabelleVfxpdef.dbenthélt die Beschreibungen der Auswabhllisten.j&de Auswabhlliste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswabhlliste kann es Code gaetmrausgefihrt wird, wenn der Benutzer eine Aliswa
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiiln der Tabelle/fxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVixplist.dbfenthélt die auswahlbaren Eintrage. Das Retdlist enthalt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz i dbelleVixpdef.dhf Die FeldertCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigtdear Abhangig von der Einstellung der Auswahllisteer
TabelleVfxpdef.dbkann nur dieCode Spalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werdenaugefihrt wird, wenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.

Fur jede Verwendung der Klas€€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datensétze hafiagy
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Bemutaben missen, um neue Datensatze hinzufligen zu
darfen.
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Eigenschatft:
nParentID— ID Schltisselwert der TabeNéxpdef.dbf

Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefiihrt wenn der Benwtizegn neuen Wert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code dtibgewerden soll, muss er in dieser Methode
eingetragen werden.

Fir die Klass&€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hirggtiwerden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell&fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltixpdef.ProcCode&vird zur Laufzeit immer dann ausgefiihrt, wenn\d&nrt in der
Combobox geandert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodaést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintnaggewahlt wird.

Fir jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen ektiintrag han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintragezéiigveise nicht zur Auswahl stehen sollen, nickg der
Tabelle geldscht werden. Um einen Eintrag zu de@kén muss der Wert im Feltctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

8.18. VFX — Parent/Child Builder

Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstefjuivon 1:n-Formularen gibt, ist es manchmal besser,
Child-Daten in einem eigenen Formular zu bearbeidas ist insbesondere dann der Fall, wenn Si€ddd-
Formular auch fur die direkte Bearbeitung einsetaeeh nicht nur durch das Hauptformular einsetzetewo
Wenn Sie aul3erdem viele Felder auf dem Child-Faamiudben, kann es schwierig werden, diese in einem
1:n-Formular zu bearbeiten.

Eine besondere Starke von VFX ist die Verwendund.de&ed Child-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dieattad als Parent-Formular. Als Parent-Formular Kede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formliann auf jeder VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular die Ansicht im Child-Formular automatisch aktua-
lisiert und es werden die zum aktuellen Parent gatdien Datensatze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basigir] ein Filter verwendet, um den sichtbaren Dagzaith
einzuschranken. Wenn das Child-Formular auf einei¢ht basiert, wird bei Bedarf ein REQUERY() durch
gefiihrt um die gewlinschte Datenmenge anzuzeigenzu@jrunde liegende Ansicht darf dabei genau einen
variablen Ansichtsparameter haben, der dem Padtitissel entsprechen muss.

Ein Parent-Formular kann mehrere, verschiedenalatmulare aufrufen. Ein Child-Formular kann wie-
derum als Parent fiir andere Child-Formulare dienen.

8.18.1. Vorbereitung des Parent-Formulars

Beim Parent-Formular missen mit dem Form Builder@ptionerHas More Optiongsetzt die Eigenschatft
Imore auf .T.),Has Child FormundAuto Sync Child Fornsetzt die Eigenschdfiutosynchildformauf .T.)
ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt autoroatieemplate-Code in die Method&mMore()und
onsetchilddata(gin. Mithilfe der Method®©nMore()wird das Child-Formular aufgerufen.

Wenn der Benutzer die verfligbaren Optionen zumedletu Parent-Datensatz sehen will, hat er versehied
Mdglichkeiten:

Er kann die Funktionstask® driicken.
Er wahltWeitere Funktionen.im BearbeiterMenu.
Er drickt auf diaVeitere Funktioneischaltflache in der Standard-Symbolleiste.
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Abhéngig von dem Code in der MethadaMore()wird der Benutzer einen Dialog sehen, der so éhrdus-
sieht wie der folgende:

Der Aufruf derOnMore(}Methode mit dem Paramet@PassThrouglist sehr niitzlich, wenn Sie ein Formular
direkt Gber die zugeordnete Zahl starten wollee.Kdnnen diese Technik benutzen, um ein Formulsudat
OnMore(¥Methode Uber eine Schaltflaiche aus einer Symitéigiu starten.

Wenn es nur eine Option in d@nMore(}Methode gibt, wird das zugeordnete Formular gebffohne dass
dieser Dialog erscheint.

8.18.2. Vorbereiten des Child-Formulars

Der VFX-Entwickler muss im Child-Formular mit derori Builder auf der Seite Optionés Child Form
auswahlen oder manuell die Formulareigensdbhitdform auf .T. zu setzen.

Wenn Sie ein Formular aufrufen, Gibergeben Sie eingtigten Parameter an dag()-Ereignis dieses Formu-
lars. Da die Ubergebenen Parameter nicht autorhdtis@andere Methoden des gleichen Formulars sichtb
sind, speichern VFX-Formulare die bendtigten Patamnia speziellen Eigenschaften.

Hier ist der Code ddsit()-Ereignis, den der VFX-Formular-Builder als Vorldie Ihre Bedlrfnisse erzeugt:

Iparameters tcArg
local IInitOk

if lempty(tcArg)
if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1) )
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@" )
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@" )
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5) )

this.IPutinLastFile = .f.

Fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "<CalledBy>"

Fkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form

*{PickFieldList}*
endif
endif
endif

this.SetQueryArg()
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IInitOk =dodefault(tcArg)

Kkkkk

** Insert your extra initialization code here

return [InitOk

Der Vorlagencode kann so aussehen, wenn Sie ilinrarBedirfnisse angepasst haben:

Iparameters tcArg
local IInitOk
if lempty(tcArg)

if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1) )
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@" )
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@" )
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5) )

this.IPutinLastFile = .f.

Fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "PARENT"

Fkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form
ThisForm.pgfPageFrame.Pagel.cntParentid.IFixFiel d=t
endif
endif
endif
this.SetQueryArg()

lInitOk =dodefault(tcArg)

*kkkk

** Insert your extra initialization code here

return [InitOk

Die VFX-FunktiongetArg()Uberprft die Parameterzeichenkette und zerleghsihre Bestandteile. Die
Bestandteile sind durch Semikolon getrennt.

Sehen Sie sich das Beispiel an. Der tUbergebenen@tmakann die folgende Zusammensetzung haben, wenn
wir das Kontakt-Formular zu einer bestimmten Firwiérufen:

["COMP;1234567890;Kontakte zur Firma ISYS;CONT_COMP_ ID;UPPER(CONT_COMP_ID)= '1234567890" |

Die individuellen Teile dieser Zeichenkette werdemlen bereitgestellten Formulareigenschaften gelsed,
bevor sie innerhalb des ganzen Formulars benutztenekdnnen. Lassen Sie uns die Formulareigenschaft
anschauen, die die Informationen aus der UbergaldeaemeterzeichenketwArg speichern:

VEX-Formulareigenschaft | Beschreibung Beispiel

cCalledBy Diese Zeichenkette gibt an, aus welchem Formuksedi Formular aufgerufenCOMP
wurde.

cFixFieldVvalue Der Wert des Feldes aus der Haupttab&ltafarschlissel in der Haupt- 1234567890
tabelle).

Caption Titel des Child-Formulars. Hier ist ein Hinweis algin zugehotrigen Parent- | Kontakte zur Firma ISYS
Datensatz sinnvoll.

cFixFieldName Der Name des Feldes in der Child-Tabelle, der gieBeziehung definiert. CONT_COMP_ID
Dieses Feld erhalt den oben angegebenen Wert, siemeuer Datensatz
hinzugefuigt wird Fremdschlissel in der Child-Tabellg.

cFilterExpr Der (idealerweise) Rushmore-optimierte Filterausklyum die Datensatze entdPPER(CONT_COMP_ID
sprechend dem Kriterium der Haupttabelle anzuzeigen ='1234567890'
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Bei sehr groRen Datenmengen kann es besser s¢iAnsichten zu arbeiten. Die VFX-Mechanismen adeit
grundsatzlich genauso. Wenn die Child-Daten aus énsicht stammen, brauchen Sie den Filterausdruck
nicht zu Gbergeben.

8.18.3. Einstellungen im VFX — Parent/Child Builder

Durch Einstellen von wenigen Eigenschaften in@eMore(}Methode eines Parent-Formulars kann ein
Child-Formular gestartet werden. Dem Child-Formulénd der Schliissel des Parent-Formulars Uibergében.
Child-Formular sind nur die Daten sichtbar, die déchlissel des Parent-Datensatzes entsprecheimDer
Child-Formular sichtbare Bereich kann wahlweise @miem Filter oder einer Ansicht eingeschrankt ward

Durch Einstellen einiger Eigenschaften in @grSetChildDatafMethode des Parent-Formulars wird aus dem
einfachen Child-Formular ein Linked Child-Formul®as heil3t, wenn im Parent-Formular der Satzzeiger
bewegt wird, wird automatisch die Ansicht im Chitdrmular entsprechend dem Parent-Schlussel akeralis

Es ist moglich von einem Parent-Formular mehrendkéd Child-Formulare gleichzeitig zu steuern. Ats-F
mulartyp kommen sowohl fir das Parent-Formulamatsh fir das Child-Formular alle VFX-Formulartygan
Frage. Es ist moglich eine 1:n:m-Beziehung zu seakn, indem als Linked Child ein OneToMany-Foranul
verwendet wird.

In VFX 10.0 gibt es einen Builder zur Bearbeiturog WParent/Child-Beziehungen. Zur einfacheren
Verwaltung von Parent/Child-Beziehungen gibt esndiee Klass€ChildManager Zur Verwendung des VFX
— Parent/Child Builder muss zunéachst das Parentyiar im VFP Formular-Designer getffnet werden. Dan
kann der VFX — Parent/Child Builder aus dem VFX01Blenl gestartet werden.

Im Builder kdnnen beliebig viele Child-Formularerwealtet werden.

In der SpalteChild Formkann der Name eines Child-Formulars tiber die @ffBehaltflache ausgewahlt wer-
den. In der SpaltBarent field (Fix Field Valueyird der Name des ID-Feldes der Parent-Tabellgetiagen.
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Der Wert dieses Feldes wird an das Child-FormuéaémisStart und bei jeder Bewegung des Satzzeigers im
Parent-Formular tGbergeben.

In der SpalteChild field (Fix Field Nameyvird der dazugehérige Fremdschlissel aus der dfalklle einge-
tragen.

8.19. VFX — Document Management Builder

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller ArtBz.Word, Excel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Kla8&ocumentManagemeist ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formularalégtv Die Dokumentenverwaltung ermoglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhamgersenden.

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfactugefligt werden.
cDefaultDocumentFolder Standardordner fir Dokumente.
cFilterExpression- Anzuwendender Filterausdruck.

IOpenPicturesinForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirajesst, werden Bilddateien in einem
VFX-Formular angezeigt. Der Name des Formulars karaer Eigenschaft
cPicturePreviewFormnamangegeben werden. Wenn der Wert dieser EigenszhiafE. eingestellt
ist, werden Bilddateien mit der Anwendung geoffiaég, im Windows-Explorer mit der Namens-
erweiterung der Datei verkntipft ist. Der Standamtvgs .F.

cPicturePreviewFormname Name des Formulars zur Vorschau auf Bilddatdden.Standardwert ist
VFXPicture

cPicturePreviewCaptior Der hier zugewiesene Text wird dem Formular\zenschau auf Bilddateien als
Caption mitgegeben.
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8.20. VFX — Messagebox Builder

Ein nltzliches Werkzeug zur Erstellung von Messageb in verschiedenen Sprachen ist der VFX —
Messagebox Builder. Die Texte der Messagebox weirdeer Tabelle/fxmsg.dbfjespeichert. Der Befehl zur
Anzeige der Messagebox wird in die Zwischenablagmékt und kann von dort in den eigenen Programm-
quelltext tbernommen werden. Dabei wird nicht dextTselbst, sondern eine Konstante als Paramester Ub
geben. Die Include-Dateien mit den Werten der Kamsn in der gewiinschten Sprache werden mit dem VFX
— Message Editor erstellt.

Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wal8enden MenlpunkEorm, MessageBox Buildaus
dem VFX-Mendu.

Klicken Sie auf die Schaltflacheuum eine neue Messagebox anzulegen. Tragen SieilalReldMessage
id eine eindeutige Bezeichnung fur die MessagebaxgrSeitenrahmen kénnen Sie fir jede benétigtaSpr
che den Text hinterlegen.

In der ZeileStylewahlen Sie gewlnschten Typ der Messagebox ausaritszwischen verschiedenen Sym-
bolen und Schaltflachen auf der Messagebox ausdewéiden.

Durch einen Klick auf die SchaltflacAest it'wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.
Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder #teteCode mit der Schaltflach®opy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage ldarCode in einem beliebigen Programmteil eingeflgt

werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fur jeden Eintegen Datensatz in der Tabellexmsg.dbn.
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Auf der Seitelist erhalten Sie eine Ubersicht iiber alle vorhand@etensatze:

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungeelkens, konnen Sie den VFX — Messagebox
Builder einsetzen.

8.21. VFX — Message Editor

Die Werte aller von VFX verwendeten Konstanten ateim der freien Tabelléfxmsg.dbfFir jede Sprache ist
ein Memofeld mit dem Text vorhanden. Mit dem VFXtessage Editor kdnnen diese Texte bearbeitet werden

Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort ulte Bezeichnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und Sta
tuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere 8prazu Ubersetzen. Aus dem VFX — Message Editer her
aus konnen Sie die bendtigten Include-Datedgse(txt.hund Usermsg.herstellen.

Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wahlendgie MenlpunkEorm, Message Editaus dem VFX-
Mend.
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Klicken Sie auf die Schaltflachdake Include Fileum eine Include-Datei in der im Seitenrahmen aeiggen
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werdegiiem Ordner mit der Bezeichnung der jeweiligeraSipe
unterhalb des Include-Ordners lhres Projektes geisgrne.

Nach der Erstellung lhrer Include-Dateien missendgse nur noch in d@iNCLUDE-Ordner lhres Projek-
tes kopieren, wie im Kapitérstellen mehrsprachiger Anwendundaaschrieben ist.

Tipp: Sie kdnnen lhre eigenen Konstanten mit den ereeugonstanten aus der Tabéllxmsg.dbfnischen.
Schreiben Sie lhre Konstanten vor oder nach dem-MExder bzw. -Footer.

8.22. VEX — Class Switcher
Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular getffnet ist, anddget Class Switcher die Klassen von Formulareririara
ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularld&BataFormPageBadurchCDataFormPageersetzt
werden. Dadurch ist es moglich alle Formulare mohiadtflachen auszustatten bzw. diese wieder zeereh.
Als besonders hilfreich erweist sich dieses Wergzsei der Aktualisierung vorhandener VFX 3-Projekte
VFEX 3 hatte jedes Formular am unteren Rand einstéenit Schaltflaichen. In VFX 10.0 kann man stattda
eine richtige Symbolleiste verwenden.

Wenn beim Aufruf des VFX — Class Switcher ein Folamzur Bearbeitung gedffnet ist, kbnnen die einesl
Objekten zugrunde liegenden Klassen geandert weRterst es z. B. mdglich, aus einer Textbox nagiich
ein Drehfeld zu machen.
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8.23. VFX — Project Properties

In VEX kdénnen eigene Ableitungen der VFX-Klassemwendet werden. Im Dialog VFX — Project Properties
kénnen die zu verwendenden Klassen fir die einneBteuerelement-Typen eingetragen werden. Als \ierga
stehen hier die bekannten Klassen aus der Kladsembek Vixobj.vex Der VFX-Entwickler kann diese Vor-
gaben andern und eigene Klassen, die vorzugsweiber iKlassenbibliothekppl.vcxgespeichert sind, eintra-
gen. Diese Klassen kénnen von den VFX-BuilderndeeiErstellung neuer Formulare verwendet werden.
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8.24. VFX — Help Wizard
In VEX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hil&gien integriert.

Der VFX — Help Wizard tragt in alle Steuerelemesitees Projekts automatisch eindeutitgipContextIDs
ein.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Taba&ffghelp.dbfzur Verfigung steht, kdnnen Hilfetexte in diese
Tabelle erfasst werden. Dafiir wird das FormWidhelp.scxgedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer
Editbox erfasst und in der TabeWéxhelp.dbfgespeichert.

Mittels des VFX — Help Wizard kénnen aus den DatenTabellevfxhelp.dbfvollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit demlptVorkshop muss dieses Projekt nur noch kompilient-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitivelfelizur gesamten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabell&/fxhelp.dbfzur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfugunghstevird das normale kon-
textsensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfatki wird gedffnet und als Parameter wird die
HelpContextlDdes aktiven Steuerelements Ubergeben.

8.25. VFX — Project Update Wizard

Projekte, die mit alteren Versionen von VFX odet étieren Builds von VFX 10.0 erstellt wurden, kénn
jetzt automatisch auf die neueste Version aktuatisverden.

Der VFX — Project Update Wizard kann direkt aus dé4rX 10.0-Men Gber den MenUpuniRtoject, Update
Projectgestartet werden. Der VFX — Project Update Wizaadyleicht die Version des geodffneten Projekts mit
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der installierten VFX 10.0-Version. Wenn das Projelt einer alteren VFX-Version erstellt wurde, avider
Entwickler gefragt, ob das Projekt aktualisiert e\t soll.

Nach einem Klick auf Ja beginnt der Wizard mit Aeoeit. Zunéchst wird zur Sicherheit eine Sichersing
kopie des Projekts in einer Zip-Datei angelegt. DjeDatei wird im Projektordner angelegt und etltin
Namen der Projektdatei. Wenn das Archiv bereitstext oder nicht angelegt werden kann, beendet der
Wizard seine Arbeit sofort.

Der VFX — Project Update Wizard aktualisiert dieX/Rlassenbibliotheken, VFX-Berichtsvorlagen und die
DateiVfxfunc.prg Der Tabellevfxmsg.dbfverden gegebenenfalls neu hinzugekommene Dateniséitzu-
gefugt. Alle Include-Dateien werden neu erstellt.

Die Struktur der freien VFX-Tabellen wird aktuadigi. Fehlende Felder oder Indexschliissel werdem aut
matisch erganzt.

Fehlende Dateien werden dem Projekt automatisctugefigt, wie zum Beispiel neue Bitmap-Dateien oder
freie Tabellen.

Damit hat der VFX Update Project Wizard seine Abfggetan und hat uns damit viel Arbeit abgenomriren.
der Regel werden die so aktualisierten Projektersafit der neuen VFX 10.0-Version lauffahig sein.
Trotzdem sollte der Entwickler das Projekt sorggdttrifen und bei Bedarf manuelle Erganzungen mache

Die meisten Anwendungen werden zum Beispiel eizisjeangepasstes Meniixmenuhaben. Der Update
Projekt Wizard kann nicht wissen, welche MenUeiggrder Entwickler vielleicht absichtlich entferrethDer
Wizard kann daher keine neuen Menueintrage hinaufiBurch einen Vergleich mit dem Menu aus der
VFX 10.0-Installation kénnen Menueintrage fur n&waktionen aber schnell erganzt werden.

Priifen Sie das neiéxmain.prgund machen Sie von Hand die fiir Ihr Projekt erfdideen Anderungen.

In bisherigen Versionen von VFX wurden public Vaiten fir die Felder aus den Datensatzen der Tabelle
Vixsys.dbfindVfxuser.dbfingelegt. In VFX 10.0 werden stattdessen Eigeritghaon Objekten verwendet.

Beispiel:

Alt: gu_meinFeld Neu: goUser.meinFeld
Alt: gs_meinFeld Neu: goSystem.meinFeld

Sie kénnen alle Verweise agfi_bzw.gs_in Ihren Projekten mit dem Code Reference Tool\&tRB 9 finden
und so alle betreffenden Code-Stellen einfach whdell &ndern.

8.26. PDM - Project Documenting

Eine speziell fir VFX entwickelte Version des Pkbjaind Datenbank-Dokumentations-Tools PDM wird mit
VFEX geliefert. Das PDM kann Uber den VFX 10.0-Meuiikt Project, Project Documentingestartet werden
und fertigt zu einem Projekt vollautomatisch eio#standige technische Dokumentation an. Die Dokume
tation wird im HTML-Format erstellt und enthéalt Zediche Querverweise.
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9. Der VFX Menu-Designer

Der VFX Menu-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zuhsellen Entwicklung von Menis. Der VMD ist ein
visueller Designer, in dem das Meni schon wahremdedtwicklung so angezeigt wird, wie es zur Lailfze
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung eihfacund ermdglicht die schnelle Einstellung aller
MenlU-Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Menu-Desjgier nicht alle Eigenschaften von Menus unter-
stlitzt. Es kénnen mehrsprachige MenUs erstellteverthdem auf die entsprechende Schaltflache irSyer-
bolleiste geklickt wird.

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Menl kannktiseus dem VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoff-
net werden. Wahlweise kénnen Meniis auch aus dem WstBus uber das Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder (iber den entsprechenden Meniipunkt gedfinetemetm Offnen-Dialog kann zwischen den Meniitypen
.mnxund.vmxgewechselt werden. Wenn ein Menu geéffnet wird, mzch nie mit dem VMD bearbeitet

wurde, wird es automatisch in dasnxFormat konvertiert.

Das gedffnete Ment kann visuell bearbeitet wer@snkénnen Eintrage hinzugefigt und geldscht wetoheh
es kdnnen die Eigenschaften der einzelnen Eintvégebeitet werden.

Neue Meni-Pads kénnen durch einen Klick auf dem®pteil, der sich rechts neben jedem Menteintrag
befindet, angelegt werden. Dadurch wird ein Unterinangelegt. Einem Menl kdnnen neue Eintrage hinzu-
gefiigt werden, indem auf den Pfeil nach unten tiadbrdes Eintrags geklickt wird.

Ein Menueintrag oder ein Menii-Pad kénnen geldsentian, wenn sich der Fokus darauf befindet. Uber de
Mentpunkt I6schen oder mit der Tastenkombina8tg+Entfwird der markierte Eintrag geltscht.
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Einige der Eigenschaften eines Menteintrags kongerell eingestellt werden:

- Prompt text

Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werglenn sich der Fokus auf dem jeweiligen Eintragnioket.
Die TextboxPrompt texim unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige d&iven Eintrags im visuellen
Teil des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschlissels zeigt dem Adevalie Zugriffstaste oder Tastenkombination aih, m
der der Eintrag ausgewahlt werden kann. Die Beneich sollte dem im unteren Teil des VMD gewahlten
Tastenschlissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Menieintrag wie ein Kontrollkastchamhalt, muss behutoMarkeine Markierung gesetzt
werden. Wenn zusatzlich eine Markierung ®aeckmark gesetzt wird, ist der Menieintrag bereits beim
Laden des Menis markiert. Fir Menieintrage, diesie ein Kontrollkastchen verhalten, kénnen zugéte
Code-Teile ausgefihrt werden, wenn das entspreehi€oauttrollkastchen markiert wirdAEtionOnMarR bzw.
wenn die Markierung aufgehoben wikicfionOnUnmark Im Standard-VFP-Editorfenster kann der jeweilige
Code bearbeitet werden.

Der Code, der beActionOnMarkoderActionOnUnmarkeingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelecausgefiihrt werden. Um dieses Verhalten einzustgke die entsprechende OptidBefore
ActionOnSelectoder ,After ActionOnSelectauszuwéahlen.

- lcon

Jedem Eintrag in einem MenU kann ein Symbol zugezirderden. Dieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewahlt werden odemeseine Datei verwendet werden. Durch einenkKlic
auf das schwarzumrandete Kastchen kann ein SymtulfmmdesGet a picture frorDialogs ausgewahlt wer-
den. In diesem Dialog kann zwischen einer Datei@indm Symbol aus den VFP Systemressourcen gewahlt
werden.
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Wenn einem Menueintrag ein Symbol zugeordnet idtsich dieser Menieintrag wie ein Kontrollkéastchen
verhalten soll, dient das Symbol als MarkierungnWeler Eintrag markiert wird, erscheint das Synddoge-
drickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, ergohdas Symbol normal.

Die Position der einzelnen Eintrage innerhalb desli$ kann per drag & drop verandert werden. Figedie

Vorgang ist der Vierwegepfe‘,,%’, der sich links neben allen Eintragen befindettzighalten. In einigen Fallen
sind Verschiebeoperationen nicht moglich. Ein M@t kann nicht in einen Mentleintrag umgewandelt wer
den und umgekehrt. Au3erdem ist es nicht moglinkreMenieintrag in ein Untermeni zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der MenUeintrage kdnnen itaran Teil des MenU-Designers eingestellt werdexzuD
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintedfarbe, eine Meldung, die in der VFP-Statusbar
angezeigt wird sowie der Name einer Konstantenyeliwendet wird, wenn ein mehrsprachiges Meni lérste
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktivElement angezeigt.

Mit der SchaltflachéctionOnSeleckann in einem Editor-Fenster die auszufiihrendéoAlgingegeben wer-
den. Uber die Schaltflact&kipForkann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn Biesimgung .T. lie-
fert, kann der dazugehorige Mendeintrag nicht augb# werden.

Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich inranéden aktiven Menueintrag. Neue MenUeintragererb
die Eigenschaften des zuvor ausgewahlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann Uber die SchaltflaEbat ausgewahlt werden. Der Standard-Windows-DialogAais-
wahl eines Zeichensatzes erscheint. In diesem @ladanen insbesondere die Schriftart und die SgnéiRe
sowie der Schriftschnitt ausgewahlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des MenUs angeseiglen, indem in der Symbolleiste oder im VMD-Nien
Previewgewahlt wird.

Der VMD erstellt nach der Bearbeitung eines Menitsraatisch die erforderlichen Include-Dateien firag-
hunabhéngige Menis. Zusatzliche Arbeitsschrittdrier Bearbeitung von Mendis sind nicht erforderlich
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10. Bedienung und Eigenschaften fur Endbenutzer

Die mit den VFX — Formularassistenten erstelltemitdare haben standardmafig viele gute Eigenschafte
Die Position des Formulars auf dem Bildschirm,@réRe des Formulars (die GrélRe eines Formulars kann
mithilfe eines Resizers vom Benutzer zur Laufzeigestellt werden), die zuletzt aktive Seite deiscBe
rahmens sowie die Einstellungen des Grid SortigefoBpaltenbreiten, werden fur jeden Benutzer iddall
gespeichert. Schliefl3t ein Benutzer ein Formular dffrekt er es wieder, erscheint es genauso, wés gerlas-
sen hat.

10.1. Formularbedienung CDataFormPage

Die Standardbedienung fir ein Standard-Datenbeaartggformular sieht wie folgt aus, wenn Sie siathhim
Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befinden:

Wenn Sie sich im Einfiige- oder Bearbeitungsmodiiaden, andert sich die Uberschrift des Formularg u
die Schaltflachen der Symbolleiste werden entsmmredlaktualisiert.

ANMERKUNG: Um grof3e Datenmengen einzugeben, kénnen Sie diterTkeombinationStrg+N driicken,
auch wenn Sie sich bereits im Einfigemodus befinBadurch ist es sehr schnell, mehrere Datensétzie-n
einander zu erfassen. Aus den gleichen Optimiegniigsien bleiben die Navigations-Schaltflachen awméh-
rend der Bearbeitung aktiv.

Entsprechend der Einstellung der EigenschAfitoEditim Anwendungsobjekt bzw. der Formulareigenschaft
IAutoEditkann der Benutzer einfach mit der Bearbeitungrbegm und das Formular wechselt automatisch in
den Bearbeitungsmodus, wie hier gezeigt wird:
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Die Schaltflachen der Symbolleiste sowie die Mentiéige werden entsprechend dem Formularstatusexktiv

10.2. Das VFX Power Grid
In allen Spalten eines Grid ist standardmaiig eikeementelle Suche mdglich. Durch einen Doppekkéaf
eine Uberschrift in einem Grid kann die entspredecBpalte sortiert werden. Wenn fir die Spalte keieig-
neter Index vorhanden ist, wird von VFX automatisgihtemporéarer Index angelegt. Die temporére |ddtsi
wird geldscht, wenn das Formular geschlossen wird.

Soll die Suche um eine zusatzliche Spalte erweitertien, driickt man die Taste ,Strg” und klicktighzeitig
auf eine weitere Uberschrift. Die Rangfolge dert®oung wird in den Uberschriften durch Zahlen ilau-
mern dargestellt.
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Ein Doppelklick auf eine Uberschrift sortiert eiSpalte. Ein weiterer Doppelklick kehrt die Sortiége um.

Nach einem Klick in eine Spalte kann mit der Eirgames Suchbegriffs begonnen werden. Die Sorligrfo
wird auf diese Spalte umgestellt und der eingegeBayriff wird inkrementell gesucht. Der eingegeb8&eg-
riff wird in der Statuszeile angezeigt:

Benutzen Sie den VFX — CGrid Builder, um einzustelitir welche Spalten die inkrementelle Suche ver-
wendet werden soll. Dadurch erhéalt der BenutzeMtiglichkeit, durch einfaches Eingeben eines Zaishe
einer Zahl oder auch eines Datums die inkremen&lghe einzuleiten. Dabei wird die Sortierfolgeoaut
matisch umgestellt und es wird auf den der Eingattsprechenden Eintrag gesprungen. Wahrend des-inkr
mentellen Suche, wird der Suchbegriff in der Stegile angezeigt. Korrekturen kénnen mit der
Ruckschritttaste durchgefiihrt werden.

VFX zeigt die aktuelle Sortierfolge in der Spaltbeischrift des Grids an. Der Entwickler kann aus fdé
genden Anzeigemdoglichkeiten auswahlen:

Keine Anzeige

Unterstrichene Uberschrift

Anzeige durch verschiedene Farben

Anzeige durch einen auf- oder absteigenden Pteilliéh dem Windows-Explorer

10.3. Formularbedienung CTableForm

Bei Formularen basierend auf der Kla€3eableFormsind das Such-Grid und andere Steuerelemente
nebeneinander oder untereinander auf einem Contangeordnet. Ein typisch€sTableFormFormular ist
die Verwaltung der Benutzerrechte.
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10.4. Formularbedienung COneToManyForm

Die Bearbeitung der Daten der Haupttabelle isttideh mit der im Standard-Datenbearbeitungs-Formula
Die Symbolleiste und das Medearbeiterbeziehen sich auf die Haupttabelle.

Die Child-Datensatze werden im unteren Grid beéebeNur wenn Sie sich im Bearbeitungs- oder Eieflg
modus der Haupttabelle befinden, konnen Sie auslCtdd-Grid bearbeiten, Child-Datensatze einfliged
I6schen. Alle Bearbeitungen der Child-Datensatzedere mit optimistischer Tabellenpufferung durchgefi
Wenn Sie sich entscheiden, Ihre Anderungen riickgdangmachen, werden die Anderungen in allen Child-
Datensatzen riickgangig gemacht. Wenn Sie sichheitim, die Anderungen zu speichern, werden alle
Anderungen an der Haupttabelle und in allen Chiddedsétzen gespeichert.

Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Gridgt einen neuen Child-Datensatz an.

Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder autainCursoradapter basieren, kann in den Child-Daten
krementell gesucht werden.

Eine der interessantesten Funktionen von VFX istogisondere Auswabhlliste, die Sie Ihrem Child-Gnitl
dem VFX — CPickTextBox Buildeninzuftigen kénnen. Die Auswahllisten kénnen im Be#ungs- und im
Einfugemodus erreicht werden.

Durch einen Doppelklick in di€PickTextBoxoder durch driicken der Funktionstas@ewird die Auswahlliste
angezeigt.
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10.5. Drucken

Aus allen Formularen kann standardmafig eine lgistiuckt werden, ohne dass dafiir Berichte angelegt
den mussen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendungperéire Berichtsdateien an, die auf der Ansicht der
Suchseite eines Formulars basieren.

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Bagruticht gewiinschte Spalten aus der Liste entferne
Die Breite der Spalten entspricht ungefahr dertBréer Spalte im Grid.
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VFX 10.0 untersttzt alle Mdglichkeiten von VFP @ Berichtsausgaben in verschiedenen Dateiformaten
speichern zu kénnen. Die unterstitzen Dateiforrsiaite PDF, HTML, XML, TIFF and BMP. Alle diese Datei
formate kénnen auch als E-Mailanhang versendetemerd

Im Berichtsdialog kann das Dateiformat in einer ®obox ausgewahlt werden, wenn eine der Optidfren
Mail oderSpeichern algewahlt wird.

Wenn als Dateiformat TIFF oder BMP gewahlt wirdchilir jede Seite des Berichts eine eigene Datgeéan
legt. Dem vom Anwender eingegebenen Dateinamen &ifirchumerischer Wert mit der jeweiligen Seiten-
nummer angehangt.

10.6. E-Mailversand

Alle Dateiformate, in denen Berichtsausgaben gebpei werden kdnnen, kénnen als E-Mailanhang veleten
werden.

Im Dialog Details zur E-Mailkdnnen ein oder mehrere E-Mailempfanger, CC-Engedander Betreff und ein
Text eingegeben werden. Wenn der Wert der EigelftsgbBrogram.lUseBCCRecipierasif.T. eingestellt ist,
kénnen auch BCC-Empfanger eingegeben werden.
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Fir jede Art von Empfangerliste kann Uber eine &fthehe eine Auswabhlliste mit allen Adressen aesd
Outlook-Adressbuch angezeigt werden.

Die ausgewahlten E-Mailadressen werden durch dftiek auf die Schaltflach©K in das Feld mit der
Empfangerliste tbernommen.
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10.7. Faxversand

Eine weitere Moglichkeit Berichtsausgaben zu ereaugt der Versand als Fax. Wenn der Anwender aie F
Option wahlt, muss die Faxnummer eingegeben werden.

VFX 10.0 unterstiitzt die Fax-Programme FRITZ!fax VivM und Winfax von Symantec. VFX 10.0 erkennt
automatisch, ob eins dieser beiden Fax-Programstalliert ist. Wenn ein Fax-Programm erkannt wistd
die Berichtsausgabe an den entsprechenden Fax-@trgiker Ubergeben.

Die Faxnummer wird von der VFX-Anwendung direktdas Fax-Programm Ubergeben. Der Endanwender
wird nicht mit Dialogen des Fax-Programms konfrertti

Wenn einem Formular eine individuelle Berichtsdategjeordnet ist, kann der Anwender die Faxnummer im
abgebildeten Dialog eingeben:
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10.8. Suchen
Der sichtbare Datenbereich in einem Formular kaimetd Setzen eines Filters eingeschrankt werden. VFX
stellt dafiir einen fertigen Dialog zur VerfugungeliBbig viele Felder kbnnen dabei mit ,und“ odedeo* ver-
knupft werden.

Es kdnnen beliebig viele Suchkriterien kombinieetrgien. Die Suchkriterien werden je Benutzer undahriedar
gespeichert und stehen auch nach einem NeustaPrdgeamms wieder zur Verfligung.

Im Suchdialog kénnen Anwender nur giltige Ausdriekeeben. Je nach gewahltem Datentyp stehen aur di
geeigneten Vergleichsoperatoren zur Verfligung.dasn&n nur Werte vom gleichen Datentyp eingegeben
werden.

In der SpaltaVertbefinden sich mehrere Steuerelemente. Die EigaftsChrrentControldieser Spalte wird
abhangig vom Datentyp des in der Spakéd gewahlten Feldes umgeschaltet.

Wenn ein Feld vom Ty@deichengewahlt wird, wird in der Spali@/erteine Textbox angezeigt, in die beliebige
Werte eingegeben werden konnen. Es steht zusadaickergleichsoperatd@nthaltzur Verfigung. In diesem
Fall wird der Filterausdruck mit dem Opera$oaufgebaut. Zusatzlich kann in der rechten Spait&rid fir
jede Zeile eingestellt werden, ob die GroR3-/Kleimstbung bertcksichtigt werden soll.

Wenn ein numerisches Feld in der ersten Spaltelgewitd, wird in der Spalt&Verteine Textbox angezeigt,
die es dem Benutzer erlaubt nur Zahlenwerte eirfamge

Wenn ein Feld vom Typate oderDatetimegewahlt wird, wird didnputmaskin der Spalte Wert entsprechend
eingestellt.

Wenn ein logisches Feld ausgewahlt wird, kann mStmlteWertin einer ComboboXVahroderFalschaus-
gewahlt werden. Die manuelle Eingabe eines Werieshdden Anwender ist nicht erforderlich.

Auf diesem Weg ist es dem Benutzer nicht moglichuldissige Werte in der Spaltéerteinzugeben.
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10.9. Layout

Das Erscheinungsbild von VFX 10.0-Anwendungen wuhdieeh neue Symbole im Windows-XP-Stil
verbessert. Neue Symbole wurden fir die Symbaielenleintrage und andere Dialoge entwickelt.

Endbenutzer kénnen das Layout der Anwendung UbeiVen UpunktExtras, Anpasseselbst entsprechend
den eigenen Wiinschen einstellen. Es kann zwisclegmek und grof3en Symbolen in Symbolleisten gewahlt
werden. Wahlweise kdnnen Quickinfos angezeigt wertéenn das Kontrollkastchdrastenkombinationen in
Quickinfo anzeigemarkiert ist, werden an die Quickinfo die Hotkeysyefligt. Beispielsweise ist der Hotkey
fur die Schaltflachéleudie TastenkombinatioBtrg+N.

Neu flr das Layout von VFX-Formularen ist die Mégkeit Hintergrundbilder fiir Seiten auf Seitenrahne
Formularen auszuwahlen. Das Hintergrundbild kandeim VFX Form Buildern eingestellt werden.

Anstelle eines Hintergrundbildes kann mit den VFKerm Buildern auch eine Hintergrundfarbe fir Seite
eines Seitenrahmens eingestellt werden.
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10.10.  Gedockte Formulare
VFX 10.0 unterstitzt ineinander gedockte Formulare.

Das Dock-Verhalten von Formularen wird durch digdgischafgoProgram.nDockabldes Anwendungs-
objekts gesteuert. Wenn der Wert dieser Eigensetiftl eingestellt ist, wird die Einstellung destRulars
verwendet. WenigoProgram.nDockableinen Wert groRer als 1 enthéalt, wird dieser Weider Eigenschaft
Dockabledes Formulars gespeichert.

ANMERKUNG : Wenn die EigenschaWindowTypeales Formulars alflodal eingestellt ist, wird die Eigen-
schaftgoProgram.nDockablaicht ausgewertet. Modale Formulare kénnen gruzdiskitnicht gedockt wer-
den.

Der Dockstatus und die Dockposition eines Formublasien fir jeden Benutzer in der Ressourcentabelle
Vixres.dbfgespeichert.

10.11. VFP Toolbox fir Endanwender

Die VFP Toolbox ist in VFP 9 auch fur Endanwendetzbar. In VFX 10.0 wurde die Toolbox vollstandig
integriert und an VFX angepasst. Ahnlich wie di@lbox fur Entwickler, dient der Werkzeugkasten Hird-
anwender als universelle Drag & Drop Quelle bzvehaals Ziel. Eintrage aus dem Werkzeugkasten komen
Textboxen, Editboxen und andere Drop-Ziele gezagenmen.
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Die Eintrage im Werkzeugkasten sind in Kategorieupgiert.

Mit einem Rechtsklick auf dem Werkzeugkasten uner idlen KontextmenipunkVerkzeugkasten anpassen
kénnen Kategorien und Eintrage hinzugeftigt, beteband geldscht werden.

Fir jede Kategorie kobnnen der Kategoriename undHifetext gespeichert werden. Fur Eintrage kénaien
Eintragsname, ein Hilfetext und ein Eintragstexdpgichert werden.

Kategorienamen und Eintragsnamen werden im Werkastign angezeigt. Der jeweilige Hilfetext wird am
unteren Rand des Werkzeugkastens in einer Editkdeschreibung zum aktuellen Eintrag angezeigt. De
Eintragstext wird auf dem jeweiligen Drop-Ziel egfiggt.

Mit den Schaltflachen und  kénnen Anwender die Reihenfolge der Kategorienigiezen Werkzeug-

kasten andern. Eintrage kbnnen mit den Schaltflaicheund  innerhalb einer Kategorie verschoben wer-
den
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10.12. Treeview

Die KlasseCTreeViewwurde so verbessert, dass eine wesentliche veeliazlezeit erreicht werden konnte.
Der aktuelle Zustand aller Knoten, gedffnet odeschéossen, wird in der Ressourcentabéflaes.dbfftir
jeden Benutzer gespeichert. Beim erneuten Offneesdrormulars erscheinen alle Knoten in dem Zustand
dem das Formular geschlossen wurde.

Es ist jetzt mdglich aus Formularen basierend mgrader FormularklasseBTreeviewFornoder
CTreeviewOneToMangerichte zu drucken, die die Struktur des Tree\hemhalten.

Dem Treeview-Steuerelement wurde ein Kontextmertiden EintragemNey UmbenennenindLdscherhin-
zugeflgt.

10.13. Dokumentenverwaltung mit der Klasse CDocumen  tManagement

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller ArtBz.Word, Excel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Kla8&ocumentManagemeist ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formularalégtv Die Dokumentenverwaltung ermoglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhamgersenden.

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfactugefligt werden.

10.14.  Info-Dialog

Dem Info-Dialog wurde ein Link-Label zur Anzeigesdéndbenutzer-Lizenzvertrags (EULA) hinzugeflgt.
Uber dieses Link-Label wird ein Dialog angezeigtém der Benutzer den Lizenzvertrag lesen und éruck
kann.

Der Endbenutzer-Lizenzvertrag ist in der Tab¥fieinternfiles.dbfyespeichert. So ist es einfach maglich fur
jede Sprache einen lokalisierten Endbenutzer-Lizenizag zur Verfligung zu stellen.
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10.15.  Weitere Verbesserungen fur Endbenutzer in VF X 10.0

- Unterstlitzung der inkrementellen Suche auch wenmakieelle Zelleninhalt .NULL. ist.

- Lokalisierte Hotkeys fiir die KlasgePickDateund ein mehrzeiliger Tooltip als Hilfe.

- Neue Klassen: E-Mail mit Outlook-Aufruf, Hyperlinkit Internet Explorer-Aufruf, numerische
Textbox mit Taschenrechneraufruf, TAPI, Dateiaudwait Fileselectbox.

- Unterstlitzung vowisible=.F. in Grid-Columns fir den Suchdialog und den Druakafj.

- Restzeitanzeige bei der Aktualisierung der Kund&srdzank.

- Skript fur Download und Installation von Adobe Rea{fir PDF-Dokumente).

- Tastaturbedienung des XP-Offnen-Dialogs.

- Unterstitzung von Drag & Drop in Mover-Dialogen.

- Beim erneuten Offnen eines Formulars wird der Sagez auf den zuletzt angezeigten Datensatz
positioniert.

- Unterstitzung der EigenschafighLightStylein Grids.

- Verbesserte Anzeige von Memo-Feldern in Grids.

- Wenn alle Favoriten geltscht werden, wird das daladgge, leere Men(i geldscht.
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11. Datenzugriff

11.1. Konzept des Datenzugriffs

Eine der grofiten Neuerungen in VFX 10.0 ist dabgvideue Konzept des Datenzugriffs. Keine Sorgestehe
hende Anwendungen sind mit dem neuen Konzept woligatibel. Wie bisher, kann auch weiterhin direkt m
Tabellen oder Ansichten auf lokalen oder RemotesDaiiellen gearbeitet werden.

Der neue Datenzugriff ist vielmehr eine zusatzlibiiglichkeit um auf Daten zuzugreifen. VFX 10.0 emt
stlitzt die VFP-Klasse CursorAdapter beim Zugriff Raten. Die VFP-Klasse CursorAdapter kann alsiidei
Revolution beim Datenzugriff aus VFP-Anwendungetrdmhtet werden.

Bisher lief der Datenzugriff in VFP und VFX immeiithilfe eines DBC. Versierte Programmierer konnten
auch per SQL Pass Through auf Daten zugreifen,ddsewollen wir hier nicht naher betrachten. Degrift
auf Daten mittels eines DBC ist uns gut vertraut astabil und zuverlassig. Der Datenzugriff auf aildBC
hat aber auch ein paar Nachteile. Ein DBC ist siemderes als eine Tabelle. Die Namenserweitesingm
DBF in DBC geandert, weil es sich um eine besondiat®lle handelt. Im DBC befinden sich Informatione
Uber die Struktur und die Integritat der Datenbaatler auch Informationen tber Verbindungen, wertn mi
Remote-Datenquellen gearbeitet wird.

Anwender kénnten den DBC manipulieren. Verbindunfpsmationen zu Remote-Datenquellen inklusiv
Benutzername und Kennwort sind im Klartext leshamn der DBC zum Beispiel mit Excel gedtffnet wird.
Der Idee ohne DBC arbeiten zu wollen, liegen zwdieBntnisse zugrunde. Die Verbindungsinformationen
mussen vor unerlaubten Zugriff und Manipulationseegieschiitzt werden. Die Portierung einer Anwegdun
von DBC zu einer Remote-Datenquelle soll wesenttictiacher méglich werden.

Genau diese Ziele kénnen bei Verwendung von Cuidaptern erreicht werden. CursorAdapter kbénnen der
Datenumgebung genau wie Tabellen oder Ansichtenulgiefligt werden. CursorAdapter sind Klassen und
konnen vererbt werden. VFX bietet in der Klasselndgitrek VVixctrl.vexdie KlasseCBaseDataAccesslie die
Grundlage fur alle in VFX-Anwendungen verwendetemsorAdapter bilden sollte.

In Formularen, die als Datenquelle CursorAdaptewgaden, stehen alle guten Eigenschaften von VFX-Fo
mularen, wie inkrementelle Suche in Grids, Filtand Druckmdglichkeiten, zur Verfigung. Auch die Ber
von VFX unterstlitzen CursorAdapter genauso wie lfebeder Ansichten.

CursorAdapter basierend a@bBaseDataAccesgerwenden den Verbindungs-Manager, den wir sclusrfréi-
heren VFX-Versionen kennen, um auf Datenbankengneifen. Dadurch ist sichergestellt, dass alle
CursorAdapter einer Anwendung die gleiche Verbirgdbanutzen. Dies ist nicht nur eine Optimierung von
Ressourcen, sondern ist bei einigen Datenbankdnauslizenzrechtlichen Griinden erforderlich, wgnn
Verbindung eine Zugriffslizenz bendétigt wird.

Die Verbindungsinformationen, die der Verbindungardger verwendet, werden aus der Dateifig.vfx
gelesen. Ahnlich wie in einem DBC eine Verbinduregppichert werden kann, kénnen in der Datmifig.vfx
Verbindungsinformationen zu mehreren Datenbankspeaiehert werden. Die Verbindung kann zu einem
DBC oder zu einer Remote-Datenquelle mittels ed®bl-Eintrags oder einer Verbindungszeichenfolge her
gestellt werden. Um die Dat€ionfig.vfxvor Manipulationen zu schitzen, ist sie mit eirkkemnwort ver-
schlusselt. Das zur Entschllisselung benétigte Kertnigt in der EigenschaffoProgram.cconfigpassword
gespeichert und somit in der kompilierten Exe-Detghalten.

Durch einen anderen Eintrag in der D&enfig.vfxkann eine bestehende Anwendung von einer Dateequel
zur Verwendung einer anderen Datenquelle umgesthedtrden. Die DateConfig.vfxkann mehrere Verbin-
dungen enthalten. Wenn mehr als eine Verbindungeigsert ist, erhalt der Anwender beim Programnhstar
einen Auswahldialog. Diese Eigenschatft ist vergllear mit der Mdglichkeit mehrere Datenbanken in der
TabelleVfxpath.dbfeinzutragen, wie wir es aus friheren VFX-Versiokennen.
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11.2. Konzeption neuer Anwendungen

Wer eine neue Anwendung mit VFX 10.0 entwickeln vgibllte das neue Konzept des Datenzugriffs eafsth

in Erwagung ziehen. Wenn der Datenzugriff einer VEXX0-Anwendung ausschlie3lich Giber CursorAdapter
basierendCBaseDataAccesturchgefiihrt wird, ist die Portierung auf eine emedDatenquelle spater problem-
los moglich.

So kann eine Anwendung zunachst mit einem DBC atsiijjuelle begonnen werden. Mit dem VFX —
CursorAdapter Wizard werden dann fiir alle im DBGhaitenen Tabellen CursorAdapter angelegt. Diese
CursorAdapter werden dann als Datenquelle in &tmmularen verwendet.

11.3. VFX — CursorAdapter Wizard

Der VFX — CursorAdapter Wizard erstellt zu jedeb@élée einer Datenbank eine CursorAdapter-Klassé. Mi
hilfe der so generierten CursorAdapter kann zunsgel aus Formularen auf die Daten zugegriffen werd
Der CursorAdapter Wizard kann eine beliebige vorP\taterstitzte Datenquelle als Grundlage zur Generi
rung von CursorAdaptern verwenden.

Die generierten CursorAdapter-Klassen kénnen nactGenerierung durch den Wizard im VFP Klassen-
Designer weiter bearbeitet werden. Es sollte irsi#sre in Erwagung gezogen werden, welche Paraifiieter
die CursorAdapter sinnvoll eingesetzt werden kénnen

StandardmalRig basieren diese CursorAdapter-Klaageter Klass€AppDataAccessnd werden in der
Klassenbibliotheldppl.vcxgespeichert. Die Klassenbibliothek und die Basisé® kdnnen bei Bedarf im
Wizard gedndert werden.

Der Wizard ftihrt den Entwickler durch drei Schritte

11.3.1. Auswahl der Datenquelle
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Diese Datenquelle wird die Datenquelle der Anwerdiese Datenquelle wird vom Wizard nur zur Erstel
lung der CursorAdapter verwendet. Die zur Laufzeitvendete Datenquelle wird aus der D&enfig.vfx
gelesen. Auf diesem Weg konnen fur verschiedenal&umnterschiedliche Datenquellen verwendet werden.

11.3.2. Auswahl der Klassen und Klassenbibliotheken

Wenn die OptiorGenerate SQL Connection Striggwahlt wird, muss im zweiten Schritt zunéachseein
Datenbank vom gewdahlten SQL Server gewahlt werden.

In diesem Schritt werden die verwendete CursorAatapasisklasse und die Klassenbibliothek ausgewiihlt
der die CursorAdapter gespeichert werden sollen.

Die Standardwerte sind:

Class Library: Appl.vex

Parent Class NameCAppDataAccess
Destination Class Library: Appl.vcx

Wahlweise kénnen existierende Klassen in der Zaskénbibliothek tGberschrieben werden, wenn eine Mar
kierung im KontrollkdstcheReplace existing classgesetzt wird.
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11.3.3. Auswahl der Tabellen

Der letzte Schritt zeigt Listen aller Tabellen Urelder fir die CursorAdapter erstellt werden soleim
Bewegen des Satzzeigers in der Tabellenliste aufrdeen Seite werden auf der rechten Seite dieigez
horigen Felder angezeigt.

Schlusselfelder aus den Tabellen sind standardnaifagnatisch als Schlisselfelder fur die zu eesteien
CursorAdapter markiert. Alle anderen Felder sirmmhdardmanig als aktualisierbar markiert.

Als Ergebnis erstellt der VFX — CursorAdapter Wizaine CursorAdapter-Klasse fur jede Tabelle ausads-
gewahlten Datenbank. Bei jedem CursorAdapter wedieitigenschafte@ursorSchemgarables SelectCmgd
KeyFieldList UpdatableFieldLisund UpdateNameListom Wizard eingestellt.

11.4. Datenzugriff mit CursorAdapter

Die Builder von VFX 10.0 unterstitzen jetzt die Wendung von CursorAdaptern in der Datenumgebung.
CursorAdapter kdnnen in der Datenumgebung genaigstokale und remote Ansichten verwendet werden.

CursorAdapter kdnnen in allen VFX Buildern und Widsals Datenquelle angegeben werden. CursorAdapter
werden auch als Datenquelle fir Auswahllisten atigrt.

VFX 10.0 enthélt eine CursorAdapter-Klasse, die@iandfunktionalitdt zum Zugriff auf die Anwendungs
daten enthélt. Dies ist die KlasgS8BaseDataAcceda der Klassenbibliothekfxctrl.vexund sollte als Basis fur
alle CursorAdapter verwendet werden. Diese Klassk sicher, dass die gesamte Anwendung eine gemei
same Verbindung verwendet und keine Uberflissigamixdungen gedffnet werden.

11.4.1. Die Klasse CBaseDataAccess

Die neue Klass€BaseDataAccesrmaoglicht es basierend auf der VFP-Klasse Cudsqter auf verschiedene
Datenquellen zuzugreifen. Wenn in einer Anwenduergzhtenzugriff ausschlie3lich tber die Klasse
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CBaseDataAccessfolgt ist es leicht die Anwendung spater aufeardatenquellen zu portieren. So ist es
zum Beispiel einfach mdglich zwischen einer VFPdd@iank und einer SQL Server-Datenbank zu wechseln.
Die Datenzugriffseinstellungen fur die KlagsBaseDataAccessind in der DateConfig.vfxgespeichert.

Wenn ein Objekt der KlasseBaseDataAccesastanziiert wird, wird aus der Eigenschatft
goProgram.cDataSourceTymer zu verwendende Datenbanktyp gelesen. WenBatenbanktygNATIVEist,
wird eine VFP-Datenbank verwendet. Aus den EigeafsehgoProgram.cDatadiund
goProgram.cMainDatabaseerden der Pfad zur Datenbank und der Name dembahk gelesen. Bei anderen
Datenbanktypen werden die Verbindungsinformaticswes der Method&etConnectiordes Verbindungs-
Managers bezogen.

In der KlassenbibliotheRppl.vcxbefindet sich die KlasseAppDataAccesslie eine 1:1-Ableitung der Klasse
CBaseDataAccesst. Entwickler sollten eigene Erweiterungen oflederungen des Datenzugriffs in der
KlasseCAppDataAccesmachen.

Eigenschaften

cConnMgrName- Name des Objekts, das den Namen des Verbinddagager-Objekts enthéalt. Dieses
Verbindungs-Manager-Objekt verwaltet den DatenZfideir KlasseCBaseDataAccess

cExecuteAfterCursorFill- Der hier eingetragene Befehl wird nach Ausflilgrder MethodeCursorFill des
CursorAdapters ausgefiihrt. Hier kann Code eingetragerden, der die Daten des erstellten Cursors
verarbeitet. Mithilfe dieser Eigenschaft kann ein@arsoradapter zur Laufzeit Code hinzugefiigt wer-
den.

Filter — Ein logischer Ausdruck mit dem die Daten deseiten Cursors gefiltert werden.

Order— Der hier angegebene Indexschlissel wird zuiiesartg des erstellten Cursors verwendet. Index-
schlussel fur Cursoradapter kénnen im VFX — Dataitenment Builder angelegt werden.

Methoden

Createlndexes Der Code dieser Methode wird vom VFX — Data Emvinent Builder erstellt. Hier werden
Befehle zur Erstellung von temporaren Indexdatéiemen Cursor eingetragen. Diese Methode wird
nach Ausfiihrung der Method&ursorFill() aufgerufen.

11.5. Datenzugriff bearbeiten mit der Datei Config.  vfx

Wahrend der Entwicklung einer Anwendung wird file@ursorAdapter eine Datenquelle verwendet, die au
dem Entwicklungsrechner zur Verfiigung steht. DieeDguelle auf den Kundenrechnern muss nicht idemtis
sein. Zum Beispiel kann auf dem Entwicklungsrecteiee SQL Server-Datenbank verwendet werden, wah-
rend bei den Kunden eine VFP-Datenbank zum Eirsatunt.

Auch wenn auf dem Entwicklungsrechner und auf damdénrechner eine SQL Server-Datenbank verwendet
werden soll, so wird der Name des SQL Servers @idebh Rechnern unterschiedlich sein. Daher isein d

Regel auf dem Entwicklungsrechner und dem Kundémrerceine andere Verbindungszeichenfolge erforder-
lich.

VFX verwendet einen eigenen Verbindungs-Manageeima Verbindung zur Datenquelle herzustellen. Die-
ser Verbindungs-Manager wird als Child-Objekt desvAndungsobjekts instanziiert und steht tiber dfe-Re
renzgoProgram.oConnMgeur Laufzeit zur Verfigung.

CursorAdapter-Objekte basierend auf der KlgdBaseDataAccesgerwenden das Objekt
goProgram.oConnMgreine Instanz der Klas§&ConnectionMgrum eine Verbindung zur Datenquelle herzu-
stellen. Die Einstellungen fir dgsProgram.oConnMg0Objekt werden aus der Dateonfig.vfxgelesen. In
dieser Datei befinden sich die Informationen Uberndn der Anwendung verwendete Datenquelle.

Die DateiConfig.vfxenthalt aus Sicherheitsgriinden verschlisseltenDdte zur Verbindung mit der Kun-
dendatenbank verwendet werden, zum Beispiel Tydéenquelle, Verbindungszeichenfolge und andeas. D
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Kennwort zur Verschlisselung ist in der EigenschaRrogram.cConfigPasswoigkspeichert. VFX-Ent-
wickler sollten dieses Kennwort selbst zuweisen.

Die DateiConfig.vfxkann vom Entwickler erstellt und zusammen mit Alewendung ausgeliefert werden.
Wenn beim Start der Anwendung keine D&tenfig.vfxgefunden wird, verwendet die VFX-Anwendung die
Datenbank, die in der EigenschgftProgram.cDataDithinterlegt ist. WenmgoProgram.cDataDireine leere
Zeichenkette zugewiesen ist, werden die Datenb#arkivationen aus der TabeNéxpath.dbigelesen.

Benutzer mit Administratorrechten konnen die D&enfig.vixspater Gber den MenUpurikktras, Daten-
zugriff bearbeiterbearbeiten.

Fir jeden Kunden kann gewahlt werden, ob mit eifeP-Datenbank oder einer Remote-Datenbank gearbeite
werden soll. Die DateConfig.vfxkann auch mehrere Datensatze enthalten. Wenn aleebin Datensatz vor-
handen ist, erscheint beim Start der Anwendundpeaitenbankauswahldialog.

Es kann eine Verbindung aus einer VFP-Datenbankerattet werden. Zur Laufzeit wird der Name der Ver-
bindung in der EigenschafDBCConndes ObjektgjoProgramgespeichert. In der Dat€onfig.vixwird der
Name der zu verwendenden Datenbank gespeichen 8&irt der Anwendung werden die Informationen zur
Datenbank aus dieser Datei gelesen.

Um eine ODBC-Verbindung zu benutzen, kann eine Mellngszeichenfolge oder eine existierende DSN ver-
wendet werden. Wenn eine Verbindungszeichenfolg®atenquelle gewahlt wird, kann tber die Schaltf
ein Dialog angezeigt werden, der hilft eine gultigerbindungszeichenfolge zu erstellen.

Wenn eine DSN als Datenquelle gewahlt wird, koneierBenutzername und ein Kennwort eingegeben wer-
den, die zur Anmeldung bei der Datenquelle zur teitiverwendet werden. Wenn hier kein Benutzername
und Kennwort eingegeben werden und die Datengailke Anmeldung erfordert, erscheint zur Laufzeit ei
Anmeldedialog, der den Anwender zur Eingabe vonuBsmrname und Kennwort auffordert.

Die DateiConfig.vfxentspricht in etwa der Datefxpath.dbf die wir aus friiheren VFX-Versionen kennen.
Alle in der Tabellevfxpath.dbfvorhandenen Felder sind auchGonfig.vfxvorhanden.

Es kdnnen mehrere Zeilen vorhanden sein, die as€iiizdene Typen von Datenquellen zugreifen. So kan
ein Kunde mit einer Anwendung beim Programmstatsareiden, ob er auf einer VFP-Datenbank oder auf
verschiedenen Server-Datenbanken arbeiten will.

Durch die Verschlisselung der Da@infig.vixist eine in VFP-Anwendungen bisher nicht errei®itherheit
erreicht worden.
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Genau wie bei der Tabelédxpath.dbkoénnen der DateConfig.vfxeigene Felder hinzugefligt werden, deren
Werte dann zur Laufzeit der Anwendung zur Verfiigstainen. Die Schaltflachdd Columreeigt einen
Dialog an, in dem Name und Typ von neuen Feldangegjeben werden kénnen.

11.6. Wechsel zwischen DBC und SQL Server

Wenn eine VFX 10.0-Anwendung so konstruiert isgsdder Datenzugriff ausschlief3lich Uber CursorAelapt
erfolgt, ist der Wechsel zwischen einem DBC una@eBQL Server-Datenbank nachtraglich problemlos-mog
lich.

Nehmen wir an, wir haben eine Anwendung mit eineBClals Datenquelle entwickelt. Bei der Entwicklung
haben wir darauf geachtet, dass jeglicher Daterifzugir Gber CursorAdapter erfolgt. Jetzt méchte iKunde
diese Anwendung mit einer SQL Server-Datenbanlelaldssen.

Daflir muss die VFP-Datenbank zunachst auf SQL B@oiert werden. Das kdnnen wir mit dem Upsizing-
Assistenten aus VFP machen, aber auch andere Wige&zeie zum Beispiel xCase sind fur diese Aufgabe
geeignet.

Fur den Zugriff auf die SQL Server-Datenbank kaime &SN eingerichtet werden. Dies stellt aber auieh
der ein Sicherheitsrisiko dar, weil eine DSN maligrtiwerden kann. Sicherer ist es in der D&tenfig.vfx
eine Verbindungszeichenfolge fur den Datenzugtifii@hlen. Dadurch ist man unabhangig von weitelien E
stellungen auf Betriebssystemebene und hat alkerfrétionen Gber den Datenzugriff innerhalb der Amwe
dung gespeichert.

Die SQL Server-Datenbank wird auf dem Server dasdeén installiert. Die fertige Anwendung wird miher
leeren DateConfig.vfxausgeliefert. Dadurch erscheint beim Start der éamung beim Kunden automatisch
der Dialog zur Bearbeitung der Datenquellen. Diebirelung zum beim Kunden installierten SQL Server
kann mit Benutzername und Kennwort eingegeben weunde es kann mit der Anwendung gearbeitet werden.

11.7. Formulare basierend auf Ansichten

Bei der Entwicklung von VFX wurde grof3er Wert ddrgelegt, dass sowohl direkt mit VFP-Tabellen,alsh
mit lokalen Ansichten und mit Remote Ansichten de#et werden kann. Ansichten kénnen insbesondere
keine Indexschlissel haben. VFX muss also in jeHaly in dem eine Sortierung bendétigt wird, einmpe-
rare Indexdatei erstellen.

Ansichten kénnen fur jeden VFX-Formulartyp als Dafeelle verwendet werden. Es ist mdglich OneToMany-
Formulare oder Parent/Child-Konstruktionen auf Ahsen basieren zu lassen. Auch ist die Verwendang v
Ansichten bei Auswahllisten moglich. Eine VFX-Anveemg kann somit als Frontend z. B. fir einen SQL-
Server oder andere Remote-Datenquellen verwenddewe

In den meisten Féallen sind Ansichten parametrisi2i¢ Parameter missen vor Abfrage der Daten deicAh
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparametbt gteX die Formularklass€AskViewArgzur Verfligung.
Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohntdeinh VFX — Form Builder erstellt. Bei der Ansicht in
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der Datenumgebung wird die Eigenscheftiataonloadcauf . T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansiéht be
Laden des Formulars getffnet wird, ohne dass Dalbgefragt werden.

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf desd€@AskViewArgerstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Amrsperameter verwendet werden, kénnen Uber die Aefisc
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formulaieband auf der KlasseAskViewArgopiert werden. In
der Eigenschaftviewparameteist der Name des Ansichtsparameters einzutragen.Sbeuerelementen kon-
nen geeignete Bezeichnungen hinzugefugt werdenFbasular ist damit fertig und kann gespeichertdeer.

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Harrbasierend auf der Klas€éskViewArgaufge-
rufen werden. Dies geschieht am Endeld&§)-Ereignis:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with this

Es ist auch mdglich zur Laufzeit des Formularsk@msnular zur Eingabe der Ansichtsparameter erngfatia
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, Bamspiel aus denClick()-Ereignis einer Schaltflache
erfolgt, muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu beten. Alles Weitere erledigt VFX.

11.8. Multi-Client-Support

StandardmaRig arbeitet eine VFX-Anwendung mit geziaar Datenbank, so wie es im VFX — Application
Wizard eingetragen wurde. Auf Wunsch kann eine Maehfahigkeit eingebaut werden. Dazu ist die Eigen
schaftcdatadirder AnwendungsklasseFoxApplin Appl.vcxauf einen Leerstring zu setzen.

Wenn die DateConfig.vfxzur Laufzeit gefunden wird, werden die Datenzdgjriformationen aus dieser
Datei benutzt. Die Verwendung deatei Config.vfxist oben im KapiteDatenzugriff bearbeiten mit der Datei
Config.vfxbeschrieben. Wenn beim Start der Anwendung keateiQonfig.vfxgefunden wird, verwendet die
VFEX-Anwendung die Datenbank, die in der Eigenschgafrogram.cDataDitinterlegt ist. Wenn
goProgram.cDataDirine leere Zeichenkette zugewiesen ist, werdedienbankinformationen aus der
TabelleVfxpath.dbfgelesen. Diese Tabelle muss sich im gleichen Ondieedie ausfiihrbare Programmdatei
befinden. Wenn in dieser Tabelle genau ein Dateresahalten ist, wird der dort eingetragene Dataa pf
verwendet. Enthalt die Tabelle mehr als einen Batemerscheint beim Start der Anwendung ein Dialog
Auswahl der gewilinschten Datenbank.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 136

11.9. Aktualisierung der Kundendatenbank

11.9.1. Verwendung von VFP-Datenbanken

VEX enthélt Routinen um eine Aktualisierung der &diank beim Kunden automatisch durchzufiihren. Dazu
wird unterhalb des Datenordners ein Ordner mit 8&menUpdateangelegt. In diesen Ordner wird die
Datenbank mit allen Tabellen, jedoch ohne Datepigtb Es kdnnen so auch freie Tabellen aktuatisier-

den. Beim Programmestart wird die Datenbank im Dateimer aktualisiert. Es konnen der Datenbank sadeli
Weise neue Tabellen, neue Felder in Tabellen, hmlexschliissel und neue Ansichten hinzugefugt werde
Ebenso werden nicht mehr bendtigte Tabellen, Felser geloscht. AnschlieRend werden alle Dateien im
UpdateOrdner geléscht. Mit dieser Methode kdnnen aueleffabellen aktualisiert werden.

11.9.2. Verwendung von SQL Server-Datenbanken

Der VFX — Metadata Wizard hilft Ihnen Metadaten #u=r aktuell benutzten SQL Server-Datenbank zu
erstellen. Die Metadaten kénnen zur Aktualisierdeg Datenbank beim Kunden verwendet werden.
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Wahlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Dateklzaisgelesen werden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kanmuelbausgewahlt werden.

Der Metadata Wizard erstellt die Tabdlatadict.dbf Dies ist eine freie Tabelle, in der die Strukiler SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzendfien Datentypen, Regeln, Ansichten und gespdiehe
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizardrducht das aktive Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn diecliaDatadict.dbfan die Kunden weitergegeben wird, wird
die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiedb8 wird wieder die bestehende Verbindung zum iffugr
auf die Datenbank verwendet.

11.10. Indexdateien

VFX macht von vorhandenen Indexschlisseln bestrligh Gebrauch. Fir die inkrementelle Suche in VFX-
Power Grids durchsucht VFX automatisch alle vorlesyeth Indexschlissel der verwendeten Tabelle. Rir Ze
chenfelder wird ein Indexschlissel iPPER(}Klausel erwartet. Fir Datumsfelder wird ein Index®éissel

mit DTOS(}Klausel erwartet.

Wenn VFX keinen passenden Indexschlissel findet gine temporére Indexdatei angelegt. Diese Inatexd
wird geldscht, sobald das Formular geschlossen. Wiecher wird die Indexdatei geléscht, wenn dasriedar

in den Bearbeitungsmodus oder in den Einfligemodahselt sowie beim Loschen von Datenséatzen. Das ist
sinnvoll, weil laufende Transaktionen, wie sie zBeispiel im RI-Code verwendet werden, zu VFP-Laitfze
fehlern fuhren wiirden, wenn temporare Indexdatgesiffnet sind. VFP erlaubt keine temporaren Index-
dateien, wenn mit Transaktionen gearbeitet wird.

Wenn in einem Formular Transaktionen verwendet aerétann auf Wunsch nach der Datenbearbeitung der
zuvor gultige Indexschliissel wieder erstellt werdeem Anwender wird vorgetauscht, dass die gew&te
tierfolge standig erhalten bleibt. Stellen Sie daifii VFX — Application BuilderRecreate temporary index

files after editingein.

Wenn in einem Formular und jeglichem daraus aufgeen Code keine Transaktionen ausgefuihrt werden,
also in den beteiligten Tabellen auch kein RI-Clogerlegt ist, kénnen Sie VFX — Application Buildein-
stellen, dass temporéare Indexdateien bei der Dagebbitung nicht geléscht werden sollen. Markiesen
hierfur die FeldeDisable clearing indexes when editing ddbasable clearing indexes when inserting records
bzw. Disable clearing indexes when deleting records

Temporare Indexdateien werden in jedem Fall beihli&en eines Formulars geldscht.
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12. Anwendungsschutz durch Produktaktivierung

Das Ziel der Produktaktivierung ist die unerlasegwendung der Anwendung auf nicht aktivierten
Computern zu verhindern.

Der Anwendungsschutz durch Produktaktivierung kiamiVFX — Application Wizard auf der Seite 3. Optfon
durch aktivieren des KontrollkastcheBsable product activatiofiir ein neu zu erstellendes Projekt einge-
schaltet werden.

Spater kann diese Einstellung mithilfe des VFX -plgation Builder geandert werden. Die Eigenschaft
goProgram.lUseActivatiomuss auf .T. gesetzt werden, um die Produktaktivig einzuschalten. Wenn die
EigenschafgoProgram.lUseActivatioauf .F. gesetzt ist, ist die Anwendung nicht dudiehProduktakti-
vierung geschutzt.

Zu jeder Anwendung kdnnen bis zu 32 Rechte vergelaeden. Jedes Recht kann unabhéngig von den ande-
ren Rechten aktiviert werden.

12.1. Liste der verwendeten Begriffe

Systemspezifischer WerEin systemspezifischer Wert, zum Beispiel diegegdmummer einer Hardware-Kom-
ponente oder das Erstellungsdatum einer bestimbasi oder ein Schllissel aus der Windows-
Registrierungsdatenbank. Die zu verwendete Datiden zu verwendende Schliissel aus der
Windows-Registrierungsdatenbank kénnen vom Entwicfdstgelegt werden.

Aktivierungsreget Fir jede Anwendung kann eine eindeutige Aktivigigregel angelegt werden. Diese Regel
setzt sich aus einer Reihe systemspezifischer \Wag@mmen, die einen PC eindeutig identifizieren.
Bei der Erstellung der Aktivierungsregel kénnen tbearbeitungsfunktionen verwendet werden.

Installationsschliissel Dies ist eine Zeichenkette, die Informationepridie im PC des Anwenders einge-
setzte Hardware enthélt. Der Installationsschlisgel vom Entwickler bendtigt um einen Aktivie-
rungsschlussel erstellen zu kénnen.

Aktivierungsschliissel Dies ist eine Zeichenkette, die die Berechtigumfiir einen speziellen PC enthélt. Der
Aktivierungsschlissel wird vom Entwickler anhand diestallationsschliissels erstellt. Der Aktivie-
rungsschlussel ist fur andere PCs nutzlos.

Installationsdatum- An diesem Datum wurde eine Anwendung erstmalfgemnem PC gestartet.

12.2. Das Funktionsprinzip

Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivieritgyiert ist, wird beim Start der Anwendung das
ObjektgoProgram.SecurityRighiastanziiert. Dieses Objekt hat Eigenschaftendait Namen der Benutzer-
rechte, die der Entwickler definiert hat. Jede @lidsigenschaften kann einen von drei Werten annehme

-1 — Die Anwendung ist nicht aktiviert. In diesemIHa&nn der Entwickler entscheiden welche
Aktion ausgefuhrt werden soll. Der Anwender konzuen Beispiel begrenzten Zugriff auf Funktio-
nen haben, solange die Anwendung nicht aktiviért is

0 — Die Anwendung ist aktiviert, aber der Anwendat hicht das Recht diese Aktion auszufuhren.
1 - Die Anwendung ist aktiviert und der Anwender tdas Recht die Aktion auszufiihren.
Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivieritgyiert ist, werden der Aktivierungsschlissel wab
Datum des ersten Starts der Anwendung in eineDétei gespeichert. Der Entwickler kann den Nameseati

Ini-Datei selbst wahlen, sodass jede Anwendungéigene Ini-Datei verwendet. Der Standardname ist
VFX.ini. Die Ini-Datei wird im Windows-Ordner gespeichert.
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Der Aktivierungsschlissel wird durch die Aktiviegsregel verschlisselt. Der Schutz kann durch Hiigari
von Zeichenkonstanten, Schliisseln aus der Wind@gssRierungsdatenbank und durch das Erstellungsdat
einer beliebigen Datei weiter verbessert werders®Kombination kann fir jede Anwendung getrenstt fe
gelegt werden, sodass jede Anwendung ihre eigelkériécungsregeln hat.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kann der Entieicten Typ des Schutzes festlegen.

Der Standardschutz erstellt die Ini-Datei beimears$tart der Anwendung. Das wahrend des Erstaillens
Ini-Datei aktuelle Systemdatum wird in der Datesgeichert. Dieses Datum steht wahrend der Ausfighden
Anwendung in der EigenschafoProgram.InstallationDateur Verfligung und kann dazu verwendet werden
die Laufzeit der Anwendung zu beschranken. Der Malctieses Schutzes ist, dass der Anwender dielkees
Ini-Datei I6schen kann und die Ini-Datei beim ndehsStart der Anwendung mit einem neuen Datum érneu
erstellt wird.

Um eine solche Manipulation durch den Anwender aszlieRen, kann der Entwickler einen erweiterten
Schutz einstellen. Hierbei wird eine zusatzlichédDaerwendet, die mit der Anwendung vertriebendeer
muss. Der Standardname dieser Datei H&i8tinstall.txt Der Dateiname kann mit der Eigenschaft
cFirstinstall aus der Klass€Activation (Appl.vexgingestellt werden. Die DatEirstinstall.txt wird im
Windows-Ordner abgelegt.

Wenn der Entwickler den Schutz mit der Datestinstall.txt auswahlt, wird sich die Anwendung folgender-
maflen verhalten. Beim Start der Anwendung wird ghs@die Ini-Datei Uberprift. Wenn diese Datei &is
wird das Datum des ersten Starts der Eigensgo#ftogram.InstallationDateugewiesen und die Benutzer-
rechte werden entsprechend dem AktivierungsscHlassgestellt.

Wenn die Ini-Datei nicht existiert wird angenommedass dies der erste Start der Anwendung ist. Videss
der Fall ist, wird zusatzlich Uberprift, ob die Bidirstinstall.txt existiert. Wenn diese Datei existiert ist
sichergestellt, dass die Anwendung wirklich zumesrdVial gestartet wird. Das Systemdatum wird jetater
Ini-Datei gespeichert und die Datérstinstall.txtwird geléscht. Wenn ein Anwender nun versucht eine
Anwendung zu reaktivieren indem er die Ini-Dateiclit, wird die Ausfihrung der Anwendung beendetl, we
die DateiFirstinstall.txt nicht existiert. Dieser erweiterte Schutz der Andieng bedeutet eine bessere Sicher-
heit. Der Entwickler darf jedoch nicht vergessem dateiFirstinstall.txt beim Vertrieb der Anwendung mit
auszuliefern.

Wenn der Anwender die installierte Anwendung aktigh mochte, muss er seinen Installationsschlassel
den Entwickler senden. Der Installationsschliisaankauf drei verschiedene Arten an den Entwickésegdet
werden. Die gewlinschte Art kann in der Eigensah@&gWayeingestellt werden:

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Diatoggezeigt. Der Anwender kann den Schliissel
kopieren und in einer anderen Anwendung (zum Belispieiner E-Mail) einfugen.

1 - Der Installationsschlussel wird in einer Datesgeichert. Diese Datei kann spater an den Ent-
wickler gesendet werden. Der Dateiname wird inEigenschafcParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Dateseichert und sofort als E-Mail-Anhang an den
Entwickler geschickt. Der Dateiname muss in dereksghafcParamFilehinterlegt werden. Die E-
Mail-Adresse des Entwicklers muss in der EigengatRégEMaileingetragen werden.

11— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschliissel in einer Datei
gespeichert. Diese Datei kann spater an den Erngrigesendet werden. Der Dateiname wird in der
EigenschaftParamFilehinterlegt.

12— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschliissel in einer Datei
gespeichert und sofort als E-Mail-Anhang an demiitkier geschickt. Der Dateiname muss in der
EigenschafcParamFilehinterlegt werden. Die E-Mail-Adresse des Entweckimuss in der
EigenschaftRegEMaileingetragen werden.
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Der Installationsschliissel hat einen numerischert Wi 10 Stellen Lange. Der Anwender kénnte den
Installationsschlissel per E-Mail an den Entwicldenden oder auf einer Registrierungs-Websiteagptr.
Uber den VFX-MeniipunkActivation, Customer Listird die VFX-Kundenverwaltung gedffnet. Der Ent-
wickler tragt den Installationsschlissel im ,CreAtdivation Key“-Assistenten ein um einen Aktivienys-
schlussel fur den Anwender zu erstellen. Der genteriAktivierungsschlissel wird dann an den Anwende
geschickt und vom Anwender im Aktivierungsformuéangegeben um die Anwendung zu aktivieren. Wahl-
weise kann die Datei mit dem Aktivierungsschlussaih einfach im Ordner der Exe-Datei gespeichert we
den. Beim nachsten Start der Anwendung wird deivigtungsschlissel aus dieser Datei gelesen.

Die Aktivierungsinformationen werden auf dem PC Kaaden in einer Ini-Datei gespeichert. Der Nane di
ser Ini-Datei wird in der EigenschafiNIFileNameder KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vexgingetragen. Der
Standardwert isVFX.ini.

Der Entwickler kann wéahlen, ob die einfache Produtivierung verwendet werden soll oder ob zusatziie
DateiFirstinstall.txt benutzt werden soll, um den ersten Start der Adweg zu protokollieren. Der Name
dieser Datei kann in der Eigenscheffirstinstall der KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vex@ingetragen werden.
Der Standardwert igtirstinstall.ini.

Wenn die DateFirstinstall.txt verwendet werden soll, muss diese Datei mit dexekrdung vertrieben werden.
Das Installationsprogramm muss diese Datei im Wisd@rdner speichern. Das Aktivierungsobjekt wird
diese Datei beim ersten Start der Anwendung I6sdinetiesem Moment wird das Installationsdatumen d
Ini-Datei gespeichert. Spater wird bei jedem StartAnwendung in der Ini-Datei geprdift, ob dasditat
tionsdatum vorhanden ist. Wenn das Datum fehltwein die DateFirstinstall.txt nicht vorhanden ist, wird
davon ausgegangen, dass an der Installation maaripwlrde und die Ausfihrung der Anwendung wird
beendet.

Wenn die DateFirstinstall.txt nicht verwendet wird, wird die Ini-Datei neu etktdalls sie nicht vorhanden
ist.

Das Installationsdatum kann auf zwei Arten erntittedrden. Entweder wird das Systemdatum verwendkst o
es wird das Erstellungsdatum einer bestimmten Dateiendet. Wenn das Erstellungsdatum einer Datei v
wendet werden soll, muss der Name dieser DatetircEthenschaftRegFileNameler KlasseCVFXActivation
gespeichert werden.
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12.3. Die Definition der Aktivierungsregeln

Starten Sie den Dialog VFX — Define Activation Rulgber den VFX-MenUpunléctivation, Define
Activation Rules

Wenn der ,Define Activation Rules*-Assistent dasterMal fir ein Projekt gestartet wird, muss eipaen
Regel fur dieses Projekt angelegt werden.

Auf der Seite Security Key des Assistenten befirsiledt eine Combobox aus der eine Regel fiir dasbdtu
Projekt ausgewahlt werden kann. In dem daruntgetiden Grid kénnen so viele Zeilen hinzugefigt werd
wie bendétigt werden. Aus allen Zeilen des Gridsiviir ein Schliissel generiert, der in der Eigendchaf
cactpatternder KlasseCVfxactivationgespeichert wird. Die Anwendung beim Kunden erkemhand dieses
Schlissels welche systemspezifischen Werte degiG3enerierung des Installationsschliissels veretend
werden missen. Der Installationsschlissel stehtesi dass die Anwendung nur auf dem Computer itsge
wird, fur den der Aktivierungsschliissel erstelltrae.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezér Wert ausgewahlt werden. In einer Combobadt si
hier alle méglichen Parameter aufgefuhrt, die zwgtéflung des Installationsschliissels verwendeti@rekon-
nen. Zusatzlich kénnen Zeichenkettenfunktionen argeet werden, um den Wert zu verandern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstandigen &amummer einer Festplatte nur die letzten vieletedur
Erstellung des Installationsschliissels verwendetl@ve Aus der Combobox in der ersten Spalte wirDDH
Factory Serial Number* ausgewahlt. Die VFX-Systerialale, die diesem Parameter entspricht heif3t
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~-HDDFactoryNumber“ und erscheint in der zweiten B@paJm nur die letzten vier Stellen zu verwendw®iss
der folgende Ausdruck in der zweiten Spalte eiraggtn werden: RIGHT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,File Goedbate” oder ,Registry Key Value* verwendet wende
soll, mussen weitere Parameter angegeben werdem Wées Erstellungsdatum einer Datei verwendet werde
soll, muss der Name der Datei angegeben werdereiblem Windows-Registrierungsschlissel verwenden zu
kénnen, muss die Bezeichnung des Schlissels eingregeerden. Dies geschieht in der Spalte ,Additiona
Data“.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Amad@'s ein Installationsschlissel erstellt. Dabeter
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Paramtatelicksichtigt. Wenn nur ein Parameter auf dend&C
Anwenders verandert wird, wird die Installation dhigy und der Anwender muss einen neuen Aktiviesdng
schlussel anfordern, entsprechend seiner geanddatetware.

Es kdnnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefugt wardvie benétigt werden. Die Zeilen im Grid konmeit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistenteiménandere Reihenfolge gebracht werden. Durclehiers
ben der Zeilen im Grid andern sich die Aktivierureggln.

Nach der Definition der Aktivierungsregeln wird ddsster in der EigenschaffActPatternder Klasse
CVFXActivation (Appl.vcxgespeichert.

ACHTUNG: Der Wert der EigenschaffActPatterndarf niemals geléscht werden! Ohne diesen Wegsst
nicht moglich Aktivierungsschlissel zu erstellen!

Auf der SeiteRightskénnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte egigeerden. Damit kann der Zugriff
auf bis zu 32 Module einer Anwendung gesteuert arer@eispielsweise konnen Rechte angelegt werden, d
es dem Anwender erlauben Formulare zu staRemDataForm}y Berichte zu druckerRunReports Daten

zu bearbeitenHditData), Daten anzuseheWigwDatg usw. Zur Laufzeit der Anwendung kénnen die einzel
nen Berechtigungen tberprift werden und ggf. wiedethtsprechende Aktion ausgefiihrt.
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Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eighaften des global sichtbaren Objekts
goProgram.SecurityRightaur Verflgung, sodass an jeder Stelle der Anwegdianauf zugegriffen werden
kann.

Wenn die Anwendung nicht aktiviert ist, haben &&nutzerrechte den Wert -1. Wenn die Anwendung akti
viert ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, weienAktion erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nidraubt
ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zdassKontrollkastchen in der ersten Spalte markiert
den. Dann wird ein Name fur das Recht eingetragenLaufzeit der Anwendung wird eine Eigenschaf de
SecurityRights-Objekts mit diesem Namen angeleghdd missen bei der Eingabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden!

ANMERKUNG: Anwendungsrechte sind fur jede Anwendung untersiticke Die Rechte, die fir eine andere
Anwendung erstellt wurden, kénnen nicht verwendatden. Auch wenn ahnliche Rechte bendtigt werden,
mussen diese neu erstellt werden. Die Anwendunigsgegerden in der Tabel\éxapprights.dbfm Projekt-
ordner gespeichert.
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12.4. Erstellen eines Aktivierungsschlissels

VFX 10.0-Anwendungen kénnen vor unbefugter Nutzamgeinem Aktivierungsschlissel geschitzt werden.
Die Daten der Kunden, die einen Aktivierungsschdlisshalten haben, kénnen mit umfangreichen Benutze
daten und Benutzerrechten verwaltet werden.

Im FormularRegistered Customevgerden die Kundendaten verwaltet. Fir jeden Kundemen die
Registrierungsnummer, der Aktivierungsschlissel diecgewahrten Rechte gespeichert. So ist es erford
lichenfalls einfach mdglich einen neuen Aktiviersaghllssel zu erstellen und zu versenden.

Die Schaltflache&Create activation kegffnet den Dialog zur Generierung eines Aktiviegaschlissels. Nach
Erstellen eines Aktivierungsschlissels wir die Kemiigste automatisch aktualisiert.

Wenn der Anwender seinen Installationsschlissaletemuss ein Aktivierungsschlissel erstellt werdzie-
ser Aktivierungsschlissel teilt der Anwendung roli,der Anwender eine bestimmte Aktion ausfuhrer. dar
Fir jede Aktion muss das entsprechende Recht aésdtewerden.
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Mit der Schaltflache ,Read Installation Key" 6ffrgth ein Dialog, in den der Installationsschliiskes
Anwenders eingegeben wird. Der Installationssclelilssnn Uber die Zwischenablage eingefiigt werdem od
aus einer Datei gelesen werden.

Nachdem jedes fuir den Anwender erlaubte Recht mdrist, wird mit einem Klick auf OK der Aktiviergs-
schlussel generiert. Der erstellte Aktivierungs8sbkél wird in der DateiProjektname>.xakm Projektordner
gespeichert. Der Aktivierungsschlissel oder dieeDatuss an den Anwender zur Aktivierung der Anwergdu
gesendet werden.

Wenn dem Anwender entsprechend dem obigen BemiigeRechte zur Datenbearbeitung gegeben wurden, er
aber nicht das Recht hat Berichte zu drucken, sdiecBigenschaften zur Laufzeit so aus:

goProgram.SecurityRights.RunDataForms = 1
goProgram.SecurityRights.RunReports = 0
goProgram.SecurityRights.EditData = 1
goProgram.SecurityRights.ViewData = 1

Wenn der Anwender eine Anwendung startet, die Aktvierung erfordert (und wenn die Anwendung noch
nicht aktiviert wurde), wird automatisch der Infgibnsschlissel erzeugt. Abhangig vom Wert deekig
schaftnRegWaywird der Installationsschliissel entweder angezmgt in einer Datei gespeichert, die per E-
Mail versendet werden kann. Nachdem der AnwenderAdgivierungsschlissel erhalten hat, kann er inn i
Aktivierungsfenster eingeben oder die Datei mit dktivierungsschlissel im Projektordner speich&@amit
ist die Anwendung auf diesem Computer aktiviert.

Wenn der Anwender spater den Menipuritte, Produkt aktiviererauswahlt, wird der Installationsschlissel
angezeigt, unabhéngig von der Einstellung der EigeaftnRegWay
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12.5. Eigenschaften der Klasse CVFXActivation

cFirstinstall — Diese Eigenschaft enthalt den Namen einer DAtdiand des Vorhandenseins dieser Datei
entscheidet diese Klasse, ob die Anwendung ersirgabtartet wird. Wenn dieser Eigenschatft eine
leere Zeichenkette zugewiesen wird, kann nichtpibérwerden, ob die Anwendung erstmalig
gestartet wird. Das Datum des Starts wird dann eeitere Uberpriifung in der Ini-Datei eingetra-
gen.

cINIFileName— Der Name der Ini-Datei, in der die Aktivierungfeirmationen und das Datum des ersten
Anwendungsstarts gespeichert sind. Der Standardst&fEX.ini.

cParamFile— Der Name der Datei, in der der Installationgssbel gespeichert wird. Abhéangig vom Wert der
EigenschafnRegWaykann diese Datei per E-Mail versendet oder awdraianderen Weg verar-
beitet werden.

cRegMail- In dieser Eigenschaft wird die E-Mail-Adresss &mtwicklers gespeichert, an die die Datei mit
dem Installationsschliissel gesendet wird, wenredjenschafhRegWayden Wert 2 hat.

cRegFileName- Hier kann der Name einer Datei angegeben weerbei der Installation erstellt wird. Das
Erstellungsdatum dieser Datei wird verwendet umldstallationsdatum zu ermitteln. Wenn dieser
Eigenschaft kein Wert zugewiesen wird, wird dage&yslatum des ersten Starts der Anwendung
verwendet.

nRegWay- In dieser Eigenschaft kann eingestellt werdea,der Entwickler den Installationsschlissel
bekommen soll.

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Diadoggezeigt und der Anwender kann den Installa-
tionsschlussel kopieren und in beliebige Anwenduangjafliigen.

1 — Der Installationsschlussel wird in einer Datespeichert. Der Anwender kann diese Datei spater
an den Entwickler Gbermitteln. Der Name der Datiedwn der EigenschaftParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datesgeichert und an den Entwickler als E-Mail-

Anhang gesendet. Der Name der Datei wird in deef@ghafcParamFilehinterlegt. Die E-Mail-

Adresse des Entwicklers, an die der Installatidni$ssel gesendet wird, wird in der Eigenschaft
cRegEMaileingetragen.

11— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschlissel in einer Datei
gespeichert. Diese Datei kann spater an den Ernerigesendet werden. Der Dateiname wird in der
EigenschafcParamFilehinterlegt.

12— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschlissel in einer Datei
gespeichert und sofort als E-Mail-Anhang an demiitkier geschickt. Der Dateiname muss in der
EigenschafcParamFilehinterlegt werden. Die E-Mail-Adresse des Entweckimuss in der
EigenschaftRegEMaileingetragen werden.
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13. Erstellen mehrsprachiger Anwendungen

VFEX ist gut vorbereitet, um mehrsprachige Anwenddmgu erstellen. Sie kdnnen zwischen Lokalisierung
wahrend der Entwicklung und Lokalisierung zur Laifzvahlen.

13.1. Lokalisierung zur Entwicklungszeit

Bei der Erstellung eines neuen VFX-Projekts kanrsawen verschiedenen Sprachen gewahlt werden. Ent-
sprechend der gewahlten Sprache werden Includadddi@ die gewahlte Sprache im neuen Projekt derter

Will man zu einem spéteren Zeitpunkt seine Anwemgduneine andere Sprache Uibersetzen, startet man fi
jedes Formular den VFX — LangSetup Builder. Diddaitder erstellt fir jede Caption eines Formularee
Zuweisung. Der Caption wird zur Laufzeit der Werntez Konstanten zugewiesen.

Die Konstanten kdnnen mit dem VFX — Message Ediearbeitet werden. Zur Erstellung der Anwendung
kopiert man dann einfach die Include-Dateien devigeschten Sprache in das Projekt und lasst die Aawe
dung neue erstellen.

Die Bedienungselemente tauchen in den folgendeei®@emn auf:

Bedienung der bestehenden Funktionalitat in denaliExtend-Klassenbibliotheken und allen Dialo-
gen.
Bedienung lhrer eigenen Anwendung.

Sie brauchen sich nicht um den ersten Punkt zu k&hmm

Die Bedienungselemente der bestehenden Funktiahadiden Visual Extend-Klassenbibliotheken unérall
Dialogen existieren in mehreren Sprachen. Sie biu&ein Wort zu Ubersetzen, wenn Ihre Anwendung in
einer der zur Verfligung stehenden Sprachen ergiedtien soll. Wenn Sie die Visual Extend-Klasseliib
theken in einer anderen Sprache bendtigen, konieetieSTabelle/fxmsg.dbkelbst erweitern.

Wir waren Ihnen sehr dankbar, wenn Sie uns Ihre Ubesetzung der VFX-Meldungen in der Tabelle
Vixmsg.dbf/cdx/fptin eine noch nicht vorhandene Sprache zusenden wigd. Wir kdnnten diese dann
anderen Entwicklern zur Verfligung stellen. Vielen ank!

Prfliste fur die Erstellung mehrsprachiger Anwengen mit VFX:

O Benutzen Sie die Include-DateiefSERTXT.Hzw. USERMSG.Hdie vomVFX — Message Editorerstellt
werden, um alle sprachabhéngigen Bedienungselenfiazntere Anwendung zu verwalteer Speicher
fir Bezeichnungen, Meldungen, Uberschriften, TogitiTexte und Statuszeilenmeldungen ist die Tabelle
VFXMSG.DBF. In dieser Tabelle finden Sie auch alleon VFX benutzten Texte, die bereits in die zur
Verfiigung stehenden Sprachen Ubersetzt sind.

O Benutzen Sie in Ihrer Anwendung Konstanten anstetie direkten Texten, z. BNAIT WINDOW
Loc_Textl anstelle voWAIT WINDOW “MyText...".

O Benutzen Sie die Include-DatdJSERDEF.TXT fiir alle anwendungsspezifiscnen Konstanten, die
sprachunabhangig sind. Dadurch wird Ihre Lokalisigisarbeit erleichtert.

O Benutzen Sie deWFX — LangSetup Builder, um den Code fiir die VFX-Formularmethode mit dem
Namen LangSetup()zu erstellen. Die Methode enthélt den Lokalisiggoode. Den Bezeichnungen,
Tooltip-Texten usw. werden die Werte aus den Kartsta zugewiesen. (Der VFX — LangSetup Builder
erzeugt automatisch den Code fur damgSetupfMethode und aktualisiert die TabeNl&EXMSG.DBFmit
den Meldungen und Bezeichnungen.)

O Ubersetzen Sie lhren Text mit deFX — Message Editorin die verschiedenen Sprachen. Der VFX-
Message-Editor  erzeugt Include-Dateien fir die aoelenen Sprachen im  Ordner
\INCLUDE\LanguageDir LanguageDirsteht fir den Namen der Sprache, in die Sie Utzense(Wie oben
bereits erwahnt, wurden die VFX-spezifischen Spkanbtanten bereits in einige Sprachen Ubersetet. Si
brauchen hierfir kein einziges Wort zu Ubersetzen.)
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O Um Ihre Anwendung fiir eine Sprache zu erstellefinieen Sie die Konstantdd LANGUAGEIn der
VFXDEF.HInclude-Datei und kopieren Sie die Include-Dates dem OrdneiINCLUDE\LanguageDifin
den aktuelleNINCLUDE-Ordner lhres Projektes.

O Wahlen Sie die Optiodlle Dateien neu kompilieremnd testen Sie lhre Anwendung. Sie erhalten fie jed
Sprache eine eigene EXE-Datei.

13.2. Lokalisierung zur Laufzeit

Mit VFX 10.0 kénnen nicht nur Anwendungen fir vérisdene Sprachen lokalisiert erstellt werden, tggtist
auch mdglich die Sprache einer Anwendung zur Latugrezustellen.

Die Moglichkeit zur Umstellung der Sprache zur Lzaiff wird Uber die Eigenschaft
goProgram.IRuntimeLocalizatiotles Anwendungsobjekts gesteuert. Wenn dieser &ibaift der Wert .T.
zugewiesen wird, kann die Sprache der Anwendungnmeldedialog ausgewahlt werden. Zusatzlich kann,
wahrend die Anwendung lauft, die Sprache Uber €Eombobox in der Standard-Symbolleiste umgeschaltet
werden.

Die EigenschafgjoProgram.IRuntimeLocalizatiokann mit dem VFX Application Builder eingestellexden.

Wenn die Lokalisierung zur Laufzeit aktiviert wiist, wird ein global sichtbares Objekt mit dem Name
golLocalizebeim Anwendungsstart instanziiert. Dieses ObjelttEigenschaften entsprechend den Texten in
der Tabellevfxmsg.dbfFir jeden Datensatz in der Tabaliemsg.dbfvird dem ObjekgoLocalizezur Lauf-
zeit eine Eigenschaft hinzugefiigt. Der Name deefsghaft entspricht déiessage |Dmit dem Préfixc.
Wenn sich beispielsweise in der Taba&lfemsg.dbkin Datensatz mit dévlessage ID
CAP_APPLICATION_TITLbefindet, hei’t die entsprechende Eigenschaftdealisierungsobjekts
golLocalize. CCAP_APPLICATION_TITLEuf das Lokalisierungsobjekt und seine Eigendemakann jeder-
zeit zugegriffen werden.
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Die von jedem Benutzer zuletzt verwendete Spradheiw der RessourcentabeNdxres.dbfgespeichert.
Wenn sich ein Benutzer erneut anmeldet, ersch@&nAilwendung in der zuletzt benutzten Sprache.

13.3. VEX — LangSetup Builder

Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Biateg des in det.angSetupfMethode bendtigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie lhre Anwendungehr als einer Sprache erstellen wollen. Dasdiél

ses Builders ist es, aus dem Formular fir alle BBreingen, Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen
Datensatze anzulegen und diese in der Tab&esg.dbfu speichern. Nach diesem Vorgang kénnen Sie den
VFX — Message Editor benutzen, um die Texte incréezlene Sprachen zu tUbersetzen.

Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, 6ffnéa inachst das Formular dessen Bezeichnungen,
Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie anetgsi lassen mochten. Wéahlen Sie den Menupkoikh,
LangSetup Buildeaus dem VFX-Menu:

Markieren Sie die Kontrollkastchen entsprechendgimiinschten Optionen. Klicken Sie auf die Schidtfe
Build um den Code fiir dieangSetupfMethode generieren zu lassen.

Nach der Generierung sehen Sie den Code, derdiiadigSetupfMethode erzeugt wurde. Wenn Sie das
KontrollkastcherOverwrite Codemarkieren, wird der erzeugte Code in damgSetupfMethode des aktuell

in der Entwicklungsansicht gedéffneten Formularscgasben. Der Bezeichnungscode wird in der VFX-Mel-
dungstabellé/fxmsg.dbfjespeichert. Hier kénnen Sie die Texte bearbeitehim andere Sprachen libersetzen.
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In der Include-DateVFX.hgibt die Konstante LANG_SETURan, ob did.angSetupfMethode ausgefuhrt
wird. In derLangSetupfMethode wird Uberprift, ob diese Konstante existiad falls ja, wird der Code der
Methode ausgefihrt. Dieses Verfahren dient der idscligkeitsoptimierung fir die Formulare.

[#DEFINE _LANG_SETUP T. |

In der Include-DateVfxdef.hist dielD_LanguageKonstante definiert, die die aktuelle Sprache ftfewen-
dung angibt.

#define ID_LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie lhre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-gi&siten anlegen, wird die Anwendung in der
Sprache angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assisteatagegeben ist. Wenn Ilhre Anwendung in eine andere
Sprache Ubersetzt werden soll, andern Sie die EotedD Language
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14.  VEXAll

Die DateiVFX.fll enthalt zahlreiche Funktionen, die fur die Prodigt@erung, die Datensicherung sowie fur
den Zugriff auf SQL Server und auf das Internetdig werden. Die/FX.fll muss zusammen mit den
Anwendungen an die Kunden ausgeliefert werden Fdiektionen delFX.fll werden im Einzelnen beschrie-
ben.

14.1. Produktaktivierung

GetAppRights(IcRightsBin, This.Hex2Bin(This.cAdita)) — Liefert Informationen tber ein Recht aus der
Produktaktivierung. Ein Beispiel fur die Anwendudigser Funktion befindet sich in der KlagdéFXActivate
in der Methodecheckactstate

Ruckgabewert:

0 — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

-1 — Die Lange des Aktivierungsschlissels ist ungilti
-2 — Der Aktivierungsschlissel ist inkonsistent.

-3 — Fehler bei der Verschliisselung.

GetFileCreationDateTime(cFileName)Liefert Datum und die Uhrzeit zu der eine Datestellt wurde. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€VFXActivateém Ereignisinit().

cFileName— Name der zu Uberprifenden Datei.
Rickgabewert: Ein Zeit/Datum-Wert als Zeichenkette.

GetSyslInfo(This.Hex2bin(This.cActPattern)piese Funktion liefert den Installationsschllis&e Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet siclidar KlasseCVFXActivaten der Methodeheckactstate

14.2. Datensicherung oder Archivierung

CreateZipArchive(tcPath, tcFileMask, tcArchiveF@tRName, tcFeedBackFunction, tnCompressionLevel,
tIRecurseSubfolders, tcPasswprdErstellen einer Zip-Archivdatei. Ein Beispiél fdie Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas€&rchivein der Methodesreatearchive

tcPath— Pfad des zu archivierenden Ordners.

tcFileMask— Namen der zu archivierenden Dateien. Es kanrPhatzhalterzeichen gearbeitet
werden. Mehrere Dateinamen kdnnen durch Semikadtregnt aufgefihrt werden.

tcArchiveFullPathName- Pfad- und Dateiname des zu erstellenden Zipi#sch

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die @eateZipArchiveaufgerufen wird
und Informationen Uber den Fortschritt zu liefern.

tcFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nStatd|FilksSize, nZIPedFilesSize,
nArchiveCurrentSize} Diese Funktion oder Methode wird v@neateZipArchivéammer
dann aufgerufen wenn die zu erstellende Zip-Daeeits existiert,

bevor eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wird,

nachdem eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wurde,

nachdem ein Archiv erfolgreich erstellt wurde,

wenn ein Archiv nicht erstellt werden konnte,

eine Datei nicht dem Archiv hinzugefiigt werden kienn

cCurrentOperatedFile- Name der Datei, die zurzeit bearbeitet wird.
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nState- Status.
1 — Die DateicArchiveFullPathNamexistiert bereits.
2 — Beginn des Hinzufiigens der Dat€lurrentOperatedFileum Archiv.
3 — Ende des Hinzufligens der Dat€urrentOperatedFileum Archiv.
4 — Die DateicCurrentOperatedFil&onnte dem Archiv nicht hinzugefugt werden.
5 — Die Erstellung des Archivs wurde vollstandig edhlossen.
6— Die Erstellung des Archivs konnte nicht abgesstdo werden.
7 — Es wurde kein gultiger Pfad- oder Dateiname galgen bzw. es sind keine
Dateien zu archivieren.

nAllFilesSize- GesamtgroR3e aller Dateien, die dem Archiv hiefiigt werden sollen.
nZlPedFilesSize- Gré3e der Dateien, die dem Archiv bereits hiefiugt wurden.
nArchiveCurrentSize Momentane GrolRe der erstellten Archivdatei.

Rickgabewert:

0 — Der Vorgang wurde abgebrochen.

1 — Die Dateien wurden dem Archiv hinzugeftigt.
2 — Der Vorgang wird fortgesetzt.

tnCompressionLevel Der ZIP-Algorithmus erlaubt verschiedene Kompeimngsstufen. Als Werte
sind -1 bis 9 erlaubt. Die Werte bedeuten:

-1 — Standardkomprimierung

0 — keine Komprimierung

1 - hochste Geschwindigkeit

6 — Standardkomprimierung

9 — beste Komprimierung

Die hier nicht aufgefiihrten Werte erlauben einasteillung und so einen Kompromiss zwischen
Geschwindigkeit und Komprimierung. Die Standardkoimjerung kann wahlweise mit dem Wert -1
oder mit dem Wert 6 erreicht werden.

tIRecurseSubfolders Wenn der Wert dieses Paramefbnge ist, werden Unterordner rekursiv mit
eingeschlossen. Die dls-ileMaskgewahlten Dateien werden auch in den Unterordnern
bertcksichtigt. Wenn der Wert dieses Parameétalseist, werden Unterordner nicht mit
eingeschlossen.

tcPassword- Hier muss ein Kennwort eingegeben werden, wersnAdchiv geschiitzt werden soll.
Wenn kein Kennwortschutz bendétigt wird, muss hiaeédeere Zeichenkette Gibergeben werden. Fir
das Kennwort sind alle Zeichen, auRer CHR(0) zigass
ExtractZipArchive(tcExtractFilesFolder, tcFileMagkArchiveFullPathName, tcFeedBackFunction,
tcPasswordEntpacken von Dateien aus einer Zip-Archivdatei. Beispiel fir die Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas€&rchivein der Methodesxtractfromarchive
tcExtractFilesFolder Ordner, in den die entpackten Dateien gespdiaaden.

tcFileMask— Namen der zu entpackenden Dateien. Mehrereizatein kdnnen durch Semikolon
getrennt angegeben werden. Es kann mit Platzheitbien gearbeitet werden.

tcArchiveFullPathName Name und Pfadname der Archivdatei.

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die aufgerufied um Informationen
Uber den Fortschritt zu liefern.

cFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState chiveFilesSize, nUnZIPedFilesSize)
Diese Funktion oder Methode wird voRreedBackFunctiormmer dann aufgerufen wenn
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eine zu entpackende Datei bereits existiert,

das Entpacken einer Datei beginnt,

das Entpacken einer Datei endet,

eine Datei nicht aus dem Archiv entpackt werdemkan

das Entpacken aller Dateien erfolgreich abgesoaiossirde,
das Entpacken aller Dateien nicht abgeschlossetiewetonnte.

cCurrentOperatedFile- Name der zurzeit entpackten Datei.

nStateStatus
1 — Die zurzeit bearbeitete Datei existiert bereits.
2 — Beginn des Entpackens der Dat€urrentOperatedFile
3 — Ende des Entpackens der DateurrentOperatedFile
4 — Die DateicCurrentOperatedFild&onnte nicht entpackt werden.
5 — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.
6 — Der Vorgang konnte nicht abgeschlossen werden.

Ruckgabewert:

0 — Abbruch des Entpackens.

1 - Fortsetzen des Vorgangs.

2 — Uberschreiben der bestehenden Datei mit derivdatei.

tcPassword- Kennwort zum Entpacken des Archivs, falls bagtttiiVenn kein Kennwort zum
Entpacken erforderlich ist, muss eine leere Zeikbtta Ubergeben werden.

14.3. SQL Server

GetSQLServers(@cServersString, @cEerrorStrngymitteln aller verfiigbaren SQL Server. Ein Besfur
die Anwendung dieser Funktion befindet sich in Eenktion TryConnectingn Vfxfunc.prg

cServersString Zeichenkette, die eine durch Komma getrenntee gt den Namen aller verflug-
baren SQL Server enthalt.

cErrorString— Eventuell aufgetretene Fehler werden hier zugégkben.
Ruckgabewert: Anzahl der ermittelten SQL Server.

GetSQLDataBases(cServer, @cDBString, cUser, cRasgrrors)— Ermitteln aller Datenbanken eines SQL
Servers.

cServer— Name des SQL Servers von dem die Datenbankeitteltrwerden sollen.

cDBString— Eine Zeichenkette mit den durch Komma getrenit@men aller verfligbaren Daten-
banken.

cUser— Benutzername fiir die Anmeldung beim SQL Server.
cPass- Kennwort fur die Anmeldung beim SQL Server.
cErrors — Eventuelle Fehlermeldung des SQL Servers.

Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.

14 .4. Internet, E-Mail und Hilfsfunktionen

URLDownload2File(cUrl, cFileName, cFeedBackFunctio@ancelDownload) Download einer Datei aus
dem Internet. Ein Beispiel fur die Anwendung diegsenktion befindet sich in der Klas€®ownloadin der
Methodedownload
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cUrl — URL der Datei, die heruntergeladen werden soll.
cFileName- Datei- oder Pfadname. Hier wird die herunterdetee Datei gespeichert.

cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die \WRLDownload2Fileaufgerufen
wird, um Informationen tber den Fortschritt zudief. Die Funktion oder Methode muss

zwei Parameter akzeptieren.
cFeedBackFunction(nCurrentAmount, nFileSize)
nCurrentAmount- Anzahl der bereits heruntergeladenen Bytes.

nFileSize- GroRe der herunterzuladenden Datei.

cCancelDownload- Name einer Variablen oder Eigenschaft, die detging des Downloads steuert.
Die Variable oder Eigenschaft wird automatisch digriberpruft.
cCancelDownload = .F- Der Download wird fortgesetzt.
cCancelDownload = .T= Der Download wird abgebrochen.

Ruckgabewertd — Der Download wurde erfolgreich abgeschlossen.

Get_PS_Printers(nLocation, @cPrinterNames, @nPriéenesLength)- Liefert die Namen aller installierten
Postscript-Druckertreiber. Ein Beispiel fur die Aewdung dieser Funktion befindet sich in der Klasse

CCreatePDHn der Methodeheckpsprinter
nLocation— Standort des Druckers.
1 — Es wird nach lokalen Druckern gesucht.
2 — Es wird nach Netzwerkdruckern gesucht.
3 — Es wird lokalen Druckern und Netzwerkdruckgesucht.

cPrinterNames- Enthalt die Namen aller installierten Postsebptickertreiber in einer Komma-
separierten Liste.

nPrinterNamesLength Lange der zurlickgegebenen Zeichenkette.
Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

Add_Printer(cPrinterName ,cPrinterPort) Vollautomatische Installation eines Druckerteegh Ein Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet sicliar KlasseCCreatePDHn der Methodeheckpsprinter

cPrinterName- Name des zu installierenden Druckertreibers.
cPrinterPort— Anschluss des zu installierenden Druckertreibers
Ruckgabewertd — Die Installation wurde erfolgreich abgeschlossen.

Encrypt(cStringForEncrypting, cPassword)Verschlisselung einer Zeichenkette mit einemnikient. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€DunConnectiom.cmdGkn Ereignis

Click().

cStringForEncripting- Zu verschlisselnde Zeichenkette.
cPassword- Das zur Verschlisselung dienende Kennwort.

Ruckgabewert: Verschlusselte Zeichenkette.

Decrypt(cStringForDecripting ,cPassword)Entschllisselung einer Zeichenkette mit einemnigent. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€DunConnectioim Ereignisinit().

cStringForDecripting— Zu entschliisselnde Zeichenkette.
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cPassword- Das zur Entschliisselung dienende Kennwort.
Ruckgabewert: Entschlisselte Zeichenkette.

GetAxControlSize(nhWnd, @nWidth, @nHeighBuckgabe der Grol3e eines ActiveX-SteuerelemeEiits.
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€Calendarin der Methoddresize()

nhWnd- Handle des Fensters des ActiveX-Steuerelements.
nWidth— Breite des ActiveX-Steuerelements.
nHeight— Hohe des ActiveX-Steuerelements.

Ruckgabewerte:
.T.— Die GroRRe des ActiveX-Steuerelements konntdgrdich ermittelt werden.
.F. — Die Grol3e des ActiveX-Steuerelements konntetraaomittelt werden.

SetModemConnection(cConnectionName, cPhoneNuniiserdame, cPassword)Einrichten einer DFU-
Netzwerkverbindung. Ein Beispiel fur die Anwendutigser Funktion befindet sich in der Klagg2ownload
in der Methodesstablishdunconnectiofir die erfolgreiche Ausfihrung dieser Funktionssiein Modem-
treiber installiert sein!

cConnectionName Name der zu erstellenden DFU-Netzwerkverbindung.
cPhoneNumber Zu wéhlende Rufnummer.

cUserName- Benutzername der Verbindung.

cPassword- Kennwort der Verbindung.

Ruckgabewert:
.T. — Die DFU-Netzwerkverbindung wurde erfolgreich alegt.
.F. — Die DFU-Netzwerkverbindung konnte nicht angelegtden.

ChecklnetConn(cCheckURL, cDUNConnName, nHWrldiese Funktion Uberprift, ob eine Verbindung mit
dem Internet besteht. Hierzu wird eine URL im In&traufgerufen. Ein Beispiel fir die Anwendung dies
Funktion befindet sich in der Klas&®ownloadin der Methodesheckinternetconnection

cCheckURL=- Diese URL wird Uberpruft um festzustellen, ateeV/erbindung mit dem Internet
besteht.

cDUNConnName- Uber diese DFU-Netzwerkverbindung wird bei Bédéame Verbindung herge-
stellt.

nHWnd—- Handle des aufrufenden Fensters.

Ruckgabewerte:

0 — Es besteht eine Verbindung mit dem Internet.

-1 — Die Verbindungsherstellung wurde durch den Begrudtbgebrochen.

-2 — Es besteht keine Verbindung mit dem Internet.

-3— Es ist ein Fehler aufgetreten.

24 — Die DFU-Netzwerkverbindung mit dem NameBUNConnNamexistiert nicht.
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15. VFX - AFP Wizard

Dieser Wizard erzeugt aus bestehenden VFX 10.0 tHaren lauffahige aktive AFP Webseiten.
Eine aktuelle Version der AFP (Active Foxpro Padiggjen Sie unter http://www.afpages.de.

Der Wizard unterstitzt zurzeit nur Formulare, welohit DBF-Tabellen arbeiten. Cursoradapter werden i
einer zukinftigen Version unterstutzt.

Der Wizard funktioniert mit Formularen, die auf eirder VFX-Formularklassen cdataformpage oder
ctableform basieren. Weitere VFX-Formularklassender in einer in spateren Version unterstitzt.

Beim ersten Start des Wizards wird die verwendettalatentabelle vixafpmeta.dbf unter C:\Dokument u
Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\dFPUG\Mi&txend\10.0 abgelegt.

Der Pfad fiir die Ausgabe der erzeugten AFP-Seifeth aus der Registry
HKLM\SOFTWARE\Microsoft\InetStp ausgelesen und 2wswahl angeboten.

Geben Sie hier den Pfad lhres lokalen Webs anetim die Dateien abgelegt werden sollen.

Bei jedem Lauf des Wizards wird automatisch Ubdtpmtii die noch zusatzlichen notwendigen Dateien
vorhanden sind. Bei Bedarf werden diese automatisgielegt.

Die Verzeichnisse lauten vixafpstyle fiir die stilests, vixafpimage fur die Bilder und vixafpjs fias
Javascript, welches in den Grids zurzeit verwemdiet.

Nun erscheint der Wizard.
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Wahlen Sie Ihr VFX Formular aus und klicken Sie Buiid.

Anmerkung: Das zuletzt verwendete Formular wird automatisupeaeigt.

Es wird der Anmeldeschirm erscheinen, genau solatse die Applikation gestartet hatten.

Die AFP-Seiten werden erzeugt und kénnen dann unter
http://localhost/meinverzeichnis/frm_formularnaniig.a

gestartet werden.

Im Fehlerfall:

Der Fehler, der auftaucht, wenn man eine Maskevigiend) andert und dann sofort den Builder staigéet
»Error loading  Form*

Nachdem man den Anmeldeschirm verlassen hat. [igisdn der Resourcedatei, welche zuerst mit der

Benutzerverwaltung im laufenden Programm gelds@rten muss.

Starten Sie lhre Anwendung, melden Sie sich angaien sie unter Benutzerverwaltung auf die Seite
Bearbeiten

Dort kénnen Sie die Schaltflache ,Einstellungendhin“ anklicken.

15.1. Beschreibung der vixafpmeta.dbf
Die Tabelle hat folgende Felder:

ckey beinhaltet den Klassennamen

cdesc eine kurze Beschreibung

cmemo der Inhalt bzw. der HTML Code

Iparam .T. bedeutet dies ist ein Parameter zur Ablaufstewge

ICode .T. bedeutet, dass der Inhalt von cmemo per exptsarsgefihrt wird
nvers die aktuelle Versionsnummer

Es gibt 5 Parameter:

Outputpath Der Pfad, welcher beim ersten Start des Wizardgegieben werden muss.

Prefix Der Prefix, welcher vor jedem Formularnamen voratejk wird. Default="frm_*“

Postfix Der Postfix, welcher dem Formularnamen angehanmgt. wi

Extension die Extension der erzeugten Dateien. Default=".AFP“

Postfixexec der Postfix fur die EXEC-Dateien, welche den Codinalten um die Eingaben
abzuarbeiten.

Jede verwendete Klasse im Formular wird mit zweieDsétzen abgebildet.
Am einfachsten zu Erklaren ist dies mit der Pageé&awelche aus Pageframe und Page besteht.

Innerhalb einer Pageframe kénnen beliebig vieleePéiggen. Also muss die Pageframe am Ende auch
geschlossen werden.

Der Anfangscode liegt also im Datensatz pagefraamsm&ommt der Datensatz Page nun alle darin
enthaltenen Elemente, wie Textboxen oder Labelsnumdmissen mit Page_end und Pageframe_end die den
Endecode enthalten.

Im Fall der pageframe ist dies
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<div id="<<cname>>" class="pageframe" style=" posi tion: relative;
width: <<nwidth>>px;height: <<nheight>>px; z-index: <<nlevel>>; left:
<<nleft>>px; top: <<ntop>>px" >

Und in pageframe_end steht dann nur noch
</div>

So wird mit jedem Objekt, jeder Klasse verfahren.

Ist eine Klasse nicht gefillt, so wird automatisiid Basisklasse gesucht und herangezogen. Dadiremée
kleine Objektorientiertheit angedacht.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 159

16. Weitere Entwicklungstechniken

16.1. Hinzufligen eines Formulars zum Offnen-Dialog

VFX bietet einen Offnen-Dialog zum Offnen von Folaren. Selbstverstandlich kénnen Sie diesen Diafog
Ihre Bedurfnisse anpassen oder einen eigenen Deatgllen.

Zusatzlich zu dem in bisherigen VFX-Versionen vartienem Offnen-Dialogufxfopen.scxsteht in VFX 10.0

ein neuer Offnen-Dialog im Windows-XP-Stiffxxpopen.sdxzur Verfiigung. Dieser neue Offnen-Dialog ist

standardmafig aktiviert. Mit der Eigenschgdprogram.Ixpopenstylkann auf Wunsch auf den alten Offnen-
Dialog umgeschaltet werden.

Ixpopenstyle
.T. — der neue Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil diverwendet.
.F. — der alte Offnen-Dialog/fxfopen.scxwird verwendet.

Die Gruppenuberschriften im neuen Offnen-Dialogdeer aus dem neuen Tabellenfeftopen.groupcap
gelesen. Der Zustand der einzelnen Gruppen (a@ppkbder zugeklappt) wird je Benutzer gespeichert.
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Der Datei/Offnen-Dialog benutzt die Tabelléxfopen.dhfDie VFX-Formular-Builder fiigen automatisch fiir
jedes Formular einen Datensatz zu der Tabédhéopen.dbhinzu. Hier ist die Struktur der Tabelle
Vixfopen.dhf

VFEXFOpen-Feld Beschreibung Beispiel
ObjectID Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgopen.scxerwendet | PAGEL
wird. Hierzu muss die EigenschgfbProgram.Ixpopenstyle=.fgjesetzt sein.
Der VFX-Offnen-Dialog hat normalerweise zwei Seit@ripp: Sie kénnen die
Pagecoun€igenschaft des Seitenrahmens im Formufaopen.scauf jeden
beliebigen Wert setzen, um die Anzahl der Seitemezéindern.) Wenn Sie
wollen, dass Ihr Formular auf Seite 1 des Seitenegis erscheint, geben Sie
PAGEL ein. Fur die weiteren Seiten PAGE2, PAGE3. usw

ObjectNo Geben eine Zahl flr die Sortierfolge der Liste &imird das erste Element, es 1
folgt 2 usw. Die Sortierung wird auf jeder Seitebizt.
GroupCap Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgpopen.scxerwendet| Kontakte

wird. Hierzu muss die EigenschgfbProgram.Ixpopenstyle=.THesetzt sein.
Dieses Feld enthélt eine Gruppenuberschrift. DigoBierung erfolgt entspre-
chend der Eintrage im Fe@bjectID. Die GroupCapmuss nur fiir den ersten
Eintrag einer Gruppe eingetragen werden.

Title Geben Sie die Uberschrift ein, die im Listenfenstscheint. Kunden
Descr Geben Sie einen Beschreibungstext ein, der angewieiy wenn der Benutzer| Liste aller Adressen
diesen Eintrag ausgewahlt hat.
Form Geben Sie den Namen des aufzurufenden Formulars ein ADRE
Parameter Wenn Sie an das Formular Parameter Uibergeben wiodianen Sie diese hief
eingeben.
Viewlevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um einrRofar anzusehen (Zum Bei-| 1 (nur Administratoren kdnnen
spiel 1 = Admin, 2 = Hauptbenutzer, 3 = normalenigeer usw.) dieses Formular ansehen)
NewLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um neug¢ddadtze dem Formular 1 (nur Administratoren kdnnen nefie
hinzufiigen zu kénnen. Datensétze hinzufligen)
EditLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um Datérs@®earbeiten zu kdnnen. 1 (nur Administratoremkd
Datensétze bearbeiten)
Eraselevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist um auf die~ormular Datenséatze 1 (nur Administratoren kénnen
I6schen zu kdnnen. Datensétze l6schen)
Favorites Dieses Formular kann dem Favoriten-Menu hinzugefiggten. T.
PrimaryKey Der Primarschliissel wird fiir die Verwaltung der éigen bendtigt. ID
FavorDescr Beschreibung fir den Eintrag im Favoriten-Menu.
InetLevel Zugriffsrecht auf AFP-Formulare 1 (nur Administratoren kénnen

AFP-Formulare anzeigen)

16.2. Systemeinstellungen im Optionen-Dialog

Im Optionen-Dialog kdnnen die Felder der Tab¥lirsys.dbbearbeitet werden. Der Programmierer kann die-
ser Tabelle Felder mit globalen Einstellungen hiiigen. Zur Laufzeit stehen die Werte aller Feldar d
TabelleVfxsys.dbhls Eigenschaften des global sichtbaren Objga&ystenzur Verfigung.

16.3. Active Desktop

Der Active Desktop gibt den Anwendungen ein praotessles Startbild. Auf dem sonst leeren Bildschirm
werden Bilder und Auswahlmdoglichkeiten angebotenrdd das Bewegen der Maus Uber die Bilder wird das
zugehorige Menl unterhalb der Bilder angezeigtddn Mens befinden sich unterstrichene MenUpurlige,
ahnlich Hyperlinks im Internet Explorer, einfachgaklickt werden konnen und eine Aktion ausfihrendén
meisten Fallen wird als Aktion ein Formular gestwerden.
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Die Klasse des Active Desktop befindet sich in ifleissenbibliotheldppl.vexund kann nach den Winschen
des Entwicklers um beliebige Steuerelemente ereiterden.

Der Active Desktop kann zusétzlich oder anstelle @fnen-Dialogs verwendet werden.

16.4. Weitere Funktionen

Uber eine Formulareigenschaltipre) kann die Schaltflache ,weitere Funktionen® in &andard-Symbol-
leiste aktiviert werden. Ir€lick()-Ereignis dieser Schaltflache wird dismMore(}Methode des aktiven For-
mulars aufgerufen. In dieser Methode steht bee@itS emplate-Code, der leicht verandert werden kédner
werden in einem Array die Parameter flr das VFXMeoemular aufgerufen in dem in einem Dialog zwisthe
den zur Verflgung stehenden Funktionen ausgewddtiem kann. Z. B. kdnnen Child-Formulare gestartet
werden.

16.5. Mover-Dialog

Der Mover-Dialog ist ein praktisches Werkzeug zusiahl von relativ wenigen Daten. Der VFX-Mover-

Dialog bekommt als Parameter zwei Arrays Ubergebas.erste Array enthalt zur Auswahl stehende Ele-
mente. Diese Elemente werden in der linken Listinogezeigt. Das zweite Array enthalt die ausgewdhlte
Elemente. Das zweite Array kann bei Aufruf des MeD&logs leer sein. Der Anwender kann eine befjebi
Anzahl von Elementen auswahlen.
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Hier ein Beispielcode fiir die praktische Anwenduleg VFX-Mover-Dialog-Steuerelements:

LOCAL laSource[1,1], loMover

*--prepare the array of all available items
SELECT keygrp_id, keygrp_name FROM keygrp INTO ARRA Y laSource

*--create the mover object based on the VFX Class C MoverDialog

loMover = CREATEOBJECT("CMoverDialog")

*--set the caption

loMover.Caption = CAP_KEYFIELDGEN

*--set the property which defines which column from the array get's displayed
loMover.cntMover.nColToView = 2

*--enable multiple selections

loMover.cntMover.IstSource.MultiSelect = .T.

*--pass the array of all available items

* here you can also pass a second parameter if you want to define, which
* elements from the array must appear as already s elected
loMover.cntMover.SetData(@laSource)

*--show the mover dialog

loMover.Show()

*--Result: The Public Array _gaMoverList contains t he selected items, use it
* and release this Public Array after you have don e.

Nach der Erstellung des Objektedoverhaben Sie die vollstandige Kontrolle dartiber uadren alle
gewunschten Eigenschaften und Methoden verandern.

ANMERKUNG: Um eine detaillierte technische Beschreibung deX\Klassenbibliotheken inklusive aller
Eigenschaften und Methoden zu erhalten, leseniféeiib der VFX Technischen Referenz nach.

16.6. OLE-Klassen

Es ist moglich Word, Excel, Outlook und Powerpget OLE aus VFX-Anwendungen anzusteuern. Die
wichtigsten Funktionen stehen in Klassen zur Vaufigy

16.7. Debug-Modus

Durch Setzen einer Konstanten kann die AnwendunBéimug-Modus gestartet werden. Im Debug-Modus ist
ein zusatzliches Menu sichtbar, mit dessen Hilleligeit der Debugger gestartet werden kann. Aufekdan
durch einen Rechtsklick mit der Maus auf einem Rdamder Debugger gestartet werden. Dabei wird aach
Set-Fenster gedffnet.

VFX benutzt eine Konstante in der Include-DatEiX.h die angibt ob die Anwendung im Debug-Modus
ablaufen soll oder nicht. StandardméaRig sind dgefoden Codezeilen in der Datéfixmain.prg um den
Debug-Modus in Abhangigkeit von der Konstant&EBUG_MODEeinzustellen:

#ifdef _DEBUG_MODE
goProgram.DebugMode(.t.)
#endif

Wenn Sie nicht wollen, dass Ihre Anwendung im Deblaglus ausgefuhrt wird, kommentieren Sie Zeile mit
der DEBUG_MODEKonstanten aus. Die Konstante befindet sich inldelude-DateivFX.h

* #¥DEFINE _DEBUG_MODE T

16.8. Delayed Instantiation

Die Ladezeit eines Formulars hangt im Wesentlicklmnder Anzahl der Steuerelemente ab, die mit dem F
mular geladen werden missen. Nun sind aber in égelRiicht alle Steuerelemente eines Formularstsofo
sichtbar, wenn ein Formular gestartet wird. Wenheaimem Seitenrahmen gearbeitet wird, sind zun&ulst
die Steuerelemente einer Seite sichtbar. Die Stmente der anderen, zunachst nicht sichtbargéenSei
brauchten also gar nicht geladen werden. Erst wleniBenutzer erstmals eine andere Seite aktivigitsen
die auf dieser Seite befindlichen Steuerelementbgeladen werden.
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Die Delayed Instantiation wird von VFX mit der segdraktischen Funktioaddpagedelay(linterstitzt.

Um das Ziel zu erreichen missen zunéchst alle &fiemeente einer Seite eines Pageframes in einem
Container als Klasse gespeichert werden. Dafir imdnkan im VFP Formular-Designer alle Steuereldimen
der aktuellen Seite und wahlt im Menu File den RyBkve As Class”. Die Klasse sollte in der Klassen
bibliothek Appl.vcxgespeichert werden. Diese Klassenbibliothek steht Entwickler fir eigene Klassen zur
Verfligung. Beim Speichern als Klasse erganzt VRBraatisch einen Container um die ausgewahlten Gteue
elemente. Der Name der Klasse sollte so gewahtewerdass der Bezug zu dem Formular und der Seste d
Pageframes leicht ersichtlich sind. Die als Klagsspeicherten Steuerelemente kénnen nun von déenSei
rahmen geléscht werden.

Um den Container zur Laufzeit des Formulars nactden wird die Funktioaddpagedelay(yerwendet. Der
Aufruf muss in da#\ctivate(}Ereignis der jeweiligen Seite eingefligt werden sigtht so aus:

AddPageDelay(thisform, this, 'x', '<Name der Klasse >")

Es empfiehlt sich ein Formular zunachst ohne Deldgstantiation zu entwickeln und zu testen. Weas d
Formular fast fertig ist, kann es auf Delayed Instgtion umgestellt werden. Zu beachten ist dadess Refe-
renzen auf einzelne Steuerelemente geandert wandssen. Wahrend vor der Umstellung auf Delayed
Instantiation auf eine Textbox zum Beispiel somafiert werden konnte:

Thisform.pgfPageframe.Pagel.txtMeinetextbox
Sieht die Referenz nach Umstellung auf Delayedahtgition so aus:
Thisform.pgfPageframe.Pagel.x.txtMeinetextbox

Dasx ist hierbei der Name des Containers, in dem sietsteuerelemente der Seite befinden.

16.9. Wichtige VFX-Methoden
16.9.1. Formularmethoden

Valid

VFX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene=d@i Methode wird immer aufgerufen, wenn die Daten
des Formulars gespeichert werden sollen. Hieresoliso alle Validierungen untergebracht werdemaas
dieser Methode der Wert .F. zurtickgegeben wirdj @war Speichervorgang nicht fortgesetzt und damblar
bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Rickgabe vorwérden die Daten gespeichert.

OnMore

Mithilfe dieser Methode ist es insbesondere mégtttild-Formulare aufzurufen. Ein fertiger Templ&teede
kann auf Wunsch vom VFX — Form Builder im Formutgmgetragen werden. Je nach Anwendungsfall brau-
chen nur noch wenige Werte dieser Methode vom Ehter angepasst werden.
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Uber dieOnMore(yMethode wird zur Laufzeit ein Dialog angezeigtdiem der Benutzer das aufzurufende
Child-Formular auswéahlen kann.

Onpostinsert

Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfligeregineuen Datensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moglichkeit zur Bearbeitung der Dateimalt.

Hier kdnnen also Standardvorgaben in den Feldemgetiagen werden. Diese Methode bietet sich auchran
Primarschlissel zu vergeben.

Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wieselMethode aufgerufen. Hier kbnnen Werte angezeigt
oder aktualisiert werden, die nicht aus der Dateklszammen.

16.9.2. Methoden des Anwendungsobjekts

OnPreStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werdenvatehusfihrung der Start-Methode ausgefihrt werden
soll.

OnPostStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werdemaleh Ausfihrung der Start-Methode ausgefiihrt arerd
soll.

16.10.  Primarschlissel-Generierung

Es kann Tabellen geben, aus denen Sie den Prinidggsehnicht den Benutzern zeigen wollen. Abereiiar
korrektes Datenbankdesign wollen Sie einen Prinmdiissel verwenden. Fur diese und ahnliche Situation
bietet VFX eine Funktion, die die Erstellung vonnkarschliisseln erméglicht und in einer Mehrbenutzer
umgebung genauso funktioniert, wie in einer Cli®atier-Umgebung.

Durch das modulare Design der VFX-Klassenhierardiaden Sie die Moglichkeit, nach dem Einflgen ®ine
neuen Datensatzes einzugreifen. VFX bietet, nelmanvanderen Funktionen, eine Methode mit dem Name
OnPostinsert()die in dem Moment ausgefuhrt wird, wenn ein ndd&tensatz gerade hinzugeftigt wurde.
Normalerweise bietet VFX fur alle wichtigen Ereigsé Methoden, die automatisch vor, wahrend und nach
dem Ereignis ausgefuhrt werden. In diesem Fallieim ein neuer Datensatz hinzugefugt wird, gibtie$al-
genden Methoden:

OnPrelnsert()
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Onlnsert()
OnPostlnsert()

AuRRerdem gibt es eine Eigenschatft die angibt, olBdautzer einen neuen Datensatz aufnehmen kaeseDi
Eigenschaft tragt den Namé&daninsert.

ANMERKUNG: Fur weitere Informationen lesen Sie bitte die VFechnische Referenz.

Um einen Primarschlissel zu erzeugen, konntemSieiOnPostinserttMethode Ihres Formulars etwa fol-
genden Code einfiigen. Hierdurch wird die FunktB@atNewld(Jaufgerufen. Der Parameter gibt die Tabelle an,
fur die der SchlUssel generiert wird.

DODEFAULT()
REPLACE comp_id WITH GetNewld('CUSTOMER") IN custom er

Der Zahler fur den generierten Schliissel wird inTebelleVixsysid.dbfespeichert.

16.11.  Bearbeitungsprotokoll

Das Bearbeitungsprotokoll (Audit-Trail) protokoliigdnderungen von Daten. VFX verwendet Trigger L d
Anderung von Daten zu ermitteln. Die Trigger-Funkgn werden bei allen zu tiberwachenden Tabellageein
tragen.

_audit_insert()protokolliert die Erfassung neuer Datensatze
_audit_update(protokolliert alle Anderungen
_audit_delete(protokolliert das Léschen von Datenséatzen

Ein Audit-Trigger kann mit einem RI-Trigger mit @m logischen ,und“ verknlpft werden:

__ri_delete_parent() AND _audit_delete()

Uber eine Schaltflache in der Standard-Symbolléiaten zum aktuell angezeigten Datensatz das Anderun
protokoll angesehen werden.
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16.12. Askform

Die Askform entspricht in etwa einer Messagebox,jé@doch eine erweiterte Funktionalitat. Die Begehr
tungen der maximal drei Schaltflachen kénnen atarmater Ubergeben werden. AulRerdem ist es moglich e
Timeout fur die Messagebox festzulegen. Bei erexicties Timeouts ohne Benutzeraktion wird ein Riogga
wert geliefert, der dem Drlicken der Standard-Sthelite entspricht.

Ein Beispiel zur Verwendung der Funktiéiskform()befindet sich im FormulaParent.scxaus der Demo-
anwendung VFX90Test.

16.13.  Fortschrittsanzeige

VFEX bietet zwei Moglichkeiten den Fortschritt vamige andauernden Vorgangen zu verdeutlichen.
Die einfache Variante, realisiert mit der FormulasseCGaugeWinzeigt einen Balken zur Anzeige des Fort-
schritts an.

Mit dem Formulavfxmtr.scxkann eine Fortschrittsanzeige mit Anzeige der Zitstiargestellt werden.

Beispiele fur die Verwendung beider Fortschrittsagen befinden sich im FormulBarent.scxder Demo-
anwendung VFX90Test.

16.14. Datumsauswabhl

16.14.1. Die Klasse CPickDate

Dis KlasseCPickDateenthalt eine Textbox zur Eingabe eines Datumseseinie Schaltflache zum Aufruf
eines Kalenders.

In der Textbox stehen die folgenden Hotkeys zurwald eines Datums zur Verfligung:

+ Nachster Tag

- Vorheriger Tag

H, h Heute

B, b Der erste Tag (Beginn) des angezeigten Monats
L, I Der letzte Tag des angezeigten Monats

A a Neujahr
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E, e Sylvester

V, v Vorheriger Monat

N, n Nachster Monat

Fur den Kalender wird das ActiveX-SteuerelementrbBoft MonthView verwendet. Bei der Erstellung ane
Setups muss dieses ActiveX-Steuerelemitsicomct2.ocxkmit in das Setup einbezogen werden. VFP 9 stellt
hierfur ein Merge Module bereit.

16.14.2. Die Klasse CDatetime
Zusatzlich steht die Klas&Datetimezur Eingabe voatetimeWerten zur Verfigung.

In dieser Klasse ist zur Eingabe des Datum<C#itkDateSteuerelement enthalten. Es stehen alle Funktionen
desCPickDateSteuerlements wie zum Beispiel der Kalender oteHdtkeys zur Verfligung.

Um eine Zeiteingabe im 24-Stunden-Format zu errabigh muss SET HOURS TO 24 eingestellt sein. Diese
Einstellung kann global fir alle Formulare in denktionformsetup(jn Applfunc.prggemacht werden.

Die Controlsource der Klasg§Datetimewird in der Eigenschaftcontrolsourcesingestellt. Die Controlsource
muss vom TypDatetimesein.

16.15. Auswahl von Berichten

Wenn zu einem Formular verschiedene Berichte gé&timerden sollen, bietet die Klas&&Selectioreinen
geeigneten Auswahldialog. Die zur Verfligung steleenBerichte werden aus Tabellen gelesen. Es kain zw
schen Berichten unterschieden werden, die furBdleutzer sichtbar sind und Berichten, die nur fiizelne
Benutzer sichtbar sind.

Ein Beispiel zur Anwendung findet sich im FormuReports.scin der Demoanwendung VFX90Test.
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16.16.

Die Microsoft Agents

Die Agents sind nette Charaktere, die die BenutatomgVFX-Anwendungen auflockern.

In VFX90Test zeigt das Formul&gent.scxeinfache Beispiele fir die Verwendungsmdglichkeite

16.17.

Die VFX-Ressourcentabelle

VEX-Anwendungen verwenden eine Ressourcentaball@ei je Benutzer Informationen Uber alle Formuylare
die der Benutzer bereits einmal verwendet hat,ajelsprt sind. Hierbei werden nicht nur die Positiomer
Formulare, sondern auch Layoutdnderungen an Grldissive der Sortierfolgen gespeichert.

VEX-Anwendungen verwenden nicht die Visual FoxPes$durcentabelleoxuser.dbf stattdessen verwenden
Sie ausschlielich die freie VFX-Ressourcentabéiiees.dbf

Hier die Einstellungen, die in der VFX-Ressourcéetie je Benutzer gespeichert werden.

Einstellung

Beschreibung

Bemerkung

Position und GréfRe von Formularen

Der Benutzer sieht die Formulare bei erneutem
Offnen genau so, wie er sie zuletzt verlassen h

Individuelle Formulareinstellungen
at.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten!

Alle vorgenommenen Layoutédnderungen
an Grids

Der Benutzer sieht die Grids genau so, wie er g
verlassen hat. Sowohl Spaltenbreiten als auch
Anordnung (auch wenn es sich hierbei um
berechnete Felder handelt).

ielndividuelle Grid-Einstellungen

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten sowie 1:n-Formulare mit
mehreren Child-Grid!

Aktuelle Sortierung der Datenbear-
beitungsformulare sowie der Auswahl-
listen

Die letzte Sortierfolge wird automatisch wieder-
hergestellt. Unabh&ngig davon, ob ein Index-
schltissel vorhanden ist oder nicht. VFX erstellt
temporare IDX-Dateien fir nicht vorhandene
Schlussel.

VFX erstellt automatisch benétigte IDX
Dateien im temporéren Windows-
Ordner und I6scht diese wieder beim
Verlassen des Formulars.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten!

Position und Status von Symbolleisten

Falls Sie eine Symbolleiste an ein Formular
anbinden, so wird diese in demselben Status pi
sentiert, wie sie beim letzten Arbeiten mit diesel
Formular verlassen wurden.

Unterdriickung von Symbolleisten

Falls der Benutzer die formularspezifische Symt

bolleiste geschlossen hat, so wird diese bei ern
tem Offnen dieses Formulars nicht mehr gedffn
Um die Symbolleiste erneut zu aktivieren, musg
der Symbolleisten-Dialog aus dem Mehiisicht
geoffnet werden und die entsprechende Symbo

leiste gedffnet werden.

Sie kénnen lhre Ressourcendaten in der Benutzealtemyg Idschen.

16.18.

Include-Dateien

Die Include-Dateien spielen bei VFX eine wichtigellB. Es lohnt sich deshalb, die vorhandenen Ireslud

Dateien etwas naher anzusehen:

Include-Datei Verwendung Sprach-abhén- | Inhalt/Beschreibung

gig?
FoxPro.h VEX.H Nein Standard-FoxPro-Definitionen.
FoxPro_Reporting.h VEX.H Nein Konstanten fur Druckfunktionen von VFP.
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ReportListeners.h VEX.H Nein Konstanten fir die ReportListener Klasse VFP.

ReportListeners_Loc.h VFEX.H Ja Zu lokalisierende Texte fUr den Reportigr von VFP.

UserDef.h VFX.H Nein Sprachunabhéngige Konstanten, die iarlinwendung
verwendet werden.

UserMsg.h VFX.H Ja Sprachabhangige Meldungstexte, die Slierer eigenen

Anwendung verwenden. Die Datei wird von dem VFX 1
Message Editor erzeugt, wenn Sie die Option MESSAGE
wahlen.

UserTxt.h VFX.H Ja Sprachabhangige Texte und Tooltip-TexteSik in
lhrer eigenen Anwendung verwenden. Die Datei wox
dem VFX — Message Editor erzeugt, wenn Sie diedDpt

OTHER wahlen.

VFX.h VEXMAIN.PRG Nein Definiert die Konstanten _ DEBUG_ NDE&,
LANGSETUP, _DBCX und schlief3t andere Include-
Dateien ein.

Vixdef.h VFX.H Ja Definiert die ID_LANGUAGE-Konstante unddere
Konstanten.

VixGlobal.h VFX.H Ja Konstanten fur Felder aus der Benutzeraktang und

aus dem Optionendialog. Diese Datei wird aus Kompg
tibilitatsgriinden zu friiheren VFX-Versionen benttig

Vixmsg.h VFX.H Ja Sprachabhangige Meldungstexte, die in VArdren-
dungen verwendet werden.

Vixoffce.h VFX.H Nein In den Office-Klassen Word, Excel undt@ok verwen-
det.

VixToolbox.h VEX.H Ja Enthalt Konstanten fir die VFP Toolbox.

ViXTxt.h VFX.H Ja Sprachabhangige Texte und Tooltip-TextejrdVFX-

Anwendungen verwendet werden.

FrxCursor.h VFEX.H Ja

Der VFX Anwendungs-Assistent generiert die meigtenstanten automatisch, wenn Sie ein neues Projekt
generieren. Wenn Sie den Debug-Modus wechseln nyathgissen Sie Anderungen in der Include-DefeX.h
machen.

Um Visual FoxPro zu einem Neukompilieren zu verasém, missen Sie eine Anderung in der oder den
Datei(en) vornehmen, die die Include-Dateien eilisBen. Der Befehtlear programim Befehlsfenster I6scht
alle kompilierten Programme im Hauptspeicher. Zzlgét sollten die DateieRrogram\*.fxpundMenu\*.fxp
unterhalb des Projektordners geléscht werden.dters die DateFX.hin Ihre Formulare einschliel3en,
wenn Sie Konstanten in lhren Formularen verwenden.

16.19. OLE drag & drop

In VFX-Anwendungen steht OLE drag & drop auf drefschiedene Arten zur Verfligung. StandardmaRig ist
OLE drag & drop in Grids eingeschaltet. Der gesamitalt eines Grid kann mit einem Mausklick zum-Bei
spiel nach Excel kopiert werden.

Auf Wunsch kénnen auch die Inhalte einzelner Stdaprente per OLE drag & drop verschoben werden.
Diese Eigenschaft ist standardméafig ausgeschaldekann im VFX — Application Builder Uber die Eigen
schaft nOLEenableDrag des Anwendungsobjekts eihgést werden.

nOLEenableDrag=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable

Weiterhin ist es moglich die Daten aller Steuer@leta einer Seite eines Seitenrahmens in eine atddie
drag & drop-fahige Anwendung zu kopieren. Auch éieggenschatft ist standardmaRig ausgeschaltet aimal k
bei Bedarf im VFX — Application Builder Uber diegeinschafhPageOLEdragdroples Anwendungsobjekts
eingeschaltet werden.

nPageOLEdragdrop=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2
disable

16.20. Hooks

VFEX bietet bei allen wichtigen Methoden Eingriffsgli@dhkeiten tiber Hooks. Als Beispiel schauen wi di
Onlinsert(}Methode eines Formulars an. Malnsert(}Methode wird aufgerufen, wenn ein neuer Datensatz
angeflgt werden soll. Dabei wird zunéchst die Ma@g®@nPrelnsert(Jaufgerufen. Nur wenn diese Methode .T.
als Ruickgabewert liefert, wird ein Datensatz angefillach dem Anfligen des Datensatzes wird die
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OnPostinsertMethode aufgerufen. Hier kobnnen z. B. mit dem RepiBefehl Daten in den neuen Datensatz
eingetragen werden. Wenn ddmPostinsertiMethode .F. zuriickliefert, wird eifiablerevert(durchgefiihrt
und der neue Datensatz damit sofort wieder geldscht

Eine elegante Mdglichkeit in den Funktionsablauf W-X-Methoden einzugreifen, ohne die Klassen ver-
andern zu mussen, ist der Einsatz von Hooks.

In den meisten VFX-Methoden ist ein Eventhook ebaget. Wenn die Eventhooks aktiviert sind, wird in
jedem Eventhook die Funktion Eventhook-Handler auften. Als Parameter werden dieser Funktion der
Name der aufrufenden Methode, eine Referenz aufktaglle Objekt und eine Referenz auf das akturte
mular ibergeben. Uber eine Case-Konstruktion kammdndividueller Code ausgefiihrt werden. Hierdurch
kann an praktisch jeder Stelle in den Funktionsghtan VFX eingegriffen werden.

Das Konzept der Hooks wurde in VFX 10.0 erweitBisher war es moglich durch einen Hook innerhatteei
VFX-Methode einen eigenen Codeblock auszufilhrerr den Riickgabewert des Hooks konnte man steuern,
ob der noch folgende VFX-Code in der Methode weitesgefuhrt werden sollte oder nicht. Der Ruckgaioew
den die VFX-Methode dabei lieferte, konnte nichgib8iusst werden und war in VFX fest vorgegeben.

Mit den erweiterten Hooks in VFX 10.0 kann nun zmkéh der Rickgabewert der Methode vom Hook gesteu
ert werden.

Hooks sind in der Dataifxhook.prggespeichert. Die Verwendung von Hooks kann im VWXpplication
Builder mit der Eigenschaftenablehook= 1 eingeschaltet werdeNenablehoolkst eine Eigenschaft des
Anwendungsobijekts.

Im folgenden Beispiel wird bei allen Steuerelementiie disabled sind, die Schriftfarbe schwarz egtejlt.

function EventHookHandler(tcEvent, toObject, toForm )
local IContinue
IContinue = .T.
DO CASE
CASE UPPER(tcEvent)=="INIT"
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledforecolor",5)
toObject.disabledforecolor=;
eval(left(rgbscheme(1,2),at(",",rgbscheme(1,2), 3)-1)+")")
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledbackcolor",5)
toObject.disabledbackcolor=;
eval("rgb("+substr(rgbscheme(1,2),;
at(",",rgbscheme(1,2),3)+1))
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
return IContinue
endfunc

16.21.  Geschaftsgrafiken

Statistische Auswertungen in endlosen Listen soidver zu lesen und zu analysieren. Der besserezifeg
Veranschaulichung von Geschéftsdaten sind grafigahgige Prasentationen. Die neue Klasse
CBusinessGraplibt dem VFX-Entwickler die Méglichkeit Anwendurdggten mit nur wenigen Minuten Pro-
grammierarbeit in Grafiken anzuzeigen und zu drocke

Zur Anzeige der Grafiken wird das ActiveX-SteuenedmtMSCharteingesetzt. Die anzuzeigenden Daten
kénnen aus einem beliebigen Cursor kommen. JedeeSfes Cursors entspricht einer Koordinate inGlex-
fik. Eins der Felder kann Bezeichnungstexte enghaVenn kein Feld mit Bezeichnungstexten angegeben
wird, werden alle Felder des Cursors zur Datengezetrwendet. Felder zur Datenanzeige missen einen
numerischen Datentyp haben. Zusatzlich konnen Tféxtdie Legende der Grafik angegeben werden.

Eigenschaften
cAliasName- Aliasname des Cursors, der die Daten enthélt.
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cGraphTitle— Titel der Grafik.
cLabelField— Name des Feldes, das die Bezeichnungstextelentha
cLegendTitles- Eine komma-separierte Liste mit der Legende.

IShowLegend- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirgjestird, wird neben der Grafik eine Legende
angezeigt.

nGraphType- Anzeigetyp der Grafik:
- 3D Balken (Saule)

- 2D Balken/Piktogramm
- 3D Linie (Band)

- 2D Linie

- 3D Flache

- 2D Flache

- 3D Schritt

- 2D Schritt

- 3D Kombination

14 - 2D Kreis

16 -2D XY (Punkt)

oOo~NOOOUTh WNEFEO

Methoden

DrawGraph— Erstellen der Grafik anhand der zur Verfugurelpehden Daten und der zuvor eingestellten
Eigenschaften. Alle Bezeichnungen und die Legenetelen aktualisiert.

OnPrint— Druckt die aktuelle Grafik mit der BerichtsvageHardcopy.frx

16.21.1. Beispiel

Ein Programmteil einer Anwendung erstellt den folden Cursor. Daraus soll eine Geschéaftsgrafik lérste
werden.

Die KlasseCBusinessGrapkann auf ein beliebiges Formular gezogen werdém fdgenden Einstellungen
werden bei dem Objekt gemacht:

.CAliasName = "YearlySales"

.cGraphTitle = "Yearly sales statistic"

.cLabelField = "CategoryName"

.cLegendTitles = "Average sale price, Maximal sale price, Minimal sale
price"
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Der EigenschaftLabelFieldwird der Name der Spalte fur die Bezeichnungerewiggen. Der Eigenschaft
cLegendTitlesvird eine Aufzahlung der Texte fur die Legendeeawigsen. Die Reihenfolge der Texte muss
der Reihenfolge der Spalten im Cursor entsprechen.

Wenn nun die MethoderawGraphausgefuhrt wird, erscheint die folgende Grafik.

16.22.  Symbolleisten

16.22.1. Benutzen Sie die gewiinschte Standard-Symbolleiste
Es ist vernlnftig, fir die Bedurfnisse Ihrer Anwend eine eigene Klassenbibliothek anzulegen. Wieha
eine Klassenbibliothek mit dem NamaAppl.vcxfir Sie vorbereitet. In dieser Klassenbibliothekirmen sich
unter anderem die beiden Klassen fir die Symbtdieis
CAppToolBamund CAppNavBar

Die Erste ist die Standard-Symbolleiste und dieifist eine Symbolleiste, die Sie verwenden konmamnn
Sie Navigations- und andere Schaltflachen nichtlangin Formularen haben wollen.

CAppToolBar:

CAppToolBamwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigatiord zur Bearbeitung auf Ihren Formularen
sind.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 173

CAppNavBar:

CAppNavBamwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigatiord zur Bearbeitung nicht auf Ihren For-
mularen sind.

Um zwischen diesen beiden Symbolleisten zu wechbettuchen Sie nur die Eigensch@lklainToolbarmit
dem VFX — Application Builder andern.

Sie kénnen di€AppToolBar-oder dieCAppNavBarsymbolleistenklassen fir die meisten Office-kontgati
Anwendungen benutzen. Aber selbstverstandlich kdr8ie auch andere Symbolleisten verwenden. Sie mis-
sen nur eine neue Klasse erstellen, die vorCdemlbarKlasse oder auch von d€AppToolBar oder der
CAppNavBaiKlasse vererbt wird.

Wahlen SieNeu,wenn Sie sich auf der Klassenseite des Projekt-lensebefinden. Es wird folgendes Dia-
logfenster angezeigt:

Class Name:Geben Sie den Namen der neuen Klasse ein. Wiremesie hietlCMyToolbar

Based On:Driicken Sie auf die Schaltflache mit den drei Renkind das folgende Dialogfenster wird geoff-
net. Wahlen Sie die KlassgAppToolBar(oderCAppNavBay aus der VFX-Klassenbibliothekppl.vcx.

From: Die Referenz auf die VFX-Klassenbibliothek mit dBlamenAppl.vexwird automatisch angezeigt.
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Store In: Wenn lhre anwendungsspezifische Klassenbibliottoah micht existiert, geben Sie den vollstan-
digen Pfadnamen an. Andernfalls wahlen Sie Ihresgdabibliothek mit der Schaltflache mit den dreilan
(Dialog zur Dateiauswahl).

Jetzt missen Sie lhre Symbolleistenklasse anpaSaemachen dies mit dem Klassen-Designer.

Eine Schaltflache einfiigen

Visual Extend bietet vordefinierte Schaltflachendie einfache Erstellung von Symbolleisten. ZieBén die
KlasseCToolbarButtoraus der VFX-Klassenbibliothekfxctrl.vexauf Ihre Symbolleiste und passen Sie die
folgenden Eigenschaften und Methoden an |hre Bedigd an:

Click Event: Tragen Sie die Befehle ein, die immer dann ausgefilerden sollen, wenn der Benutzer auf
diese Schaltflache drickt. Wenn Sie beispielswagseFormulaCustomeibffnen wollen, geben Sie folgenden
Code

| goProgram.RunForm("CUSTOMER") |

in dasClick()-Ereignis ein.
Picture: Wahlen Sie einBmp oderlco-Datei aus, die als Beschriftung Ihrer Schaltflaahgezeigt wird.

Flgen Sie den folgenden Code in &adreshQEreignis jeder Schaltflache oder Ihrer Symboléessin. Sie
stellen damit sicher, dass die Schaltflachen immchtig angezeigt werden. Wenn Sie ein modales Eam
offnen, wird VFX die Schaltflachen in den Symbditein deaktivieren. Sie knnen mit folgendem Codeesi
stellen, dass die Schaltflachen wieder richtig\aditt werden:

| this.enabled = this.parent.cmdopen.enabled |

Mit diesem Code wird die Schaltflache der Symbstkeiautomatisch mit dem Anzeigeverhalten der Schalt
flacheOffnensynchronisiert.

Einen Zwischenraum einfligen

Fangen Sie mit einem Zwischenraum an, um die arst&ndungsspezifische Schaltflache von der letzten
Schaltflache der Standard-Symbolleiste zu trennen.

Benutzen Sie dieses Symbol aus der Visual FoxPrh8Neiste fir Formular-Steuerelemente und ziehen S
es auf lhre Symbolleiste wo es bendtigt wird.

16.22.2. Hinzufligen einer Symbolleiste zu einem Formular

Sehr anwenderfreundlich ist die Méglichkeit eineanrfular eine Symbolleiste hinzuzufligen. Die Symbol-
leisten sollten auf der Klas§ETtoolbarbasieren und in der Klassenbiblioth®pl.vexgespeichert werden.

Der Name der Symbolleiste wird in der EigensclkdfoolbarClasgdes Formulars eingetragen. VFX instan-
Ziiert die Symbolleiste zusammen mit dem FormWarX zeigt die Symbolleiste automatisch an, wenn das
Formular aktiv ist und versteckt sie wieder, weimanderes Formular aktiv wird. Selbstverstandliigtden
der Status und die Position der Symbolleiste bamgpezifisch gespeichert.

Im Click()-Ereignis der Symbolleisten-Schaltflachen wird siollerweise eine Methode des aktiven Formulars
aufgerufen. Z. B.:

_screen.activeform.meinemethode()
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Um zum Beispiel ein Child-Formular tber eine Sdtédhe in einer Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wér d
Symbolleiste eine Schaltflache basierend auf des$dCToolbarClasshinzu. In da<Click()-Ereignis der
Schaltflache schreiben wir

_screen.activeform.onmore(1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Syteigie nur dann sichtbar ist, wenn das dazugeh@geu-

lar aktiv ist, kbnnen wir sicher sein, dasereen.activeforraxistiert. Von diesem Formular wird die
OnMore(¥Methode aufgerufen und bekommt als Parameterleiiibergeben. Damit wird das Formular aufge-
rufen, das im ersten Array-Element d@anMore(}Methode angegeben ist, ohne dassQigviore(}Dialog
angezeigt wird.

16.23. Die Klasse CWizard

Die KlasseCWizardermdglicht die Erstellung von Assistenten. Der &nder wird Schritt fir Schritt durch
die Bearbeitung gefiihrt. Ein gutes Beispiel fur\dewendung der KlasgeWizardist in den VFX-Wizards
selbst enthalten. Der VFX — Metadata Wizard basieftder Klass€Wizard

16.24. Die Klasse CDownload

Diese Klasse ermdglicht das Herunterladen von Bataus dem Internet. Bei Bedarf kénnen die herunter
geladenen Dateien ausgefiihrt werden und es kdnaikergrAktionen ausgefiihrt werden. Insbesondere ist
hierdurch die Installation von Programmen aus dat@rhet moglich.

Durch die Verwendung von Makros und @irecmacreFunktion von VFP kann diese Klasse sehr vielseitig
eingesetzt werden.

Makros sind Zeichenketten, die eine Folge von Befelaus der Makrosprache enthalten. Eigene Makins k
nen erstellt werden. Ein Beispiel ist in der Tab¥lixsys.dbfm Feldinstall_GSzu finden. Mit diesem Makro
wird das Programm Ghostscript aus dem Internetritergeladen und installiert.

Diese Klasse verwendet die in der EigenschaRrogram.cConnectionCheckURkspeicherte Internetseite
um zu Uberprifen, ob eine Internetverbindung bésBai Bedarf wird eine Verbindung automatisch teerg
stellt. Wenn im DFU-Netzwerk keine Verbindung eitrggen ist, wird ein neuer Eintrag hinzugefiigt. Die
Verbindungsinformationen kann der Entwickler in dggenschaften vorgeben. Der Anwender kann die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kenniwodié neue Verbindung bei Bedarf in einem Dialog
andern.
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Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letg&drlers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden
ExecMacro (vcMacro, InNoRun)

vcMacro— Skript der Makrosprache, das ausgefiihrt werdin so

InNoRun— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wirdgdie heruntergeladene Datei nicht aus-
gefuhrt.

16.24.1. Befehle der Makrosprache

LD URL
Unter dieser Internetadresse ist die herunterzo@el®atei zu finden. Dieser Befehl flihrt die Datei
nach dem erfolgreichen Herunterladen aus, wenkidienschaftnNoRunauf .F. gesetzt ist.

,C:“ nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultOnior; SearchedString
Wartet bis das Fenster mit dem TiBdarchedStringrscheint.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Fornmitdat innerhalb dieser Zeitspanne
erscheint, wird ein Timeout-Fehler erzeugt.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. ges&ttzteicht es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn Higemschaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entgorech

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gessttzivird der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschatft wird das Verhalten desp& gesteuert, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefumdede. Wenn das Fenster fur die weitere
Ausflihrung des Skripts zwingend erforderlich istisminach Ablauf der vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werdenidsedh Fall muss der Wert véiResultOnError

auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfihrung degp@&kunabhangig vom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetdew soll, musiResultOnErrorauf .T. gesetzt
werden.

SearchedStringBezeichnung, die in einem Fensternamen gesuctt wi

~W:“ nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultByfeor; SearchedString
Es wird gewartet bis das Fenster, das die angegetmnohenkette im Titel enthalt, geschlossen ist.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Feirsterhalb dieser Zeitspanne nicht
geschlossen ist, wird ein Timeout-Fehler ausgeldst.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. ges&ttzteicht es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn Higemschaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entgorech

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gessttzivird der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 177

IResultOnError— Mit dieser Eigenschatft wird das Verhalten desp& gesteuert, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefumdede. Wenn das Fenster fur die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich istis;inach Ablauf der vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werdenidsedh Fall muss der Wert véiResultOnError

auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfihrung degp@&kunabhangig vom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetdew soll, musiResultOnErrorauf .T. gesetzt
werden.

SearchedString Eine Zeichenkette nach der im Titel eines Feagiesucht wird.

Schlief3t das Top-Level-Fenster. Mit def:;;Befehl muss zuvor sichergestellt werden, dass das
gewunschte Fenster sichtbar ist.

.K:* nKeyCodel; nKeyCode2; ...
Die aufgefuhrten Tastenschllssel werden in den iseT astaturpuffer Gbertragen.

LU URL
Von dieser Internetadresse wird das Herunterladegediihrt. Die heruntergeladene Datei wird
unabhangig vom Wert der EigenschaftioRunnicht ausgefihrt.

16.24.2. Beispiel
Beschreibung der Installation von Ghostscript:

D: ftp://mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/AFRJS811/gs811w32.exe
Ladt die Datei gs811w32.exe aus dem Internet herumtd fiihrt sie anschlieRend aus.

C: 30; .F.; .F.; .F.; WinZip Self-Extractor - gs8¥B2.exe
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,WinZip SeXttactor - gs811w32.exe" erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschliissel ,Eingabetaste” an diae &enster. Dadurch wird das Entpacken der
Dateien ausgelst.

C:. 60; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,AFPL GhospgcBetup” erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschliissel ,Eingabetaste” an diae &enster. Dadurch wird die Installation von
Ghostscript gestartet.

W: 240; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup Log

Wartet solange das Fenster ,AFPL Ghostscript Setgp geodffnet ist. Dieses Fenster zeigt den
Fortschritt der Installation an und die Skriptatisting muss warten, bis dieser Vorgang beendet ist.

C: 30; .T.; .T.; .T.; Ghostscript
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,Ghostscr@ggcheint. Dieses Fenster zeigt die Nachricht an,
dass die Installation erfolgreich war.

Schlief3t das letzte Fenster.

Hiermit ist die Installation von Ghostscript beende
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16.25. Die Klasse CCreatePDF

Diese Klasse erstellt Berichtsausgaben im PDF-ForAla Parameter werden der Aliasname des zu verwen
denden Cursors, der Name der zu erstellenden PDét;[dar Name der Berichtsdatei sowie eine optenal
For-Klausel tUbergeben.

Um eine PDF-Datei erstellen zu kénnen, missen Gorgst und ein Postscript-Druckertreiber auf deweje
ligen Computer installiert sein. Diese Klasse prdift Ghostscript bereits installiert ist. Sollteginicht der
Fall sein, wird Ghostscript automatisch aus derarht heruntergeladen und installiert. Fir das kteru
laden aus dem Internet wird die Klagdeownloadverwendet. In dem Memofeldstall_gsaus der Tabelle
Vixsys.dbbefindet sich das Skript, das zum Herunterladahaun Installation von Ghostscript verwendet
wird. In der Beschreibung der KlasgS®ownloadbefinden sich weitere Hinweise.

Wenn kein Postscript-Druckertreiber installiert iststalliert diese Klasse automatisch den Druckédér,
dessen Name in der EigensclgdProgram.PSPrinterTolnstalinterlegt ist. In der Regel sind hierfiir keine
Benutzereingaben erforderlich.

Der Bericht wird Uber den Postscript-Druckertreibasgegeben und in einer Datei gespeichert. Dagdmmn
Ghostscript wandelt diese Postscript-Datei in &iD&-Datei um.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letg&drlers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden

Create_PDF(tcAlias, tcRezFile, tctFRXName, tcFor)
tcAlias— Aliasname, der fir die Berichtsausgabe verwewitet

tcRezFile- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden PRfeiD
tcFRXName- Name der Berichtsdatei, die zur Erstellung deFPatei verwendet wird.
tcFor — For-Klausel zur Filterung der zu exportieren@eten.

Diese Methode gibt den Wert .T. zuriick, wenn dié¢-Ratei erfolgreich erstellt werden konnte. .F.
wird zuriickgegeben, wenn die PDF-Datei nicht dtsterden konnte. In diesem Fall sind die Num-
mer und die Beschreibung des aufgetretenen Fehlelen EigenschaftebhastErrorNound
LastErrorTextgespeichert.

16.26. Die Klasse CEmaiil

Diese Klasse gibt dem Entwickler die Moglichkeitv&ils zu versenden. Es missen nur wenige Paramheter
MethodeSend_Email_Repoitbergeben werden um eine Berichtsausgabe im PBR&t@ls E-Mail-Anhang
versenden zu kdnnen.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letE&driers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

oEmail_Attachment Diese Eigenschaft wird nur intern verwendet.eBithalt eine Collection der Anhéange.
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Methoden

AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tgFor
Flgt dem E-Mail-Objekt Informationen Uber einen BiMAnhang hinzu, der mit der nachsten E-
Mail gesendet wird. Die Informationen Uber alleaudvereitenden PDF-Anhéange werden in der
EigenschafbEmail_Attachmengespeichert. Wenn der Aliasname einer getffnetdselle oder
Ansicht angegeben und der Name einer Berichtsdagigeben wird, wird diese Klasse automatisch
eine PDF-Datei zu dem Bericht erstellen. Es kannagiterer Ausdruck als Parameter angegeben
werden, der dazu verwendet wird die Daten des Berizu filtern. Wenn kein Aliasname angegeben
wird und keine Tabelle im aktuellen Arbeitsberegtdffnet ist, nimmt die Klasse an, dass ein Datei-
anhang vorbereitet wurde. In diesem Fall muss dieilexistieren, wenn die Methode
Send_Email_Repo#gufgerufen wird.

tcAlias— Aliasname, der fir die Berichtsausgabe und diir IDF-Export verwendet wird.

tcRezFile- Name des Dateianhangs (wenn eine PDF-Datei ensfedlf wird dies der Name der
PDF-Datei).

tcFRXName- Name der Berichtsdatei, aus der die PDF-Dateil&raied.
tcFor — For-Klausel mit der die Berichtsdaten fur die PD&sgabe gefiltert werden.

Send_Email_Report (tcEmail, tcSubject, tcText)
Sendet eine E-Mail. Wenn die E-Mail mit Anhangenseadet werden soll, missen diese vorher mit
der MethodeAddAttachmenangefiigt werden.

tcEmail— Adresse des E-Mail-Empfangers.
tcSubject- Betreff der E-Mail.
tcText— Text der E-Mail.

ClearAttachment
Loscht alle E-Mail-Anhange.

Die MethodeAddAttachmenkann entsprechend der Anzahl der benétigten Andéietiebig oft aufgerufen
werden. Es werden die Aliasnamen der Tabellen Adsichten, die Namen der zu erstellenden Dateiien, d
Namen der Berichtsdateien und eventuell zu verwethel&or-Klauseln als Parameter Gbergeben. Dann wird
die Methodesend_Email_Reporeufgerufen. Alle PDF-Dateien werden erstellt uralEeiMail-Anhange ver-
sendet. Auch die Dateien, die zuvor vorbereitetdgarund als Anhang versendet werden sollen, wexdetie
E-Mail angehangt.

16.27. Die Klasse CArchive

Diese Klasse dient der Datensicherung und Daternledstellung. Die Daten werden in Zip-Archiveniges
chert. Der Name des Archivs wird aus dem NamerDdg¢snordners und dem aktuellen Datum in ANSI-Form
zusammengesetzt. Wenn zum Beispiel der Datenordaga“ heil3t und die Datensicherung am 4. November
2004 durchgefihrt wird, heil3t das Archiv Data20@4L zip.

Eigenschaften

OverrideFile— Mit dieser Eigenschaft wird festgelegt was massivenn eine Datei mit dem gleichen Namen
schon vorhanden ist.

0 — Vorgang abbrechen, wenn bereits eine Datei et dleichen Namen existiert.
1 - Wenn eine Datensicherung durchgefiihrt wird, eendeue Dateien dem Archiv hinzugefugt

und bestehende Dateien werden aktualisiert. Wemn \&fiederherstellung durchgefihrt wird, wer-
den existierende Dateien nicht tberschrieben.
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2 — Wenn eine Datensicherung durchgefihrt wird, wirdbestehendes Archiv Uberschrieben. Wenn
eine Wiederherstellung durchgefuhrt wird, werdeisteerende Dateien Uberschrieben.

OperationSuccessfully Enthalt das Ergebnis der letzten Aktion.
.T.—wenn die Aktion erfolgreich ausgefuhrt werdemntiz.

.F. —wenn die Aktion nicht ausgefiihrt werden konnte.

Methoden

CreateArchive (IcFileLocation, IcMask, IcArchFilefA&lame)
IcFileLocation— Vollstandiger Pfad zu dem Ordner, dessen Irgedichert werden soll.

IcMask— Zu sichernde Dateien, Beispiel: ,*.DBF;*.FPT; DX".
IcArchFilePathName- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden Auddtiei.

Ruckgabewert: .T. — wenn die Aktion erfolgreich gaf§hrt werden konnte, .F. — wenn die Aktion
nicht ausgefuhrt werden konnte.

ZipProgresqtcCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, nZlPigesSize, nArchiveCurrentSizéallback-
Funktion derCreateZipArchiva~unktion (inVFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Der Name der Datei, die dem Archiv hinzugeflgtw
nState— Aktuelle Aktion:

1 — Datei existiert

2 — Datei wird dem Archiv hinzugefiigt

3 — Datei erfolgreich dem Archiv hinzugefugt

4 — Datei konnte dem Archiv nicht hinzugeflgt werde

5 — Archivierungsvorgang erfolgreich beendet

6 — Archivierungsvorgang nicht erfolgreich beendet

7 — Keine Dateien zu archivieren
nAllFilesSize- Die Grof3e aller zu archivierenden Dateien.
nZlPedFilesSize- Die Gré3e der dem Archiv bereits hinzugeflgteneizn.

nArchiveCurrentSize Die aktuelle GroRe des Archivs.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — FortsetBateien dem Archiv hinzuzufligen und exis-
tierende Dateien zu Uberschreiben. 2 — Bestehend@watei iberschreiben

ExtractFromArchive(IcArchFileForExtract, IcPathFoxEact)
IcArchFileForExtract —Vollstandiger Pfadname der zu entpackenden ZipiDate
IcPathForExtract —Zielordner, in den die Dateien entpackt werdenesoll

UnZipProgress (tcCurrentOperatedFile, nState, nAreRilesSize, nUnZIPedFilesSiZzeallback-Funktion der
ExtractZipArchive-Funktion (invFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Name der aktuell entpackten Datei aus dem Archiv

nState- Aktuelle Aktion
1 — Datei existiert bereits
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2 — Datei wird entpackt

3 — Datei entpacken beendet

4 — Datei konnte nicht entpackt werden

5 — Entpacken des Archiv erfolgreich abgeschlossen
6 — Entpacken des Archiv nicht erfolgreich abgesssegn

nArchiveFilesSize GrolRe des Archivs
nUnZlPedFilesSize GroRRe des Teils des Archivs, das bereits entpaaide.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Aktuddiatei nicht entpacken.2 — Vorhandene Datei
Uberschreiben.

16.28.  Aktualisierung der Anwendung

Die Moglichkeiten zur Aktualisierung der Anwendubgim Kunden Uber das Internet wurden erweitert. Der
Entwickler kann eine Liste der Kunden anlegen bdieechtigt ist, aktualisierte Programmversioneruhgar

zu laden und zu installieren. Diese Kundenlistelwir einer verschlisselten Datei auf dem Web-Server
gespeichert und vor der eigentlichen Aktualisieranfjden Kunden-PC heruntergeladen und geprifardus
men mit der Kundenliste wird eine Versionslisteumtergeladen. Mithilfe dieser Versionsliste konadhan-
gig von der beim Kunden installierten Programmw@rsinterschiedliche Aktualisierungen durchgefihat-w
den.

Beide Listen kdnnen aus dem VFX 10.0-Men( tUberMenupunktActivation, Manage Application Updates
bearbeitet werden.

In der Spaltédpplication Versiorwird die Nummer einer Anwendungsversion eingetnadye der Spalte
Application Update URIbefindet sich der dazugehdérige Download-Link.

Die Durchfiihrung der Aktualisierung geschieht bé&onden in zwei Schritten. Im ersten Schritt wird ei
Download-Skript ausgefiihrt, das die Kundenliste diedVersionsliste herunterlad. Der Name der Datiiei
der Kundenliste ist standardmakigdateCustomer.vHDie Versionsliste heil3t standardmaRig
UpdateVersion.vixDas Download-Skript fUr diese beiden Dateienrabst sich in der Tabeldfxsys.dbfm
FeldUpdateApp
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Nachdem die beiden Dateien heruntergeladen undtgiisselt wurden, wird im zweiten Schritt geprof, der
Benutzer zur Aktualisierung berechtigt ist. Der Idoad-Link der fir seine Anwendung geeigneten dktua
sierten Version befindet sich in der DatgidateVersion.vix

16.29. VFP Toolbox fuir Entwickler

VEX unterstitzt die Verwendung der VFP Toolbox Hirtwickler. Wenn ein Projekt gedffnet wird, konndie
zu diesem Projekt gehorenden Klassen in die Toalfatden werden.

16.30. Die Weiterentwicklung mit VFP

Das gesamte VFX 10.0-Projekt liegt in normalen \@ikelldateien vor. Die erstellte Anwendung kann also
jederzeit mit VFP weiterentwickelt werden, auch wexuf dem Entwicklungsrechner VFX nicht installiistt

16.31. Hilfe bei der Fehlersuche

Fehler ,cap application_title not found“: Eine Include-Datei wurde nicht gefunden. Stellestcher, dass
der aktuelle Ordner der Ordner Ihres ProjektesTigg: Geben Sie folgenden Befehl im Befehlsfenster ein:
CD 2 Beenden Sie VFP, starten Sie VFP erneut, setizetie® aktuellen Pfad auf Ihren Projektordner, diffn
Sie Ihr Projekt, wahlen Sie “Alle Dateien nochmiabsnpilieren” und starten Sie anschliel3end Ihr Ftoje

Hinweis: Wahlen Sie die Option ,Eigenschaften” (letzte ©ptim KontextmenU bei der Bearbeitung einer
PRG-Datei) und wahlen Sie ,Vor dem Speichern korepgh“. Dadurch haben Sie immer kompilierte PRG-
Dateien.

Anderungen in den Include-Dateien werden nicht tiberommen: Machen Sie eine Anderung in der Datei,
die die Include-Datei einschliel3t, beenden Sie dMisoxPro, [6schen Sie alle kompilierteXP-Dateien, star-
ten Sie VFP erneut, wechseln Sie in den Projektrdnd erstellen Sie das Projekt erneut. Tipp: Mdren
Sie auch den CLEAR PROGRAM-Befehl einzusetzen atlerkompilierten Programme aus dem Speicher
entfernt. Wenn Sie eine Anderung in einer Incluggddmachen, die von einem Formular eingeschlossen
wird, 6ffnen Sie das Formular und speichern Sisasst werden die Anderungen in der Include-Daigi v
dem Formular nicht ibernommen. Wenn die Anderungéhrer Include-Datei immer noch nicht wirksam
werden, l6schen Sie alle FXP-Dateien Ihres Progeltel wahlen Sie ,Alle Dateien neu kompilieren®.

Wichtig! Aktueller Ordner: Stellen Sie sicher, dass der aktuelle Ordner ddn€y mit dem Projekt ist, mit
dem Sie arbeiten! Versuchen S@D ?

ANMERKUNG: Bevorzugen Sie die VFX Task Pane um |hre Projektéfinen.

Erstellte Formulare basieren nicht auf Bibliothekenaus dem Ordner meiner AnwendungDies ist nur
dann ein Problem, wenn Sie gleichzeitig an verstgrien Projekten oder an verschiedenen Versiones ein
Projektes arbeiten. Um fehlerhafte Verweise zuibigsa, benennen Sie vortbergehend den Ordner Bnes
jektes um. Offnen Sie alle Formulare und Klassemwahlen Sie, falls erforderlich, die richtige Kéas-
bibliothek furr Inre Anwendung und speichern Sie Aliglerungen.

Inkrementelle Suche und andere VFX-Grid-Eigenschattn funktionieren nicht: Stellen Sie sicher, dass Sie
den VFX — CGrid Builder, wie in diesem Handbuchdbegeben, verwenden.

Die Eigenschaft ,inkrementelle Suche” steht nicht ar Verflgung: Sie missen den Puffermodus auf 3 set-
zen, da sonst keine IDX-Dateien angelegt werdem&dnMaoglicherweise steht der Puffermodus bei Ihangin
5.

1:n-Formular zeigt die Daten der Child-Tabelle nictt an, wenn ich den Datensatzzeiger der Haupttabelle
bewege:Prifen Sie, ob Sie die 1:n-Beziehung in der Datagebung des Formulars richtig eingestellt haben!
Sie mussen nur per drag & drop eine Beziehung vamdeschllissel der Haupttabelle zum Fremdschlizksel
Child-Tabelle ziehen. Andern Sie keine anderen fiSgeaftenTipp: Setzen Sie nicht die OneToMany-
Eigenschaftlhrer 1:n-Beziehung in der Datenumgebung Ihres tains auf wahr. Das Setzen dieser Eigen-
schaft auf wahentspricht der Ausfiihrung des SET SKIP TO-Befelsses Verhalten ist an dieser Stelle
NICHT erwiinscht.
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Die Auswabhlliste funktioniert nicht mit numerischen Feldern: Setzen Sie die EigenschaReturnExpider
CPickFieldKlasse auTRANSFORM(Feldanstatt auFeld. Alles weitere funktioniert genauso wie bei Zei-
chenfeldern.

Anderungen in PRG-Dateien wirken sich nicht aus:Fuhren Sie den Befehl CLEAR PROGRA#Ss und
versuchen Sie es erneut. Oder setzen Sie besealibeitungsoption auf ,Vor dem Speichern kompgéie.

Fehler beim Neuerstellen eines ProjektedVMenn Sie Probleme beim Neuerstellen eines Prajdidben,
wahlen Sie die ,Rebuild”-Option aus der VFX TaskPavie oben beschrieben.

ANMERKUNG: Die Include-Dateien und die Menudateien solltenv®ie Hand Uberprifen! Erwarten Sie
nicht eine deutsche Anwendungsversion, wenn diidieeDateien englisch sind.
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16.32.  Weitere Verbesserungen fur Entwickler

- Aufruf aller VFX Form Builder auch vom Pageframesgehend mdglich.

- Unterstlitzung von Ansichten und Cursoradapter deifahzeige des Audit Trails.

- Unterstltzung von allen Steuerelementklassen itd8un.

- Als Trennzeichen in allen VFX-Eigenschaften konjetat wahlweise Komma oder Semikolon
verwendet werden.

- Zusatzliche Feldecins_timeundcedt_timezur Speicherung der letzten Bearbeitungszeit.

- Wennreadonly=.T.eingestellt ist, wird automatis¢hbstop=.F.eingestellt.

- VFX — CPickfield Builder: die Eigenschaftefieldlist undcfieldtitle sind auf dem Builder mit einer
einfachen Textbox direkt erreichbar.

- VFX-Tabellen kdnnen wahlweise in einer SQL-Daterkbgespeichert werden.

- Neuer Builder zur Generierung von Audit-Trail-Tragg im DBC.
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17. Fernwartung

In VFX 10.0 ist der Viewer-Teil des Fernwartunggmamms Radmin integriert. Endanwender kénnen die
Fernwartung tber den Menupunkt Hilfe, Fernwartuiagten. Die Fernwartung wird Gber das Internet durc
gefuhrt.

17.1. Wie funktioniert die Fernwartung?

Zwischen dem Kunden-PC und dem Supporter-PC wird ¥erbindung Uber das IP-Protokoll aufgebaut.
StandardmalRig wird der Port 4899 verwendet. VFXrstiitzt ausschliel3lich IP-Verbindungen, die Ulzer d
Internet hergestellt werden. Fur IP-Verbindungereimalb eines LANs kann das Fernwartungsprogramm
Radmin leicht manuell konfiguriert werden.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, muss der Knui{e Gber eine Internet-Verbindung verfiigen. Die IP
Adresse muss Uber das Internet sichtbar sein. @eRadmin verwendete Port 4899 darf nicht durcle ein
Firewall blockiert sein.

Zu den Vorteilen von Radmin gehdrt, dass keinealtegion auf dem Kunden-PC notwendig ist. Fir den
Betrieb von Radmin sind auf dem Kunden-PC nur Daeien erforderlichR_Server.exand Admdll.dIl Die
DateiR_Server.exkann aus einem beliebigen Ordner ausgefuhrt werden

Bei der Einleitung der Fernwartung stellt der KumdRC eine Verbindung mit dem Internet her. In deg&®
wird dem Kunden-PC beim Verbindungsaufbau mit detarhet eine dynamische IP-Adresse zugewiesen.
Dem Supporter kann diese IP-Adresse nicht bekasint Bie VFX-Anwendung beim Kunden registriert dahe
die aktuelle IP-Adresse des Kunden-PCs als Subdob&iDynDNS. So kann der Supporter den Kunden-PC
Uber einen Subdomain-Namen im Internet finden.

17.2. Voraussetzungen

Der Entwickler muss die VFX-Anwendung zunachstdig Fernwartung vorbereiten. Daflir muss zunachst
eine Subdomain bei DynDNS fiir den Support der eigelnwendung angemeldet werden. Die Anmeldung ist
kostenlos.

Die Registrierungsinformationen werden in der VFKwendung in der Tabeldfxsys.dbfm Memofeld
dyndnsverschliisselt gespeichert, damit die Registriesurigrmationen auf dem Kunden-PC nicht einsehbar
sind. Die Verschlusselung erfolgt mit dem KennvambnfigpasswordDieses Kennwort muss éppl.vex —
CFoxApplin der Eigenschaftconfigpassworeingetragen werden.

Die Bearbeitung der DynDNS-Registrierungsinformagio erfolgt iber den MenUpunRata, Manage
Vixsys.dbfm VFX 10.0Mend.

Der Inhalt des Memofeldaetyndnsbesteht aus vier Zeilen.

1. Benutzername bei DynDNS

2. Kennwort bei DynDNS

3. Subdomain-Name

4. Kennwort fir den Radmin-Zugriff auf den Kunden-PC
17.3. Registrierung einer Subdomain

Uber die Organisation Dynamic DNS Network Servist®s moglich kostenlos Subdomains zu registrieren
Jeder Entwickler sollte bei http://www.dyndns.oagigces/dyndns eine dynamische DNS registrieren.

Fur die Erstellung eines Kontos bei DynDNS sindB@émutzername, ein Kennwort und eine E-Mailadresse
erforderlich. Der Subdomain-Name kann beliebig ddtvéerden. Es kann aus einer Vielzahl von Domain-
Namen ausgewahlt werden.

Beispiel:meineFirma.dnsalias.com
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In diesem Beispiel igheineFirmader selbst gewahlte Subdomain-Namesalias.comist der von DynDNS
bereitgestellte Domain-Name.

Bei der Registrierung der Subdomain muss ein Bemkdnto mit Benutzernamen und Kennwort angelegt
werden. Mit den Anmeldedaten kann das Konto komfegtiwerden. Die Anmeldedaten sind auch in digebi
URL einzusetzen.

Die dem Domain-Namen zugehdrige IP-Adresse kannlmeiebig oft und mit verschiedenen Methoden
andern. Ausfiihrliche Beschreibungen zu allen Meghdthden sich auf der Website www.dyndns.org.

Die VFX-Anwendung ruft eine URL auf, um die akteelP-Adresse des Kunden-PCs zu registrieren. Die UR
hat das folgende Format:

http://benutzername:kennwort@members.dyndns.org/nic /update?hostname=mein
eFirma.dnsalias.com

Wenn man diese URL im Internet-Explorer eingibh&t man als Antwort eine HTML-Seite mit dem Wort
,Good",

Da der Internet-Browser die eigene IP-Adresse anS#gver Ubermittelt, muss die IP-Adresse nichogesrt
angegeben werden. Der Internet-Server muss jamwasavelche Adresse er die Antwort zurlickschickeissn
Dyndns benutzt also automatisch diese IP-AdregsgidiRegistrierung der Subdomain.

17.4. Das Fernwartungsprogramm Radmin

Das Fernwartungsprogramm Radmin kann von der Wehsitv.radmin.com herunter geladen werden. Auf
dieser Website befindet sich auch die Dokumentation

Radmin ist Shareware und kann kostengtinstig régistverden. Die Vollversion, die flir den Supporter
Arbeitsplatz notwendig ist, kostet zurzeit 35 UB#e Lizenz fur einen Kunden kostet 15 US$. Kunden-
lizenzen kdnnen nur in Paketen ab 50 Lizenzen dmvowerden.

Ahnlich wie VFX ist auch Radmin iiber einen Aktivieigsschliissel geschiitzt.

Wenn der Kunde die Fernwartung benutzen will, kBadmin sofort verwendet werden. Wenn nach der 30-
tagigen Testphase versucht wird eine Verbindungudafuen, wird der Supporter aufgefordert einen skegi
rungsschlissel zum Kundenrechner zu Ubertragen.

Der Registrierungsschliissel kann wahrend der Ratfaeibindung vom Supporter an den Kundenrechner
Ubertragen werden.

Neben der Fernwartung bietet Radmin die Mdglichkeit Dateitibertragung.

17.5. Die Fernwartung aus der Sicht des Supporters

Der Kunde sollte die Fernwartung nur nach Rickdpeanit dem Supporter starten. Das Fernwartungs-
programm ermdoglicht den uneingeschrankten Zuguiffden Kunden-PC und stellt fir den Kunden danmit ei
erhebliches Sicherheitsrisiko dar!

Der Zugriff auf den Kunden-PC sollte daher durah kénnwort geschlitzt werden.
Es ist nicht sehr wahrscheinlich, dass ein warteRadelmin-Server an einer dynamisch zugeteilten difedse

im Internet von Hackern schnell gefunden wird. Zeiééh ist der Zugriff auf den Kunden-PC durch ein
Kennwort geschiitzt, das beim Verbindungsaufbau S8apporter zum Kunden-PC eingegeben werden muss.
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Im Remote Administrator Viewer wird ein Eintrag fiden Support der Anwendung gemacht.

In den Eigenschaften des Remote-Eintrags wird itd FReAdresse der Subdomain-Name eingetragen.

Der Kunden-PC kann jetzt Gber den Subdomain-Nammeimiernet gefunden werden. Der Supporter braucht
also nur einen einzigen Eintrag zur Fernwartuner dlundenrechner.

Nach erfolgreicher Verbindungsherstellung kannklenden-PC im Fenster des Radmin-Viewers genau wie
der eigene PC bedient werden.
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18. Dokumentation

Neben dem Benutzerhandbuch gibt es zu VFX eine BlamgOnline-Dokumentation. Dazu gehdrt insbeson-
dere die Technische Referenz, die als Windows-ttilfiei vorliegt. In ihr ist zu jeder Klassenbiblielt zu

jeder Klasse jede Methode und jede Eigenschafhibieben. In einem Tutorial werden anhand von typsc
Anwenderfragen die Lésungen mit VFX erlautert. Riraus der Technischen Referenz kénnen Videos (Avi-
Dateien) gestartet werden. Es gibt 10 Videos nsig@samt ca. 45 Minuten Dauer. In den Videos wied di
Erstellung von Formularen fur Fileserver- und Ctié®erver-Datenbanken beschrieben und gezeigtdéidir
VFEX-Anfanger eine grof3e Hilfe bei der Einarbeitung.

18.1. Support

Support fir VFX ist im dFPUG-Forum (http://forumpdiy.de) zu finden. Dort gibt es Sektionen zu VFX in
deutscher, englischer und franzésischer SpracleselBektionen kdnnen auch alternativ als Newsgroup
(news://news.dfpug.de) gelesen und bearbeitet werde

Im Internet findet man auf der Website von Visugtdad (http://www.visualextend.de) weitere Inforinaen
zum Produkt. Auch ist hier der Download der Demoamaung, der gesamten Dokumentation und der aktu-
ellen Vollversion von VFX mdoglich. Eine umfangreecBammlung weiterer Dokumente rund um VFX findet
sich im Dokumentenportal der dFPUG (http://portiplg.de). Aktuelle Informationen erhalten Sie Uten
kostenlosen dFPUG-eNewsletter im Abschnitt zu VRXp(//newsletter.dfpug.de).



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 189

19. Zusammenfassung

Wie wir gesehen haben stellt VFX eine vollstandigewicklungsumgebung bereit, die keine Wiinschenoffe
lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFX-KkEssinsbesondere an den Formularklassen, kénnen mit
reentranten Buildern durchgefuhrt werden. Alle iesém Artikel beschriebenen Eigenschaften und Funkt

onen lassen sich praktisch ohne Programmierunglumeh den Einsatz der Builder erreichen.

Trotzdem ist es an praktisch jeder Stelle tber Haokglich in den Programmablauf einzugreifen.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit Fprogrammiert ist, hat der Entwickler unbegrerirts-
heit eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigedurfnisse vorzunehmen.

Die Performance von VFX-Anwendungen ist so gut, sieemit VFP-Anwendungen nur sein kann. Die Verer-
bungstiefe ist gering. Die meisten Klassen haberilris 2, maximal jedoch 5 Vererbungsebenen hisitdr.

Um das Laden von umfangreichen Formularen weitdseachleunigen kann Delayed Instantiation verwendet
werden. Auch dies wird von VFX mit einfach zu haabenden Funktionen unterstutzt.

Die mit VFX erstellten Anwendungen vermitteln demwfender einen sehr professionellen Eindruck und ein
Office-kompatible Bedienung.

VFEX bietet mit all dem ein unschlagbares Preisgtigigsverhaltnis. Es bietet jedem Programmierer ein
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigesblemldsungen.

19.1. Ihre Meinung ist uns wichtig!

Senden Sie uns lhre Meinung via eMail an visuatek@dfpug.de oder besuchen Sie unsere VFX Newsgroup
unter news://news.dfpug.de.

Wir danken allen VFX-Kunden fiir das bisherige, gnaigje Feedback!

VFX 10.0 - Produktiver als je zuvor!
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20. Anhang | - VFX AFX Wizard

von Peter Herzog

Mit dem VFXAFXWizard kénnen sie VFXMasken, welché slem Form Wizard erzeugt wurden, in
Internetfahige DHMTL Masken umwandeln.

Sobald Sie den Wizard das erste Mal starten, wesieaufgefordert das Ausgabeverzeichnis fur diewggten
Dateien anzugeben.

Sollten Sie bereits im internen Netzwerk einenrime¢server besitzen, so kénnen Sie bereits hiePékeh
angeben, in dem lhre Daten abgespeichert werdeams@HKLM\SOFTWARE\Microsoft\InetStp)

Der Wizard sucht sich in der Registry den Pfadementuell lokal installierten 11S und schlagtsdie Pfad
bereits vor.

Nun werden alle notwendigen Dateien, wie Bildey)esheets, vorgefertigte HTML-Seiten unter
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0\Wizfiles

angelegt.

Und es wird die Metadatentabelle VFXAFXMETA.DBF ant
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0

erzeugt.
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Nun erscheint die Maske des Wizards.

Der vorher ausgewahlte Pfad ist als Outputpatteingestellt. Jede Anderung wird in der
VFXAFXMETA.DBF gespeichert.

Es kann hier gewahlt werden, ob .AFX als Extensiemvendet werden soll, oder .AFP
Der erzeugte Code ist identisch, da beide Scrigiras gleichermallen den Code abarbeiten kdnnen.

Sobald Sie eine Maske aus lhrem Projekt ausgewabkn und durch einen Klick auf ,Build“ den Wizard
starten, wird im Hintergrund die komplette Umgebgetaden, Dateien gedffnet und eventuelle SQL-&erv
anfragen ausgefuhrt.

Sie mussen sich an der laufenden Applikation amchedden, damit die Form mit den notwendigen Rechten
gedffnet werden kann.

Nun wird die laufende Form Objekt flr Objekt anaysund mit Hilfe der Meta-Tabelle eine lauffahige
HTML-Seite erzeugt.

Bei jedem Aufruf wird Uberprift ob unterhalb dess@abepfades die notwendigen Zusatzdateien vorhanden

sind. Sollte eine Datei fehlen, so wird sie aus
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0\Wizfiles

geholt.

Nachdem alle Dateien erzeugt wurden und auch di®Adbzw. .AFPA.CODE erzeugt wurden, werden Sie
aufgefordert, den richtigen Pfad und den Applikagizamen aus Sicht des Servers einzustellen.
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Achten Sie auf folgenden Codeteil:

with goprogram
.0ConnMgr = Createobject("cConnectionMgr")
.SetupDataAccessProps(.f.,1)
.cdatadir="c:\vfx90traders\data\"
.cmaindatabase="tastrade.DBC "
.cvixdir=justpath(File.cLocation)
Jautologin = .f.
debugmode = .f.
.cdatasourcetype = "Native"

Endwith

Hier muss der Pfad unter .cdatadir und die Datekbater .cmaindatabase eingestellt werden. Unter
Umstanden missen Sie die notwendigen Dateien aaathauf den Server kopieren.

Abschlie3end wird in der vixfopen.dbf bei der géaen Maske das Feld inetlevel auf 1 gesetzt. @adurch
ist es moglich in xpopendir.af(x/p) die Maske ailsk_aufzurufen.

20.1. Wichtiger Hinweis

Achten Sie immer darauf, dass der Pdad Sicht des Serverginzustellen ist. Dies bedeutet, das z.B.: das
Rootverzeichnis des Webservers meistens auf defiveduC liegt. Sollten Sie ein Laufwerk auf dem \&ear
gemapped haben, so ist dies ein anderer Laufwerkstabe. Da die AFX oder AFP aber den Server als
JArbeitsplatz“ sehen, ist das Laufwerk C fir sie tHauptpartition. Achten Sie aul3erdem darauf, diess
Daten maglichst nicht unterhalb der HTML Seitergéie, da sie ansonsten unter Umstanden aus demdhter
heraus lesbar sind.

Wird ein Server neu installiert, so liegt das Rectreichnis unter c:\inetpub\wwwroot. Und wird deemn&r
nun die Domainewww.meinedomain.deugewiesen, so wird per default die Datei
c:\inetpub\wwwroot\default.htm gelesen. Wenn num@aten unterhalb von c:\inetpub\wwwroot gespeicher
werden, sind diese unter Umstanden direkt aus désnnlet heraus ansprechbar und werden, wenn nitifat e
gesichert, sogar Uber das Internet ladbar.

Sie sollten daher die Daten immer aufRerhalb didsezeichnisses speichern. Nun aber miussen sieaabbr
darauf achten, dass die AFX oder AFP auf die Datgmeifen konnen.
Beachten Sie dabei die Zugriffsrechte.

20.2. Mdgliche Probleme beim Erzeugen einer Interne  tform:
Unter Umstanden erhalten Sie folgende Fehlermeldung

Der haufigste Fall ist, dass die Form gerade zuarli&gten gedffnet ist.

Eine weitere Fehlerquelle, dass man die Daten Wwhtestanden in einer 2ten VFP9 Umgebung exklusiv
gedffnet hat.
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Und unter Umstanden kann es vorkommen, dass sistzlie Applikation starten missen und unter
Mentiipunkt Extras/Benutzerverwaltung ,Einstellungi@sthen* klicken missen.

20.3. Wie arbeitet der VFX AFX Wizard

Sobald im Wizard auf geklickt wird, wird die vorher ausgewahlte Maski der kompletten
Applikation und Ihren Daten getffnet.

Diese ,lebende” Form wird nun analysiert und digdDawerden in einem internen Cursor gespeichert.
Auch fur jedes Grid wird ein extra Cursor interrgalegt.
Sobald die Daten gesammelt wurden, wird die Appidkabzw. die Form wieder geschlossen.

Nun greift der Wizard auf die VFXAFXMETA.DBF zuriiaknd verarbeitet jeden Datensatz des zuvor
angelegten Cursors.

Ausschlaggebend ist der Klassenname, welcher heraggn wird, um in der vixafxmeta nach dem richtige
Datensatz zu suchen.

Wird der Klassenname gefunden, und ist der hirgegl€ode hicht* leer, wird der Inhalt von cmemo mittels
Textmerge Befehl verarbeitet und im HTML-Code efiige

Wenn der Klassenname nicht gefunden wird, wirdutoraatisch in der vixafxmeta.dbf angelegt und der
Datensatz der Basisklasse wird gesucht. Nun widedianstelle des Klassennamens verwendet.

Sie kénnen diese Art der ,Vererbung" aber auchdibsth unterbrechen, was z.B. itctoolbarbuttongemacht
wird. FUr die Speedbar, bzw. die normale Toolbadén VFX-Formularen wird eine extra Klasse verwénde
und somit auch ein extra Code, welcher im HTML efiigt wird.

Jeder Toolbarbutton hat den Klassennanatag]barbuttofi. Da in einer Form, welche mit der Speedbar
ausgestattet ist, auch der Toolbarbutton vorkonmdtdieser auf der Basisklasse ,textbox“ basiert,deiim
erzeugten HTML eine Reihe von Buttons erscheinasil, atoolbarbutton nicht verwendet wird und die
Basisklasse ,textbox" anstelle dessen im HTML efiigewird.

Dies wird aber explizit verhindert, indem in cmewom ,.ctoolbarbutton” der Text

<!-- disabled-->

eingeflgt ist. Sie sehen, dass es sich um einenlHdimentar handelt. Dieser wird nun anstelle dedes
flr die Basisklasse ,textbox” eingefiigt und es diethe Buttons mehr im HTML zu sehen.

HTML funktioniert immer mit einem Offnendem und em SchlieRendem ,TAG*. Also jedes <div> muss mit
einem </div> wieder geschlossen werden.

Deshalb gibt es fir jeden Klassen-Datensatz unésBassen-Datensatz ein Pendant zum schlieBemiBeis
textbox -> textbox_end

Sinn macht es bei Pageframe, Page, cdataformpsgelén Containerobjekten. Jeder Container beiehal
mehrere andere Objekte und muss deshalb am Endervwgeschlossen werden. Beispiel Pageframe_end,
welches nur ein </div> beinhaltet.

20.4. Die Variablen mit den Daten der Form

Wie bereits beschrieben, wird intern ein Cursoradfeim, welcher alle notwendigen Daten des origimale
Formulars beinhaltet.

Diese Daten sind direkt als Variablen ansprechbdrraiissen in doppelten Spitzen Klammern eingefugt
werden.

Beispiel Optiongroup:
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<div id="div_<<cname>>_<<nlfd>>" style="position: a bsolute; border-
style:solid ;border-width:0px ;
left:<<nleft>>; top:<<ntop>> ; height: <<nheight>> ; width: <<nwidth>>

:z-index:<<nlevel>>">

cname, nifd, nleft, ntop, nheight, nwidth und nlesiad Variablen, aus dem erwahnten Cursor und &verd
direkt als Werte im erzeugten HTML eingefigt.

Am Beispiel der textbox sehen Sie das auch kompAeselriicke eingefligt werden kdénnen:

size="<<int(lIF(LEN(cinputmask)>0,LEN(cinputmask),n width/FONTMETRIC(6,cf
ont,nfontsize)))>>"

Unter Umstanden ist es jedoch sinnvoller komplete® Code auszufuhren. Daflr gibt es in der
vixafxmeta.dbf ein Flag mit dem Namen Icode. Istsdauf . T. wird der Inhalt von cmemo temporar coiei
und ausgefihrt.
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Ein Beispiel dafir finden Sie unter Pagescript md#er Javascriptcode erzeugt wird.

local Ics
Ics=[<script>]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[function activate]+alltrim(conload)+[()] +
Ics=Ics+[{]+chr(13)+chr(10)
for i=1 to nmaxcount

if i=nlfd
Ics=Ics+[Page]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.style.v
+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[changetab(Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans
b-active.png");]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.onmo
span]+trans(nlevel)+[ _]+trans(i)+[,"/vfxafximage/ta
active.png");']+chr(13)+chr(10)

else
Ics=Ics+[Page]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.style.v
chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[changetab(Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans
b.png");]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.onmo
span]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[,"/vfxafximage/ta
r(10)

endif
endfor
Ics=Ics+[};]+chr(13)+chr(10)
Ics=lcs+[</script>]+chr(13)+chr(10)
return Ics

chr(13)+chr(10)

isibility="visible";]
()+[,"vfxafximage/ta
useout='changetab(Tab
b-

isibility="hidden";]+
()+[,"vfxafximage/ta

useout='changetab(Tab
b.png");'+chr(13)+ch

Sollte ein Fehler auftreten, wenn solch ein Codwyefiihrt wird, wird der Fehler als HTML-Kommentar i

HTML gespeichert.

Wenn Sie also Quellcode selbst verandern oderllerstso Uberpriifen Sie immer das erzeugte Ergebnis

20.5. Die Laufzeittabellen
Der Cursorname der VFXAFXMETA.DBF zur Laufzeit latintmlbuildx
Ckey ¢(40) Der Klassenname
Cdesc ¢(80) Beschreibung
Cmemo M Inhalt als HTML oder als Code
Lparam | .T. wenn Steuerdaten fur den Wizard
Lcode | Bei .T. wird es als VFP-Code compiliert
Nvers n(5,2) Versionsnummer bei 99.99 schreibgeschi tzt

In der Tabelle sind auch noch Steuerdaten fur demai selbst abgelegt. Diese Steuerdaten sindpaitim =

.T. gekennzeichnet und lauten:

Extension AFX oder .AFP wird direkt in der Wizardm aske gesetzt
Outputpath Alsgabepfad der erzeugten Dateien

Postfix Namenserweiterung nach dem Dateinamen

Postfixexec Namenserweiterung des Ausfihrenden Code s EXEC”
Postfixproc Namenserweiterung der Proceduredatei “_ PROC”

Prefix Vorangestellte Zeichenkette, vor jeder Dateli “VEX_"
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Der Cursorname der Form zur Laufzeit lautehltemp
Diese Tabelle sollte nur innerhalb eines Icodewefwendet werden. Alle notwendigen Felder werden
zusatzlich in Public Variablen hinterlegt. Siehetereunten.

level i Der Level fur DHTML Ebenen
name c(220) Der Name der Klasse, wie er vom Wizard erzeugt
wird.
Dieser Name beinhaltet immer auch alle
Parentnamen.
namesort ¢(220) Ein|Sortierfeld, nach dem dann abge arbeitet wird.
baseclass c(20) Die Basisklasse jeden Objektes
class ¢(20) Den Klassenname jeden Objektes
parent m Der Parent jedes Objektes
caption ¢(100)
left i
top i
width i
height i
font c(30)
fontsize i
forecolor i
backcolor i
alignment i
value m Wird unter Umstanden anders verwendet.
Cursor: value beinhaltet den Alias
Cursoradapter: value beinhaltet den Alias
Grid: value beinhaltet controlsource der Column[x]
csource m Gontrolsource
Grid: csource beinhaltet recordsource
Textbox: ist thisform als text vorhanden, wird es
in g_thisform_ gewandelt. Notwendig ftir
Viewparameter
backstyle i
Ifd i Page: Ifd enthalt Pageorder
Onload wird ebenfalls damit geftillt
maxcount i Page: beinhaltet Pagecount
inputmask m
tabs | Pageframe.tabs
visible |
onload c(40) Scijiptcode:
"Page "+ TRANSFOR(vlevel)+" "+ TRANSFOR(ifd)
tablen i 20+(5* LEN( ALLTRIM( caption )))
tableft i Addierte Tablen
speedbar | .T{wenn speedbar in der Form verwendet
RowSource m
RowSourceType i
ColumnCount i
BoundColumn i
tabindex i
pageframeindex i Fortlaufende Nummer der vorhandene n Pageframes
valid M Inhalt aus afx_valid
gotfocus M Inhalt aus afx_gotfocus
lostfocus M Inhalt aus afx_lostfocus
keypress M Inhalt aus afx_keypress
click M Inhalt aus afx_click
dblclick M Inhalt aus afx_dblclick
tooltiptext M
statusbartext M
user M Noch nicht verwendet
cviewparameter c(100)
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Es werden Public Variablen zur Verflgung gesteléiiche die Daten des jeweiligen Datensatzes bdigrhal

Diese sollten verwendet werden, anstelle des Feldeslem Cursor.

Es wird als Beispiel bei cforecolor der originaltvautomatisch in das HTML-pendant umgewandelt.

ckey ALLTRIM(htmlbuildx.ckey)

cdesc ALLTRIM(htmlbuildx.cdesc)

nlevel htmltemp.level

chame ALLTRIM(htmltemp.name)

cbaseclass ALLTRIM(htmltemp.baseclass)

ccaption ALLTRIM(htmltemp.caption)

nleft htmltemp.left

ntop htmltemp.top

nwidth himltemp.width

nheight htmltemp.height

cfont ALLTRIM(htmltemp.font)

nfontsize htnltemp.fontsize

nforecolor htmltemp.forecolor

nbackcolor htmltemp.backcolor

cforecolor ALLTRIM(ohtmlbuilder.htmlcolor(htmltemp .forecolor))
cbackcolor ALLTRIM(ohtmlbuilder.htmlcolor(htmltemp .backcolor))
nalignment htmltemp.alignment

cvalue ALLTRIM(htmltemp.value)

ccontrolsource ALLTRIM(htmltemp.csource)

Cvalid htmltemp.valid

Cgotfocus htmltemp.gotfocus
Clostfocus htmltemp.lostfocus

Cclick htmltemp.click

Cdbilclick htrpltemp.dblclick
Ckeypress Htmltemp.keypress
cRowSource htmltemp.rowsource
nRowSourceType Ihtmltemp.rowsourcetype

nColumnCount

i

tmltemp.columncount

nBoundColumn htmltemp.boundcolumn
cstatusbartext htmltemp.statusbartext
Ctooltiptext htmltemp.tooltiptext
nbackstyle htmltemp.backstyle

nifd htmltemp.lfd

nmaxcount htmltemp.maxcount
cinputmask htmltemp.inputmask
ltabs htmltemp.tabs

Ivisible htmltemp.visible

conload himltemp.onload
ntablen htmltemp.tablen

ntableft htmltemp.tableft
Ispeedbar htmltemp.speedbar
nRowSource htmltemp.rowsource
nRowSourceType htmltemp.rowsourcetype
ntabindex htmltemp.tabindex

npageframeindex

htmltemp.pageframeindex

Der Cursorname eines Grids zur Laufzeit latitetltempgrikn> n ist die fortlaufende Nummer.

feldnr i Fortlaufende Nummer
caption ¢(30) Ubelrschrift fur die Gridcolumn
width i Breite

csource c¢(50) Controlsource

crecordsource ¢(50) Recagrdsource

Es werden aufRerdem noch folgende Felder als Variabigelegt, wodurch der Cursor des Grids nicht
unbedingtverwendet werden muss.
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ngridfeldnr feldnr

cgridcaption caption

ngridwidth width

cgridcsource ALLTRIM(csource)

Cgridrecordsource  ALLTRIM(crecordsource)

Cgridshortcsource  STRTRAN(ALLTRIM(lower(csource)),
urce))+

ALLTRIM(LOWER(crecordso

Der Cursorname des goprogram-Objektes der Apptikdtiutetyoprogdata

cmaindatabase ¢(100) Name der Hauptdatenbank

cdatasourcetype ¢(100) Datenquellentyp (Native, ODB C usw.)
clangid c(100) Sprgchid

cmaintitle c¢(100) Haupttitel der Applikation

Es werden vor dem Build-Lauf noch globale Variakdeflllt, welche ebenfalls verwendet werden kdnnen.
Diese Variablen sind teilweise direkt als Properties Wizards ausgelegt.
Es gibt auch noch Methoden, welche direkt verwemgetien konnen:

Methoden

ohtmlbuilder.evalthis(tcwhat)

Evaluiert jeden Begri ff oder jeden Wert.
Handelt es sich um eine Zeichenkette, wird

sie als ckey in htmlbuildx

(vfxafxmeta.dbf) gesucht und der Inhalt
von cmemo wird wiederum evaluiert. Dies
wird sogar rekursiv vorgenommen.

ohtmlbuilder.htmlcolor(tncolor)

Umwandlung einer RGB-Zahl nach deren

Internetentsprechung

Properties
ohtmlbuilder.cappname VFXtProjekt Verzeichnis
ohtmlbuilder.cappdir Pfad zur VFXAFXMeta.dbf
ohtmlbuilder.cappfullname  Pfad zym VFX-Projekt
Outputpath Alsgabepfad
Extension Gewahlte Erweiterung .AFX oder .AFP
Filename Dateiname des Formulars

20.6. Der Aufbau der erzeugten Dateien

Sobald eine Form mit dem VFX AFX Wizard umgewandetd, werden automatisch die folgenden

Verzeichnisse und Dateien angelegt. Achtung. Abltader Auswahl ob AFX oder AFP erzeugt werden soll,
werden dementsprechend die Dateiendung und dieslangepasst.

Das Verzeichnis LIB beinhaltet alle Libraries fiie éhternetapplikation

Lib

Lib \ afx.dll

Lib \ vix.fll

Lib \ vfxafx.vex
Lib \ vfxafx.vct

Im Verzeichnis Include sind die Headerdateien g&eracht. Es werden alle VFX Headerdateien mitfgetie

obwohl nicht alle benutzt werden.

Lib \ Include
Lib \ Include \ FOXPRO.H

Lib \ Include \ FOXPRO_REPORTING.H
Lib \ Include \ REPORTLISTENERS.H
Lib \ Include \ REPORTLISTENERS_LOCS.H
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Lib \ Include \ USERDEF.H

Lib \ Include \ USERMSG.H

Lib \ Include \ USERTXT.H

Lib \ Include \ VFX.H

Lib \ Include \ VFXDEF.H

Lib \ Include \ VFXGLOBAL.H
Lib \ Include \ VFXMSG.H

Lib \ Include \ VFXOFFCE.H
Lib \ Include \ VFXTOOLBOX.H
Lib \ Include \ VFXTXT.H

Lib \ Include\ FRXCURSOR.H

Im Verzeichnis Program liegt die vixfunc.prg ausndéFX95 Projekt.
Program
Program \ vixfunc.prg
Program \ vfcfunc.fxp

Die Images findet man unter
Vixafximage

Das Grid ist mit einem Javascript Bestandteil astsdgtet. Dieser ist hier untergebracht
Vixafxjs \ grid.js

Die Stylesheets
Vixafxstyle \ basic.css
Vixafxstyle \ grid.css

Wird mit Cursoradapter gearbeitet wird die config.wn die Datei config.afx umgewandelt. Zum Beatépi
dieser config.afx kbnnen sie das mitgelieferte Pangn afxconfig.exe verwenden. Diese Datei wird degje

wenn Sie nicht vorhanden ist. Sie wird nicht bdejeMaske neu erzeugt.
config.afx

Die Applikations Datei. Diese Datei wird angelegénn Sie nicht vorhanden ist. Sie wird nicht bdeje

Maske neu erzeugt.
<app>.AFPA

Die Applikations-Code Datei, welche in allen Foraman hinein kompiliert wird. Wichtig sind der Pfadd
der Name. Diese Datei wird angelegt, wenn Sie niohttanden ist. Sie wird nicht bei jeder Maske neu

erzeugt.
<app>.AFPA.CODE

Die Include-Datei der Applikation. Hier ist die lisendefinition des Cursoradapters enthalten. asei

wird angelegt, wenn Sie nicht vorhanden ist. Sielwiicht bei jeder Maske neu erzeugt.
<app>.AFPI

Die Loginmaske und die dazu gehorige Login Validigg. Diese Dateien werden aus dem Wizfiles
Verzeichnis kopiert.

LOGIN.AFP

LOGINVALID.AFP

LOGINVALID.AFP.CODE

Die Oberflache und das Menu fur die Applikation.vided direkt eine vfxfopen.dbf ausgelesen. Das Feld
Inetlevel wird dabei berticksichtigt.

XPOPEN.AFP

XPOPEN.AFP.CODE

XPOPENBOTTOM.HTM

XPOPENDIR.AFP

XPOPENDIR.AFP.CODE

XPOPENMAIN.HTM

XPOPENTOP.HTM
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Die eigentliche Form besteht aus mehren Dateien:

Das eigentliche Formular. Die einzelnen SeitenRiggeframe werden mittels Javascript umgeschalten. D

Grids werden in einem IFrame dargestellt.
vix_<form>.AFP

Der Codeteil des Formulars mit Dateidffnungsroutined Filtersetzungen
vix_<form>.AFP.CODE

Eventuelle Definitionen von Cursoradaptern werdiem hAbgelegt
vix_<form>.AFPI

Der Execute Teil des Formulares. Sobald ein Buftedickt wird, wird hier auf die einzelnen Aktionen

reagiert. Unter Umstanden wird auf andere Seitdteneerzweigt, wie z.B. beim Filter
vix_<form>_ EXEC.AFP

Der Codeteil des Execute Teils mit Dateitffnungsiren und Filtersetzungen
vix_<form>_ EXEC.AFP.CODE

Der Filterdialog
vix_<form>_filter. AFP

Dateitffnungsroutinen fiir den Filterdialog
vix_<form>_filter AFP.CODE

Der Execute Teil des Filters mit Weiterleitung muiginal Maske
vix_<form>_filter_exec.AFP

Die Gridmaske
vix_<form>_grid<Ifd>.AFP

Dateitffnungsroutinen fiir die Gridmaske
vix_<form>_grid<Ilfd>.AFP.CODE

Die Procedure Datei, in der die AJAX-Codeteile avbeitet werden
vix_<form>_PROC.AFP

Dateitffnungsroutinen fiir die Procedure Datei
vix_<form>_PROC.AFP.CODE
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20.7. AJAX

Ist die Abkirzung fursynchrones Java and XML.
Es bedeutet nichts anderes, als das Asynchron iifétudn Java und XML Daten Ubertragen werden.

In AFX wird der Code automatisch erzeugt, sobat @er folgenden Methoden in einer Klasse gefunden
werden:

AFX_GotFocus

AFX_LostFocus
AFX_KeyPress

AFX_Valid

In der HTML-Maske werden daraufhin diese Klassedawascript-Code umgewandelt.

“AFX_Valid” wird zu “onChange”
“AFX_Keypress” wird zu “onKeypress*
“AFX_Gotfocus” wird zu “onFocus”
“AFX_Lostfocus” wird zu “onBlur”

Die dazugehorigen Scriptteile sind in der VFXAFX/letbf unter den Namen ,KeypressCode*,
,GotfocusCode*, ,LostfocusCode” und ,ValidCode" finden.

Es wird z.B. beim ValidCode folgendes Script eirigef

<script type="text/javascript">

function id_<<cname>>_Valid(Feld) {
var DataToSend = "controlfield=id_<<cname>>_ Valid&
DataToSend = DataToSend + "value="+Feld+"&"
DataToSend = DataToSend + "recho=<%7?recno()%>&"
DataToSend = DataToSend + "alias=<%?alias()%>&"

DataToSend = DataToSend + "controlsource=<<ccontro Isource>>"

var xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP "
xmlhttp.Open("POST","<<filename>>_ PROC<<extension> >" false)
xmlhttp.setRequestHeader("Content-Type", "applicat ion/x-www-form-

urlencoded")
xmlhttp.send(DataToSend)
var xmldoc = new ActiveXObject("Microsoft. XMLDOM")
xmldoc.async="false"
xmldoc.load XML (xmlhttp.responsetext)
cfooter.innerText

=xmldoc.getElementsByTagName("statustext").item(0). text
if(xmldoc.getElementsByTagName("error").item(0).te xt=="1")
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").ite m(0).text)

document.<<filename>>.id_<<cname>>.focus()
lelse

if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").ite m(0).text)

document.<<filename>>.id_<<cname>>.value =
xmldoc.getElementsByTagName("value").item(0).text

}
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</script>

Es wird hier automatisch fur jedes Objekt, welchieg der AFX-Methoden in sich tragt ein Aufruf der
,PROC-Datei" vorbereitet.

Das bedeutet, dass bei jedem Event, welcher insddpaerkannt wird und fiir den ein Scriptteil vartden
ist, die PROC-Datei abgearbeitet wird. Und zwahtam Client sondern durch den Aufruf von

xmlhttp.Open("POST","<<filename>>_ PROC<<extension>> " false)
xmlhttp.setRequestHeader("Content-Type",

"application/x-www-form-urlencoded")
xmlhttp.send(DataToSend)

direkt am Server. Es wird also beim Keypress-Ebenjedem Tastendruck eine AFX oder AFP-Seite
abgearbeitet.

Diese AFX / AFP Seite bekommt Controlfield, valoecno(), alias() und controlsource mitgeliefert unan
kann nun darauf reagieren.

Innerhalb der PROC-Datei wird z.B.

Ireturn = id_<form><Feld_ID>_Lostfocus(calias, nrec no, ccontrolsource,
ccontrolfield, @cvalue, @cstatustext)

eingetragen. In der dazugehoérigen PROC.AFP.CODEiDaitd die dazugehorige procedure hinterlegt.
Beispiel:

PROCEDURE id_frm<form><Feld_ID>_Lostfocus
LPARAMETERS calias, nrecno, ccontrolsource, ccontro Ifield, cvalue,
cstatustext

Die LPARAMETER Anweisung wird automatisch eingefiidtenn in der AFX_Lostfocus Methode des
Objektes ein Code eingetragen war, wird diesermaatisch hier eingefugt.

Die Variablen cValue und cStatustext werden peeRefz Ubergeben, so kénnen Sie sowohl den Wert
verandern, als auch den Statustext, welcher aef @dite automatisch eingetragen wird.

Anwendungsbeispiele dafiir waren z.B. eine Uberpwifier cValue im Valid mit Riickgabe einer
Fehlermeldung, welche als Alert() im Browser anggzeird.

Die Art der Ruckgabe bzw. eine eventuelle Fehledongj) sind von verschiedenen Kriterien abhangigibts
eine globale Fehlermeldungsvariabl&orm.cpendingmessageelche als Javascript Alert( ) angezeigt wird.
Alle Daten werden im XML-Format Ubertragen.
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Es wird nach folgender Logik vorgegangen:

IF TYPE( Ireturn ) = “L"
IF Ireturn = .t.
IF TYPE("goform.cpendingmessage")="C" AND ;
EMPTY (goform.cpendingmessage)=.f.

Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = goform.cpendingmessage

ELSE
Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = *"
ENDIF
ELSE

IF TYPE("goform.cpendingmessage")="C" AND ;
EMPTY (goform.cpendingmessage)=.f.

Ruckgabe mit Fehlerkennzeichen (ERROR=1)
Message = goform.cpendingmessage

ELSE
Ruckgabe mit Fehlerkennzeichen (ERROR=1)
Message = *"
ENDIF
ENDIF

ELSE
Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = Ireturn

ENDIF

Im Javascript wird mit
var xmldoc = new ActiveXObject("Microsoft. XMLDOM")

xmldoc.async="false"
xmldoc.loadXML (xmlhttp.responsetext)

das von der PROC-datei erzeugte XML intern aufibetei

Zuerst wird der Statuszeilentext mit

cfooter.innerText
=xmldoc.getElementsByTagName("statustext").item(0). text

zugewiesen.

Dann wird aufgrund des Fehlerkennzeichens entsehiet es sich um einen Fehler handelt und der wiegt
mit Alert( ) ausgegeben. Danach wird auf das Faldiek fokusiert.
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Ist kein Fehler aufgetreten, wird geprift ob eineldding ausgegeben werden soll und die Value dees-el
wird ersetzt.

if(xmldoc.getElementsByTagName("error").item(0).te xt=="1")
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").item (0).text)
document.frm<form><Feld_ID>.focus()

}

else

. .
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").item (0).text)

document.vfx frm<form><Feld_ID>.value =
xmldoc.getElementsByTagName("value").item(0).text
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21. Anhang Il - Transact-SQL

von Igor Nikiforov

Die folgenden User-Defined Transact-SQL Zeichergofgnktionen wurden freundlicherweise von Igor
Nikiforov zur Verfligung gestellt und werden mit Vig€liefert.

21.1.  AT(Q

Gibt die numerische Anfangsposition zuriick, analerZeichenausdruck zum ersten Mal in einem anderen
Zeichenausdruck vorkommt, und zwar vom auRRerstéeti Zeichen aus gerechnet.

21.1.1. Syntax
AT(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [, @mfence])

21.1.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem AT() in @cExpressionSearched sucht.

@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk aem mit @cSearchExpression gesucht wird. Sowohl
@cSearchExpression als auch @cExpressionSearchadrk@on beliebiger Grol3e sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach dem wie vielten Vonkam (ersten, zweiten, dritten usw.) von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched gesedten soll. StandardmaRig sucht AT() nach
dem ersten Vorkommen von @cSearchExpression (@m@oame = 1). Durch Angabe von
@nOccurrence kdnnen Sie weitere Vorkommen von @cBEapression in @cExpressionSearched
suchen. Wenn @nOccurrence grol3er ist als die ArdexhVVorkommen von @cSearchExpression in
@cExpressionSearched, gibt AT() den Wert 0 zurick.

21.1.3. Ruckgabewert
Smallint

21.1.4. Hinweise

AT() sucht im zweiten Zeichenausdruck nach denearstorkommen des ersten Zeichenausdrucks. Ist die
Suche erfolgreich, gibt AT() eine ganze Zahl zuridik die Position des ersten Zeichens des geflamden
Zeichenausdrucks angibt. Ist die Suche nicht erdatg, gibt AT() den Wert 0 zuriick.

Die mit AT() ausgefiihrte Suche bericksichtigt Groftd Kleinschreibung. Wenn Sie einen Suchvorgang
ausfiihren mochten, bei dem die Gro3-/Kleinschrajiminht berlicksichtigt wird, verwenden Sie die AJ-C(
Funktion.

Ahnlich zu der bekannten Oracle-Funktion INSTR.

Siehe auch RAT().

21.1.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)

select @gcString = N'Johann Wolfgang von Goethd$41832)', @gcFindString = 'von'
select dbo.AT(@gcFindString, @gcString, defaulthrzeige 17

set @gcFindString = 'VON'

select dbo.AT(@gcFindString, @gcString, defaulhrzeige 0, case-sensitive

21.2. ATC()

Gibt die numerische Anfangsposition des erstenrAtéhs eines Zeichenausdrucks innerhalb einesemder
Zeichenausdrucks zuriick, ohne die Grol3-/Kleinsblrej dieser beiden Ausdriicke zu bertcksichtigen.

21.2.1. Syntax
ATC(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [,c@m@nce])
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21.2.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem ATC() in @cExpressionSearched sucht. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk aem mit @cSearchExpression gesucht wird. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach dem wie vielten Vonkam (ersten, zweiten, dritten usw.) von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched gesedten soll. Standardmanig sucht ATC()
nach dem ersten Vorkommen von @cSearchExpressia®¢@urrence = 1). Durch Angabe von
@nOccurrence kdnnen Sie weitere Vorkommen von @cBEapression in @cExpressionSearched

suchen.

21.2.3. Ruckgabewert
Smallint

21.2.4. Hinweise

ATC() sucht im zweiten Zeichenausdruck nach derterergeichenausdruck, ohne dabei fir die beiden
Ausdrticke die GroR3-/Kleinschreibung (Grol3- oderidechstaben) zu bertcksichtigen. Soll bei einem
Suchvorgang die Grof3-/Kleinschreibung berlcksi¢iwigrden, verwenden Sie die AT()-Funktion.

ATC() gibt eine ganze Zahl zurlick, die die Positamgibt, an der das erste Zeichen des gesuchten
Zeichenausdrucks gefunden wurde. Wird der jeweiligiehenausdruck nicht gefunden, gibt ATC() den tWer
0 zurlck.

Siehe auch AT(), RAT().

21.2.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)
select @gcString = N'Johann Wolfgang von Goethd$11832)', @gcFindString = 'VON'
select dbo.ATC(@gcFindString, @gcString, defaul)\nzeige 17, case-insensitive

21.3.  RAT()

Gibt fur eine Zeichenfolge die numerische Positianick, ab der der Ausdruck das letzte Mal (auf3erstts)
in einer anderen Zeichenfolge vorkommt.

21.3.1. Syntax
RAT(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [,c@m@nce])
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21.3.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem RAT() in @cExpressionSearched sucht. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@cExpressionSearched - Gibt den ZeichenausdruateanRAT() durchsucht. Der Ausdruck kann von
beliebiger Grole sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach welchem Vorkommen [wds nach rechts) von @cSearchExpression RAT()
in @cExpressionSearched sucht. StandardmaRig R4ch® nach dem letzten Vorkommen von
@cSearchExpression (@nOccurrence = 1). Wenn @nfeomé gleich 2 ist, sucht RAT() nach dem
vorletzten Vorkommen usw.

21.3.3. Ruckgabewert
Smallint

21.3.4. Hinweise

RAT(), die Umkehrfunktion zu AT(), durchsucht deaighenausdruck in @cExpressionSearched von rechts
nach links nach dem letzten Auftreten der in @ oSeaxpression angegebenen Zeichenfolge.

RAT() gibt eine ganze Zahl zuriick, die die Positil@s ersten Zeichens von @cSearchExpression in
@cExpressionSearched angibt. RAT() gibt 0 zuri@gmw@cSearchExpression nicht in
@cExpressionSearched gefunden wird oder wenn @mf@ome groer ist als die Anzahl des Auftretens von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched.

Die mit RAT() ausgefiihrte Suche bertcksichtigt Gnafid Kleinschreibung.

Siehe auch AT(), ATC().

21.3.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)

select @gcString = N"Alles Vergéangliche / Ist mim Gleichnis // Das Unzulangliche, // Hier wirdeeinis;
/I Das Unbeschreibliche, // Hier ist es getan;dsEwig- Weibliche // Zieht uns hinan. " - FaustMers
12104ff, Chorus mysticus ', @gcFindString = 'Das'

select dbo.RAT(@gcFindString, @gcString, 2) -- Aigeed4, case-sensitive

21.4. OCCURS(), OCCURS2()
Gibt den Wert zuriick, wie oft ein Zeichenausdrutleinem anderen Zeichenausdruck vorkommt.

21.4.1. Syntax

OCCURS(@cSearchExpression, @cExpressionSearched)
OCCURS2(@cSearchExpression, @cExpressionSearched)

21.4.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt einen ZeichenausdrucdleanOCCURS() in @cExpressionSearched sucht.
@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk @em OCCURS() nach @cSearchExpression sucht.

21.4.3. Ruckgabewert
Smallint

21.4.4. Hinweise
OCCURS() gibt 0 (Null) zurtick, wenn @cSearchExpassicht in @cExpressionSearched gefunden wird.

OCCURS(): einschlieB3lich Deckungen.
select dbo.OCCURS('ABCA', 'ABCABCABCA) -- Anzei@e
1 Auftreten 'ABCA .. BCABCA'
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2 Auftreten 'ABC...ABCA...BCA'

3 Auftreten 'ABCABC...ABCA'

OCCURS2(): ausschlieBlich der Deckungen.

select dbo.OCCURS2('ABCA', 'ABCABCABCA) -- Anzei@e
1 Auftreten 'ABCA .. BCABCA'

2 Auftreten 'ABCABC... ABCA'

Siehe auch AT(), RAT(), OCCURS2()

21.4.5. Beispiel 1

declare @gcString nvarchar(4000)

select @gcString = "Blut ist ein ganz besondrdt.'SaFaust |, Vers 1740, Mephistopheles '
select dbo.OCCURS(‘a’, @gcString ) -- Anzeige 3

select dbo.OCCURS('b', @gcString ) -- Anzeige 1

21.4.6. Beispiel 2

Zahlt das Auftreten verschiedener Buchstaben augalehenkette @gcCaracters in der Zeichenkette
@gcString.

declare @gcString nvarchar(4000), @gcCaractersheaf256), @i smallint, @counter smallint
select @i = 1, @counter =0

select @gcString = N'Den Teufel spirt das Volkchien und wenn er sie beim Kragen hatte.', @gcCearset
N'abccal’

while @i <= datalength(@gcCaracters)/2

begin

if charindex(substring(@gcCaracters,@i,1), left(@agacters, @i - 1)) =0

select @counter = @counter + dbo.OCCURS2(subst@ggCaracters,@i,1), @gcString)

select @i = @i+ 1

end

select @counter -- Anzeige 5

21.5.  PADL(), PADR(), PADC()

Gibt aus einem Ausdruck eine Zeichenfolge zuriiak)idks, rechts oder auf beiden Seiten bis zureine
angegebenen Lange mit Leerzeichen oder Zeicherféllfgst.

21.5.1. Syntax

PADL(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
PADR(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
PADC(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
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21.5.2. Parameter

@eExpression - Gibt den aufzufullenden AusdruckBaandiesem Ausdruck kann es sich um jeden
Ausdruckstyp mit Ausnahme eines logischen Ausdrieks einer Wahrung, eines Objekt- oder eines
Bildfeldes handeln.

@nResultSize - Gibt die Gesamtzahl der Zeichen usdfuck nach dem Auffillen an.

@cPadCharacter - Gibt den Wert an, der zum AufiiMerwendet werden soll. Dieser Wert wird so oft
wiederholt, bis der Ausdruck auf die angegebeneahhan Zeichen aufgefillt ist. Wenn Sie
@cPadCharacter nicht angeben, werden zum Auffliléemzeichen (ASCII-Zeichen 32) verwendet.

21.5.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.5.4. Hinweise

Mit PADL() wird ein Ausdruck links, mit PADR() re¢t und mit PADC() auf beiden Seiten aufgefulit.

21.5.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000)
select @gcString = 'Mephistopheles'

select dbo.PADL(@gcString, 40, default) -- Anzeige Mephistopheles'
select dbo.PADL(@gcString, 40, '+=+") -- AnzeigenH=++=++=++=++=++=++=++=Mephistopheles'
select dbo.PADR(@gcString, 40, '=!1'=") -- Anzeilgephistopheles=!ll==!ll==lll==1ll==IlI=="

select dbo.PADC(@gcString, 40, '=*=") — Anzeige==*==*==*==Mephistopheles=*==*==*==*=='

21.6.  CHRTRAN()

Jedes Zeichen in einem Zeichenausdruck, das eimgrheh in einem zweiten Zeichenausdruck entspricht,
wird durch das entsprechende Zeichen eines dizérhenausdrucks ersetzt.

21.6.1. Syntax
CHRTRAN(cSearchedExpression, @cSearchExpressioRe@acementExpression)

21.6.2. Parameter

cSearchedExpression - Gibt den Ausdruck an, in GeRTRAN() Zeichen ersetzt.

@cSearchExpression - Gibt den Ausdruck mit denh&ian, nach denen CHRTRANY() in
cSearchedExpression sucht.

@cReplacementExpression - Gibt den Ausdruck mitEfsetzungszeichen an.

21.6.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.6.4. Hinweise

Wird ein Zeichen aus @cSearchExpression in cSedEstpgession gefunden, wird es in cSearchedExpiessio
durch das Zeichen in @cReplacementExpression erdessen Position in @cReplacementExpressionrseine
Position in @cSearchExpression entspricht. Hat @leiRementExpression weniger Zeichen als
@cSearchExpression, werden die Ubrigen Zeicher@u&earchExpression in cSearchedExpression geltscht.
Im umgekehrten Fall werden die Uberschiissigen 2aioh @cReplacementExpression ignoriert.

CHRTRAN() uibersetzt mit Hilfe der Ubersetzungsaiiskle @cSearchExpression und
@cReplacementExpression den Zeichenausdruck c®eikixpression und gibt die sich ergebende
Zeichenfolge zurtick.

Siehe auch STRFILTER()
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21.6.5. Beispiel

select dbo.CHRTRAN('ABCDEF', 'ACE’, 'XYZ') -- Anzgs 'XBYDZF'
select dbo.CHRTRAN('ABCDEF', 'ACE’, 'XYZQRST") -n&eige 'XBYDZF'

21.7. STRTRAN()

Durchsucht einen Zeichenausdruck nach dem Auftreitees zweiten Zeichenausdrucks und ersetzt diesen
jeweils durch einen dritten Zeichenausdruck.

21.7.1. Syntax

STRTRAN(@cSearched, @cExpressionSought [, @ cReplatg
[, @nStartOccurrence] [, @nNumberOfOccurrence@ pFlags])

21.7.2. Parameter

@cSearched - Gibt den Zeichenausdruck an, der siuchhwird.

@cExpressionSought - Gibt den Zeichenausdruck @ah) dem in @cSearched gesucht wird. Bei der Suche
wird die Grol3- und Kleinschreibung bericksichtigt.

@cReplacement - Gibt den Zeichenausdruck an, dercBFor bei jedem Auftreten in @cSearched ersetzt.
Wenn Sie @cReplacement nicht angeben, wird @ cEsipresought bei jedem Auftreten durch eine
leere Zeichenfolge ersetzt.

@nStartOccurrence - Gibt an, bei welchem Auftret@m @cExpressionSought die Ersetzung beginnen soll.
Wenn Sie beispielsweise fir @nStartOccurrence dert Wangeben, beginnt das Ersetzen beim
vierten Auftreten von @cExpressionSought in @cSeadcDie ersten drei aufgetretenen Ausdriicke
werden nicht geandert. Ohne Angabe von @nStart@sece beginnt das Ersetzen standardmafig
beim ersten Auftreten von @cExpressionSought.

@nNumberOfOccurrences - Gibt an, wie oft @cExpoessought ersetzt werden soll. Wenn Sie
@nNumberOfOccurrences nicht angeben, wird @cExjoreSeught bei jedem Auftreten ersetzt,
beginnend mit dem in @nStartOccurrence angegeb&uftreten.

@nFlags - Gibt an, ob bei der Suche die Grol3-/Iskineibung bertcksichtigt werden soll, und zwar
entsprechend den Werten in der folgenden Listet Wiler@nFlags.

0 (Standardwert) - Beim Suchen wird die Gro3-/Kéehreibung berticksichtigt, das Ersetzen findet
mit dem exakten @cReplacement-Text statt.

1 - Beim Suchen wird die Grol3-/Kleinschreibung nicbricksichtigt, das Ersetzen findet mit dem
exakten @cReplacement-Text statt.

2 - Beim Suchen wird die Grof3-/Kleinschreibung loksichtigt. Die Gro3-/Kleinschreibung beim
Parameter @cReplacement wird an die Grof3-/Kleirsishng beim Parameter
@cExpressionSought angepasst, der ersetzt wird.

3 - Beim Suchen wird die Grof3-/Kleinschreibung niséricksichtigt. Die Grof3-/Kleinschreibung
beim Parameter @cReplacement wird an die Gro3+iEbdireibung beim Parameter
@cExpressionSought angepasst, der ersetzt wird.

21.7.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.7.4. Hinweise

Sie kénnen angeben, wo die Ersetzung beginnen isdfirdiese durchgefihrt werden soll. STRTRANQtgi
die Ergebniszeichenfolge zurlick. Geben Sie den WV¥dtir optionale Parameter ein, die tUbersprungerdan
sollen. Gleiches gilt, wenn Sie nur die Einstelldiig@nFlags angeben wollen.

Siehe auch replace(), CHRTRAN()

21.7.5. Beispiel

select dbo.STRTRAN('ABCDEF', 'ABC', 'XYZ',-1,-1,8) Anzeige XYZDEF

select dbo.STRTRAN('ABCDEF', 'ABC', default,-1,-1;0 Anzeige DEF

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC',alédf,2,-1,0) -- Anzeige ABCDEFGHJabcQWE
select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC',aléf,2,-1,1) -- Anzeige ABCDEFGHIQWE
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select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 1, 1) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 3, 1) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJIXYZQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 1, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 3, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC'.Zx\2, 1, 2) -- Anzeige

ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', Y2, 3, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('‘ABCDEFAbcCGHJAbcQWE!', 'AabyZx 2, 1, 2) -- Anzeige
ABCDEFAbcCGHJAbcQWE

select dbo.STRTRAN(‘abcDEFabcGHJabcQWE!', 'abcz' ¥, 3, 2) -- Anzeige abcDEFxyzGHJIxyzQWE
select dbo.STRTRAN('ABCDEFAbcCGHJAbcQWE!', 'AabyZx 2, 1, 3) -- Anzeige
ABCDEFAbcCGHJAbcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFAbcGHJabcQWE', 'abc',ZX\, 3, 3) -- Anzeige XYZDEFXyzGHJIxyzQWE

21.8. STRFILTER()
Entfernt alle Buchstaben aus einer Zeichenkettsgenommen den spezifizierten Zeichen.

21.8.1. Syntax
STRFILTER(@cExpressionSearched, @cSearchExpression)
21.8.2. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.8.3. Parameter

@cExpressionSearched - Spezifiziert die Zeicheefaliie durchsucht werden soll.
@cSearchExpression - Spezifiziert die Buchstabenind@cExpressionSearched erhalten bleiben sollen.

21.8.4. Hinweise

STRFILTER() entfernt alle Buchstaben von @cExpm@sSearched, die nicht in @cSearchExpression
enthalten sind.

Siehe auch CHRTRAN().

21.8.5. Beispiel

select dbo.STRFILTER(‘asdfghh5hh1jk6f3b7mn8m3m06123456789') -- Anzeige 516378306
select dbo.STRFILTER('ABCDABCDABCD', 'AB') -- Anzge ABABAB

21.9. GETWORDCOUNTY()
Zahlt die Anzahl der Worter in einer Zeichenfolge.

21.9.1. Syntax
GETWORDCOUNT(@cString[, @cDelimiters])

21.9.2. Parameter

@cString - Gibt die Zeichenfolge an, deren Wortezéhlt werden sollen.

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere Zeichen amc¢ldwdie Zeichengruppen in @cString getrennt werden
sollen. Die Standardtrennzeichen sind Leerzeiclhabulator- und Wagenricklaufzeichen. Beachten
Sie, dass GETWORDCOUNTY() jedes der Zeichen in @oirs als Trennzeichen verwendet und
nicht die ganze Zeichenkette als einzelnes Tresheai
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21.9.3. Ruckgabewert
Smallint

21.9.4. Hinweise

GETWORDCOUNTY() geht standardmaRig davon aus, dasseWdurch Leerzeichen oder Tabstopps getrennt
werden. Wenn Sie als Trennzeichen andere Zeichgeben, ignoriert diese Funktion Leerzeichen und
Tabstopps und verwendet nur die angegebenen Zeichen

Siehe auch GETWORDNUM(), GETALLWORDS()

21.9.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)

set @cString = N'Werd ich zum Augenblicke sagerrwéde doch! Du bist so schén! Dann magst du mich i
Fesseln schlagen, dann will ich gern zugrunde gehn!

-- Wenn Sie als Zielzeichenfolge fir GETWORDCOUN®String verwenden, erhalten Sie folgende
Ergebnisse:

select dbo. GETWORDCOUNT(@cString, default) -- ArgeeB4 Worter, getrennt duch Leerzeichen.

select dbo. GETWORDCOUNT(@cString, ',") -- Anzeigéeitchnfolgen abgegrenzt mit ',".

21.10. GETWORDNUM()
Gibt ein angegebenes Wort aus einer Zeichenfolgiécku

21.10.1. Syntax
GETWORDNUM(@cString, @nindex|, @cDelimiters])

21.10.2. Parameter

@cString - Gibt die Zeichenfolge zurtick, die ausgeet werden soll.

@nlIndex - Gibt die Indexposition des zurlickzugeleand/orts an. Wenn beispielsweise @nIndex auf 3
gesetzt ist, gibt GETWORDNUM() das dritte Wort zckijwenn @cString drei oder mehr Worter
enthalt).

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere optionale Beitan, die verwendet werden, um die Worter in @u$t
zu trennen. Die Standardtrennzeichen sind Leererichabulator- und Wagenricklaufzeichen.
Beachten Sie, dass GETWORDCOUNTY() jedes der Zeighé@icDelimiters als Trennzeichen
verwendet und nicht die ganze Zeichenkette alsefies Trennzeichen.

21.10.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)

21.10.4. Hinweise

Gibt das Wort an der Position zurlick, die von @ekith der Zielzeichenfolge @cString angegeben wurde
Wenn @cString weniger Worter als die in @nIindexemy@ipene Anzahl enthalt, gibt GETWORDNUM() eine
leere Zeichenfolge zurick.

Siehe auch GETWORDCOUNT(), GETALLWORDS()

21.10.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)
set @cString = N'Wer immer strebend sich bemhi, Kignen wir erlésen.’
select dbo. GETWORDNUM(@cString, 7, default) -- Aigee'kénnen’

21.11. GETALLWORDS()
Flgt die Worter aus einer Zeichenkette in eine algd.
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21.11.1. Syntax
GETALLWORDS(@cString[, @cDelimiters])

21.11.2. Parameter

@cString nvarchar(4000) - Spezifiziert die Zeichetitds, deren Worter in die Tabelle @ GETALLWORDS
eingesetzt werden.

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere Zeichen amc¢ldwdie Zeichengruppen in @cString getrennt werden
sollen. Die Standardtrennzeichen sind Leerzeicheabulator- und Wagenricklaufzeichen. Beachtendaiss
GETWORDCOUNTY() jedes der Zeichen in @cDelimiters Blennzeichen verwendet und nicht die ganze
Zeichenkette als einzelnes Trennzeichen.

21.11.3. Ruckgabewert

Tabelle @GETALLWORDS (WORDNUM smallint, WORD nvaat{4000), STARTOFWORD smallint,
LENGTHOFWORD smallint)

21.11.4. Hinweise

GETWORDCOUNT() geht standardméaRig davon aus, dasseWdurch Leerzeichen oder Tabstopps getrennt
werden. Wenn Sie als Trennzeichen andere Zeichgeben, ignoriert diese Funktion Leerzeichen und
Tabstopps und verwendet nur die angegebenen Zeichen

Siehe auch GETWORDNUM(), GETWORDCOUNT().

21.11.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)

set @cString = N'Wo fass ich dich, unendliche Natduch Bruste, wo? lhr Quellen alles Lebens'
select * from dbo.GETALLWORDS(@cString, default)

select * from dbo.GETALLWORDS(@cString, ',.?")

21.12. PROPER()

Gibt fur einen Zeichenausdruck eine Zeichenfolgeiek, deren Worter kleingeschrieben sind, aber ijeweit
einem GroRRbuchstaben beginnen.

21.12.1. Syntax
PROPER(@cExpression)

21.12.2. Parameter

@cExpression - Gibt den Zeichenausdruck an, vonIRQPER() eine Zeichenfolge zurtickgibt, deren Worte
kleingeschrieben sind, aber jeweils mit einem Guofibtaben beginnen.

21.12.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)

21.12.4. Hinweise
Siehe auch lower(), upper().

21.12.5. Beispiel
select dbo.PROPER(N'JOHANN CARL FRIEDRICH GAUR"Anzeige 'Johann Carl Friedrich Gaul’'

21.13. ARABTOROMAN()
Wandelt einen numerischen Ausdruck (von 1 bis 3898dmische Ziffern um.
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21.13.1. Syntax

ARABTOROMAN(@tNum)
21.13.2. Parameter
@tNum Zahl

21.13.3. Ruckgabewert
Varchar(15)

21.13.4. Beispiel

select dbo.ARABTOROMAN(1777) -- Anzeige MDCCLXXVII
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21.14. ROMANTOARAB()
Wandelt romische Ziffern (von | bis MMMCMXCIX) inieen numerischen Ausdruck um.

21.14.1. Syntax
ROMANTOARAB(@tcRomanNumber)

21.14.2. Parameter
@tcRomanNumber - varchar(15) rémische Ziffern.

21.14.3. Ruckgabewert
Smallint

21.14.4. Beispiel
select dbo.ROMANTOARAB('MDCCCLV') -- Anzeige 1855

Mehr als 5000 Entwickler haben bereits meine Famlein gedownloadet. Ich hoffe, dass sie auch fir Sie
natzlich sind.

Um mehr Informationen Uber die Zeichenketten UDF$riansact-SQL zu erhalten, besuchen Sie bitte:

User-Defined string functions Transact-SQL 7.0, @@D05
http://www.universalthread.com/wconnect/wc.dlI?23127115

User-Defined string functions Transact-SQL MS SCkver 2005 Common Language Runtime CLR (VB.
Net, C#.Net, C++. Net) with source code.
http://www.universalthread.com/wconnect/wc.dll?23129527

-und —

http://nikiforov.developpez.com/allemand/
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22. \Vorbereiten einer Anwendung fur die Produktakti  vierung

22.1. Einstellungen im VFX — Application Builder

Im VFX — Application Builder muss zunachst die Rrkthktivierung eingeschaltet werden. Dies geschiaht
der Checkbox ,Enable Product Activation“. Die Weer Eigenschaft cFoxAppl.IUseActivation kann
wahlweise im Klassen-Designer auch manuell auéifgestellt werden.

Der Aktivierungsschlissel wird in einer Datei gaspert. Der Name dieser Datei kann im VFX — Apiica
Builder unter ,Store activation data to" eingetrageerden. Manuell kann der Wert der Eigenschaft
cVFXActivation.cStoreActivationData eingestellt wlen. Der Standardwert ist VFX.ini.

Es besteht die Mdglichkeit vom Web Service oderr e HTTP Aktivierung Aktivierungsschliissel
automatisch erstellen zu lassen, die zeitlich Sigfrisind. So kann man interessierten Kunden diglibtikeit
geben, die Anwendung in einem festgelegten Umfaateh zu kdnnen. Hier muss im VFX — Application
Builder ,Activation key validity in days" eingestelverden. Der Standardwert ist 30 Tage.

Bei ,Activation key type“ kann das zu bisherigenX/Nersionen kompatible Format des
Aktivierungsschlissels gewahlt werden. Diese Aktivhgsschlissel kénnen relativ lang werden. Wakbvei
kann auch ein kirzeres Format fur den Aktivierunlgksssel verwendet werden. Bei diesem Format ist de
Aktivierungsschlissel immer genau 25 Zeichen laegeils funf Stellen sind durch einen Bindestrich
getrennt. Anwender kennen dieses Format von Aktivigsschliisseln von verschiedenen Microsoft Praafukt
Im VFX — Application Builder wird ,Activation keyype“ eingestellt. Manuell kann der Wert der Eigédradt
cVFXActivation.nProductActivationBehavior auf 1 flange Aktivierungsschltssel oder 2 fir kurze
Aktivierungsschlissel eingestellt werden.

Die Checkbox ,Time limited activation key* muss rkirt werden, wenn befristet giltige
Aktivierungsschlissel erstellt werden sollen. Di€seckbox ist nur dann enabled, wenn kurze
Aktivierungsschlissel verwendet werden. Manuellrkder Wert der Eigenschatft
cVFXActivation.lUseTimeLimitedActivationKey eingestt werden.

Im Eingabefeld ,Start day of activation key* kanasdStartdatum eingegeben werden, ab dem befristajey
Aktivierungsschlissel erstellt werden kénnen. Dan8ardwert ist der 01.01.2007. Manuell kann dert\tfer
Eigenschaft cVFXActivation.dStartActivationDate géstellt werden.

22.2. Weitere manuelle Einstellungen

Es ist empfehlenwert zusatzlich in der Klassenbibkk Appl.vcx in der Klasse cfoxappl die Werte der
Eigenschaften cfoxappl.cappname und cfoxappl.ccagm@me einzutragen. In der Eigenschaft cappname
sollte der Name der Anwendung eingetragen werdedet Eigenschaft ccompanyname sollte der Firmeenam
eingetragen werden.

Wenn beide Eigenschaften mit Werten gefiillt sindgwentsprechend der Werte auf dem Kundenrechmner ei
Ordner angelegt. Wenn der angemeldete BenutzeeiBcbchte im Ordner

C:\Dokumente und Einstellungen\Alle Benutzer\Anwangisdaten

hat, wird in diesem Ordner die Datei mit dem Algivingsschliissel gespeichert. Wenn der angemeldete
Benutzer in dieem Ordner keine Schreibrechte hiatl eie Datei mit dem Aktivierungsschlissel im Oedn

C:\Dokumente und Einstellungen\<Anmeldename desmetfleten Benutzers>\Anwendungsdaten
gespeichert. In diesem Fall ist die Aktivierung fiiirden angemeldeten Benutzer giltig.

Wenn die Werte der Eigenschaften cfoxappl.cappnamdecfoxappl.ccompanyname leer sind, wird die Datei
mit dem Aktivierungsschlissel im Ordner der Anwemglgespeichert.
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22.3. Einstellungen in VFX — Define Activation Rule s

Im Assistenten VFX — Define Activation Rules werd#ia Hardware-Parameter ausgewabhlt, die fir die
Produktaktivierung verwendet werden. Hier muss redtehs ein Wert ausgewahlt werden, aber auch eine
beliebige Kombination aus Werten ist moglich.

Auf der Seite ,Rights” werden Berechtigungen einggén. Die eingegebenen Namen muissen gultige Namen
fur Eigenschaften sein. Zur Lafzeit der Anwenduiigrken die Werte der Eigenschaften im Objekt
goprogram.securityrights gepruft werden.

22.4. Build register DLL

Jetzt kann der COM Server erstellt werden, mit@lesslfe die Aktivierungsschlussel erstellt werd®er
COM Server muss in der VFX — Kundenverwaltung zerfiigung stehen. Wenn die Aktivierung auf einem
Webserver durchgefuhrt wird, muss der COM Servehauf dem Webserver registriert werden. Der COM
Server kann als Web Service verwendet werden.

VFX stellt das fertige Projekt fir den COM Server Ordner RegisterDLL unterhalb des Projektordners z
Verfigung. Alle im COM Server bendtigten Einstethyem werden von den VFX Buildern gemacht. Manuelle
Anderungen oder Erweiterungen am COM Server sirdkimRegel nicht erforderlich, aber natiirlich méigli

Uber den Meniipunkt ,Build register DLL* kann der @CServer automatisch generiert und auf dem
Entwicklungsrechner registriert werden. Der COMv8emwird dabei als multithreaded DLL erstellt. Diss
unbedingt zu beachten, wenn der COM Server maetstkllt werden soll.

Wenn auf dem Entwicklungsrechner Windows Vistatlauiuss VFP explizit mit Administratorrechten

gestartet werden, damit ausreichend Rechte vorlmasidd um den COM Server erstellen und registrieren
kdénnen.

22.5. Einstellungen im Internet Information Server 7

Die ASP Seite fir die HTTP Registrierung kann aitfdem Internet Information Server 6 auf Window$@0
Windows XP oder Windows Server 2003 ohne besoniergellungen ausgefihrt werden.

Fur den Internet Information Server 7, der stanehgaf®ig auf Windows Vista installiert wird bzw. alteien
Windows Versionen nachtraglich installiert werdemk, missen einige Einstellungen vorgenommern werde

Wenn der IIS auf einer 64 bit Windows Version laufuss der IS so eingestellt werden, dass er ifit32
Modus lauft. Nur so kénnen VFP Objekte instanzivegtden. Das geschieht mit dem Befehl:

cscript %SYSTEMDRIVE%\inetpub\adminscripts\adsutis SET
W3SVC/AppPools/Enable32bitAppOnWin64 1

Als Rickmeldung sollte erscheinen:
Enable32bitAppOnWin64 : (BOOLEAN) Wahr ??
Danach muss IIS neu gestartet werden.
Im Internetinformationsdienste-Manager muss bei é&mswungspools ein neuer Anwendungspool hinzugefiigt
werden. Der Name kann beliebig gewahlt werden, Bempiel VFX-Aktivierung. Folgende Einstellungen

sind fur den neuen Anwendungspool zu machen:

.NET Framework Version Kein verwalteter Code
Verwalteter Pipeline Modus Klassisch

AnschlieBend ist in den erweiterten Einstellunges ieu erstellten Anwendungspools

32-bit-Anwendungen aktivieren  True
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einzustellen.

Unter Websites ist unter der verwendeten Websitder Regel ,Default Web Site”, eine Anwendung
hinzuzuftigen. Daflr ist der Anwendungspool auf meretzten Schritt erstellten Anwedungspool einellsh,

zum Beispiel VFX-Aktivierung.

Auf der Seite ASP im Internetinformationsdiensteridger muss bei COM Eigenschaften
In MTA ausfiihren True

eingestellt werden.



